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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamodwienia jest dostawa pomocy dydaktycznych do matej motoryki, gier logicznych i logopedycznych przeznaczonych do realizacji zadan przewidzianych w

Projekcie pn. ,Przedszkolni giganci — wzrost dostepnosci do wysokiej jakosci oferty przedszkolnej w Miejskim Przedszkolu z Oddziatami Integracyjnymi Nr 31 oraz w Miejskim

Przedszkolu z Oddziatami Integracyjnymi Nr 15 w Ptocku” wspotfinansowanego ze Srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego Programu
Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014 — 2020.

Zaproponowane przez Wykonawce pomoce powinny by¢ nowe, nieuzywane. Powinny posiada¢ odpowiednie certyfikaty i atesty potwierdzajgce, ze zabawki sg bezpieczne i

spetniajg normy wymagane przepisami prawa.

Lp. Pozycja z Opis przedmiotu zamodwienia j.m. llos¢ Miejsce
budzetu przezna
projektu czenia

1 Zad. 1 poz. 3 Gra przeznaczona do terapii zaburzen motorycznych polegajgca na ¢wiczeniach wzmacniajgcych miesnie palcéw i szt 2 MP 15

dtoni. Przeznaczona dla dzieci w wieku od 5 lat.

Gra powinna zawiera¢ co najmniej deske z otworami, drewniane kofki, ktére umieszcza sie w otworach deski, stojak
umozliwiajgcy utozenie deski w pionie, kolorowe klamry / klamerki, ktére dziecko musi umiesci¢ w odpowiedniej
konfiguracji na drewnianych kotkach, instrukcje pokazujgce konfiguracje w jakich dziecko powinno utozy¢ klamerki.

2 Zad. 1 poz. 3 Pomoc dydaktyczna do ¢wiczen grafomotoryki rgk dziecka. Tabliczka ze szlaczkami z dotgczonym rysikiem z drewna za szt 12 MP 15

pomoca ktérego dziecko prowadzi reke po szlaczku. Tabliczki ze sklejki do wielokrotnego uzytku. Wymiar tabliczki
20x30 cm +/-5 cm. Tabliczki o réznych wzorach.
3 Zad. 1 poz. 3 Tabliczki do ¢wiczen oburgcz. Pomoc dydaktyczna do treningu koordynacji wzrokowo-ruchowej i koncentracji uwagi. szt 10 MP 15
Tabliczki ze szlaczkami do éwiczen oburacz z przymocowanymi drewnianymi otéwkami / rysikami. Na tabliczce
powinny by¢ 2 takie same odwzorowane szlaczki. Do wielokrotnego uzytku. Wymiary tabliczki 40x20cm +/- 5 cm.
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Tabliczki powinny zawierac¢ rozne wzory szlaczkow.

4 Zad. 1 poz. Pomoc dydaktyczna stuzgca do treningu koordynacji wzrokowo-ruchowej, zrecznosci i precyzji. Gra zrecznosciowa szt 8 MP 15
polegajaca na ztowieniu przez dziecko mieszkancow taki za pomocg siatki z magnesem lub ztowieniu rybek za pomocg
wedki zakoriczonej magnesem.
5 Zad. 1 poz. Druciki kreatywne — pomoc dydaktyczna rozwijajgca matg motoryke i kreatywnosci. W zestawie min. 250 max. 300 szt | zestaw 2 MP 15
miekkich i tatwych do wyginania drucikéw. W zestawie rézne kolory. Dzieci z drucikéw powinny mie¢ mozliwosé
uformowania np. zwierzatek, kwiatkéw, kukietek. Dla dzieci powyzej 3 lat.
6 Zad. 1 poz. Nozyczki dla dzieci leworecznych z zaokraglonymi koricami. Dtugo$¢ 13cm +/-3 cm. szt 3 MP 15
7 Zad. 1 poz. Nozyczki terapeutyczne z podwdjnym uchwytem. Nozyczki powinny umozliwiaé nauke ciecia z udziatem drugiej osoby. | szt 3 MP 15
Konstrukcja rgczki powinna pozwalaé na wspomaganie dziecka. Dtugos$¢ 15 cm +/- 3 cm.
8 Zad. 1 poz. Opaska na oczy stuzgca do eksperymentéw czuciowych i stuchowych wykonana z bawetny wigzana lub na gumke. szt 10 MP 15
9 Zad. 1 poz. Gra zrecznosciowa do éwiczenia koordynacji oko — reka. Gra powinna polegac na budowaniu wiezy za pomocg Szt 1 MP 15
szczypiec i nozyc. Celem gry powinno by¢ zbudowanie wiezy w taki sposéb, aby sie nie przewrdcita. W sktad gry
powinny wchodzi¢ szczypce i nozyce oraz elementy do budowania wiezy (co najmniej 45 elementdéw).
10 Zad. 1 poz. Pomoc dydaktyczna stuzgca do éwiczen w zakresie nauki cyfr, pomagajgce przedstawié¢ dzieciom aspekt porzagdkowy zestaw 1 MP 15
liczby. Ptytki / krgzki antyposlizgowe na podtoge umozliwiajgce dzieciom stangé na ptytce. Na ptytach powinny by¢
umieszczone cyfry co najmniej od 0 do 10. Ptytki powinny posiadaé antyposlizgowa powierzchnie uniemozliwiajgca
gwarantujgce bezpieczenstwo dzieci.
11 Zad. 1 poz. Drewniane cyfry co najmniej od 0 do 10. Wymiary: wysokos$¢ 14 cm +/- 5 cm. zestaw 1 MP 15
12 Zad. 1 poz. Kolorowe woreczki z grochem. Kazdy element o wym. 10 x 10 cm +/-5 cm. Liczba elementéw w zestawie co najmniej 6 | zestaw 3 MP 15
szt.
13 Zad. 1 poz. Szklane paciorki / kulki do zabaw w liczenie i dekoracji. W zestawie ok. 200 szt / 1 kg réznokolorowych paciorkéw / zestaw 3 MP 15

kulek.




Eldpg;esfsekie malowsze, Unia Europejska ST

i i * *
Program Regionalny SErEE Pk Europejski Fundusz Spoteczny -

14

Zad.

1 poz.

Zestaw klamerek- do ¢wiczeh motorycznych. Jeden zestaw: 40 sztuk lub 4x10sztuk, materiat: tworzywo sztuczne, dt. 7
cm. lub 8 cm ewentualnie drewno 3,5 cm.

zestaw

MP 15

15

Zad.

1 poz.

Zestaw do sortowania wg. koloréw i ksztattow-sorter. Drewniana skrzynka z otworami, z pasujgcymi elementami o
réznych ksztattach; wymiary: 17x17 +/- 5 cm.

Zestaw

MP 15

16

Zad.

1 poz.

Gra edukacyjna polegajgca na liczeniu i sortowaniu. Gra powinna skfadac sie m.in. z elementéw stanowigcych
podstawy / todygi z numerami od 1-10, kolorowych ptatkéw z filcu oraz szablondw / kart pracy. Zadaniem dzieci jest
utozenie ,,matematycznych” kwiatkéw wedtug wzoru. Gra powinna zawierac ok. 123 elementy.

szt

MP 15

17

Zad.

1 poz.

Uktadanka mierzenie i poréwnywanie-mierzenie przez ocenianie i poréwnywanie. Gra edukacyjna, ktérej celem jest
mierzenie, poréwnywanie réznych dtugosci, stymulacja widzenia przestrzennego. W sktad gry powinny wchodzi¢ co
najmniej 25 szt. drewnianych klockéw o réznych dtugosciach i réznych kolorach oraz wzory figur, ktére dzieci powinny
odwzorowac.

szt

MP 15

18

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do nauki czytania i pisania - Alfabet ruchomy GLOTTO. Autor: Bronistaw Roctawski

szt

MP 15

19

Zad.

1 poz.

Cyfry dotykowe. Pomoc dydaktyczna za pomocg ktérej poprzez dotyk dzieci lepiej poznajg obraz poszczegdlnych
znakéw. Tabliczki z cyframi napisanymi piaskiem lub wyztobione. W zestawie co najmniej 10 tabliczek (cyfry od 0 do
9) wym. 16 x 13 cm +/-5cm

zestaw

MP 15

20

Zad.

1 poz.

Litery dotykowe wielkie — duze litery alfabetu. Pomoc dydaktyczna za pomocg ktérej poprzez dotyk dzieci lepiej
poznajg obraz poszczegdlnych znakdw. Tabliczki z literami napisanymi pisakiem lub wyztobione. W zestawie 26
tabliczek z literami wymiary: 16 x 13 cm +/-5 cm.

zestaw

MP 15

21

Zad.

1 poz.

Litery dotykowe mate — mate litery alfabetu. Pomoc dydaktyczna za pomoca ktdrej poprzez dotyk dzieci lepiej poznaja
obraz poszczegdlnych znakow. Tabliczki z literami napisanymi pisakiem lub wyztobione. W zestawie 26 tabliczek z
literami wymiary: 16 x 13 cm +/-5 cm.

zestaw

MP 15

22

Zad.

1 poz.

Logiczne poréwnywania. Pomoc dydaktyczna stuzgca do nauki logicznego myslenia. Gra powinna polegac na
odgadywaniu kodu przeciwnika / sposobu w jaki przeciwnik utozyt kolorowe pionki / zetony. Gra skierowana dla 2

zestaw

MP 15
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graczy. W zestawie powinna znajdowac sie znajduje sie plansza na ktérej uktada sie pionki / zetony, kolorowe pionki /
zetony oraz pionki w kolorach czarnym i biatym.

23 Zad. 1 poz. Pomoc dydaktyczna, ktdra uczy dzieci zasad sortowania i rozrézniania cech przedmiotdw, a takze przeliczania. W sktad | zestaw MP 15
zestawu powinna wchodzi¢ podstawa z co najmniej 5 trzpieniami oraz kolorowe elementy w roznych kolorach i
ksztattach, ktére nalezy utozy¢ na trzpieniu zgodnie z poleceniami / instrukcja.

24 Zad. 1 poz. Logiczne drzewo - mata drzewo lub inne zestaw do kodowania. Pomoc dydaktyczna do ksztatcenia logicznego szt MP 15
myslenia, wnioskowania, doskonalenia umiejetnosci rozrézniania kierunkdéw i potozenia przedmiotédw w przestrzeni .

25 Zad. 1 poz. Plansze do kodowania-ksztatcenie logicznego myslenia, wnioskowania, doskonalenie umiejetnosci rozrézniania szt MP 15
kierunkow i potozenia przedmiotow w przestrzeni

26 Zad. 1 poz. Dotykowa zgadywanka-pobudzanie wyobrazni, stymulowanie zmystu dotyku - drewniana péteczka z piecioma szt MP 15
woreczkami w réznych kolorach. Pomoc dydaktyczna polegajgca na tym, ze w woreczkach mozna schowaé rézne
przedmioty, ktére dzieci rozpoznawac bedg za pomoca dotyku.

27 Zad. 1 poz. Miekkie literki — pomoc dydaktyczna wykonana z miekkiego tworzywa stuzgca do nauki literek za pomocg dotyku. zestaw MP 15
Zestaw skfadajacy sie z 26 elementdéw o wymiarach od 10 do 15 cm.

28 Zad. 1 poz. Literki do nawlekania. Kazda literka to mata kostka o wymiarach 7 x 7 x 7 mm, ktére nawleczone na sznurek lub Zestaw MP 15
utozone na stole beda tworzyty wyrazy. W zestawie min. 250 max 300 elementdw.

29 Zad. 1 poz. Logiczne puzzle rozmiary -pomagajgce w zrozumieniu koncepcji wielkosci. Pomoc dydaktyczna w formie puzzli / zestaw MP 15
uktadanki, ktéra powinna polegaé na dopasowaniu uktadanki do przedmiotu odpowiedniego rozmiaru, np. od
najmniejszego do najwiekszego. W zestawie co najmniej 12 elementow.

30 Zad. 1 poz. Logiczne puzzle orientacja-do ksztattowania orientacji. Pomoc dydaktyczna w formie puzzli / uktadanki, ktéra powinna | zestaw MP 15
pomagac w rozpoznawaniu okreslen takich jak: obok, nad, pod itp. W zestawie co najmniej 16 elementéw.

31 Zad. 1 poz. Obrazkowe potéwki. Pomoc dydaktyczna w formie puzzli / uktadanki za pomocg ktérej dziecko musi znalezé wiasciwy Zestaw MP 15

kierunek utozenia elementéw, aby uzyskaé poprawny obrazek. W zestawie co najmniej 45 elementéw z obrazkami
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podzielonymi na pot.

32

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do ¢wiczen w pisaniu. Tabliczka wypetniona zelem magnetycznym wraz ze specjalnym
dtugopisem. Tabliczka wielokrotnego uzytku. Wymiary tabliczki: 25 x 20 cm +/- 5 cm. Dtugos$¢ kredki ok. 15 cm.

szt

MP 15

33

Zad.

1 poz.

Gra edukacyjna o tematyce funkcjonowania ludzkiego organizmu. Gra edukacyjna na zasadzie pytan w zakresie
proceséw zachodzgcych w ludzkim organizmie.

szt

MP 15

34

Zad.

1 poz.

Gra edukacyjna o tematyce historii rozwoju cztowieka. Gra edukacyjna, ktora ukazuje historie cztowieka i swiata od
prehistorii do XX wieku.

szt

MP 15

35

Zad.

1 poz.

Gra edukacyjna pozwalajgca na nauke matematyki poprzez liczenie na liczbach, kostkach domino i palcach. Gra
sktadajaca sie z co najmniej 63 elementdéw: kart obrazkowych z symbolami reki, punktami i liczbami/cyframi.

szt

MP 15

36

Zad.

1 poz.

Zestaw zdje¢ -Sekwencje zdarzen-rozwijanie logicznego myslenia . Pomoc edukacyjna / historyjki obrazkowe sktadajaca
sie z zestawdw kart prezentujacych pewne wydarzenia. Na podstawie kart dzieci powinny odtworzy¢ historie w
odpowiedniej kolejnosci, opowiedzie¢ zdarzenie oraz wymysli¢ dalszy cigg. Zestaw powinien sktadac sie z co najmniej 3
historyjek przedstawionych na co najmniej 5 obrazkach.

zestaw

MP 15

37

Zad.

1 poz.

Materiat ¢wiczeniowy: Kto to? Co to? Rzeczowniki. Pomoc edukacyjna / zbidr éwiczen i zabaw jezykowych
ksztattujgcych i utrwalajacych pojecie rzeczownika. Gra powinna m.in.. zapozna¢ dziecko z wyrazami, ktdre nalezg do
grupy rzeczownikéw.

zestaw

MP 15

38

Zad.

1 poz.

Materiat ¢wiczeniowy: Co robi? Co sie z nim...? Czasowniki. Pomoc edukacyjna / zbiér ¢wiczen i zabaw jezykowych
ksztattujgcych i utrwalajgcych pojecie czasownika. Gra powinna m.in. zapoznac dziecko z wyrazami, ktdre nalezg do
grupy czasownikéw.

zestaw

MP 15

39

Zad.

1 poz.

Materiat ¢wiczeniowy: Jaki? Przymiotniki. Pomoc edukacyjna / zbidr ¢wiczen i zabaw jezykowych ksztattujacych i
utrwalajgcych pojecie czasownika. Gra powinna m.in. zapoznac dziecko z wyrazami, ktdre nalezg do grupy
czasownikéw.

zestaw

MP 15

40

Zad.

1 poz.

Foremki matematyczne. Zestaw kolorowych foremek w ksztatcie cyferek oraz symboli matematycznych. Pomoc
dydaktyczna do nauki podstaw matematyki oraz do ¢wiczenia matej motoryki.

zestaw

MP 15
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41

Zad.

1 poz.

Karty do pisania-rozwijanie sprawnosci grafomotorycznej. Czarne karty do pisania z tworzywa sztucznego z
wykropkowanym s$ladem, po ktorym dziecko pisze za pomocg biatego otdowka. Wymiary karty 25x20 cm +/-5 cm. Karty
wielokrotnego uzytku.

szt

24

MP 15

42

Zad.

1 poz.

Biate otéwki-do rysowania na kartach do pisania z wykropkowanym $ladem

szt

24

MP 15

43

Zad.

1 poz.

Zestaw do ¢wiczen graficznych. Pomoc dydaktyczna - labirynt lub tabliczka grafomotoryczna polegajaca na
przesuwaniu po $ladzie reki za pomoca drewnianego pokretta. Pomoc dydaktyczna do ¢wiczen zdolnosci manualnych.
W zestawie co najmniej 3 labirynty / tabliczki o roznych wzorach.

Zestaw

MP 15

44

Zad.

1 poz.

Rekawica grafomotoryczna przypominajgca zwierzatko np. stonia dla leworecznych. Pomoc dydaktyczna, ktora
powinna posiadac otwory na kciuk i palec wskazujgcy, co powinno pozwalac na wyksztatcenie nawykow prawidtowego
trzymania przyboréw do pisania.

szt

10

MP 15

45

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do ¢wiczer matej motoryki w ksztatcie kostki sera, ktéra po scisnieciu przez dziecko powinna
wyptoszy¢ z sera myszki. Wymiary kostki ok. 5 cm.

szt

MP 15

46

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do ¢wiczerh matej motoryki w ksztatcie jabtka, ktére po Scisnieciu przez dziecko powinna wyptoszy¢
ukryte w jabtku robaczki. Wymiary ok. 6 cm.

szt

MP 15

47

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do ¢wiczenia miesni placow. Pomoc dydaktyczna w formie woreczka / torebki z umieszczonymi w
niej kuleczkami, ktére dziecko ma za zadanie przemiescic¢ za pomocg swoich paluszkéw i dtoni do gérnej czesci
woreczka i z powrotem.

szt

MP 15

48

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do ¢wiczerh matej motoryki. Zabawka w formie slimaka wykonana z rozciggliwej, klejacej gumy o
dtugosci ok. 12cm.

szt

MP 15

49

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do poznawania zjawisk pogodowych. Pomoc sktadajaca sie z uktadanek z elementami
symbolizujgcymi rézne zjawiska pogodowe (storice, deszcz, tecza), ktére za pomoca zabawy pomogg dziecku zapoznac
sie ze zjawiskami pogodowymi.

szt

MP 15

50

Zad.

1 poz.

Pomoc edukacyjna przeznaczona do wspierania dziecka w czytaniu za pomocg zabawy. Gra powinna sktadac sie z
obrazkéw / rysunkéw przedstawiajgcych np. rzeczy, nazw rzeczy (wyrazéw) oraz liter. Zadaniem dziecka powinno by¢

szt

MP 15
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podanie wtasciwej nazwy rzeczy, odnalezieniu wyrazu odpowiadajgcego nazwie rzeczy oraz utozeniu z liter wyrazu.

51 Zad. 1 poz. Zegar z dZwiekiem-czasomierz / stoper, ktéry odlicza czas do zakoniczenia zadania i wydaje dZzwiek ostrzegawczy szt 1 MP 15
informujacy dzieci i nauczyciela o zakoriczeniu zadania.

52 Zad. 1 poz. Mikroskop z zestawem do badan w walizce. W skfad zestawu powinny wchodzi¢ co najmniej mikroskop, lupa, pipety, zestaw 1 MP 15
fiolki, gotowy preparat, bezpieczne szkietka preparatowe, przykrywki, szkietka ochronne, mieszadto, naczynie Petriego.

53 Zad. 1 poz. Dwustronne plansze tematyczne — temat kolory i nazwy miesiecy. Format planszy 60 x 80 cm +/- 6 cm. zestaw 1 MP 15

54 Zad. 1 poz. Pomoc dydaktyczna / gra edukacyjna majaca na celu ¢wiczenie myslenia przyczynowo - skutkowego oraz pokazanie szt 1 MP 15
dzieciom konsekwencji nieprzestrzegania podstawowych zasad bezpieczerstwa. W grze powinny by¢ przedstawione co
najmniej 4 niebezpieczne sytuacje w postaci obrazkéw. Nastepnie dziecko za pomocg obrazkéw wchodzacych w sktad
gry powinno mie¢ mozliwos$¢ wskazania zachowan, wtasciwych dla danej sytuacji i niewtasciwych. Gra wykonana z
trwatych elementdw, np. obrazkéw magnetycznych.

55 Zad. 1 poz. Plansze w 3 linie (tto czarne, linie biate), do ¢wiczen grafomotorycznych z wykorzystaniem biatego otéwka. Wymiary szt 10 MP 15
planszy ok. 20x25 cm. Plansza wielokrotnego uzytku.

56 Zad. 1 poz. Rurki do budowania konstrukcji przestrzennych. W sktad zestawu powinno wchodzi¢ okoto 600 rurek o dtugosci od 20 | zestaw 2 MP 15
cm do 10 cm oraz taczniki / krzyzyki do montowania rurek.

57 Zad. 1 poz. Skrzynka zgadula z otworami-do ¢wiczen usprawniajgcych dotyk lub zabaw w zgadywanie. Pomoc dydaktyczna w szt 1 MP 15
formie drewnianego pudetka z otworami na dtonie, 2 pryzmatycznymi szkietkami oraz rurka do stuchania dzwiekdow.

58 Zad. 1 poz. Kwadraty fakturowe do stymulacji i rozwoju zmystu dotyku. Pomoc dydaktyczna w formie kwadratéow wykonczonych | zestaw 2 MP 15
réznymi fakturami (np. ptétno, sztruks, juta, kokos, sztuczna trawa, welur, satyna, futerko). W zestawie co najmniej 20
elementéw w dwdch rozmiarach.

59 Zad. 1 poz. Mufka dotykowa / sensoryczna z elementami umieszczonymi w $rodku. Pomoc dydaktyczna dostarczajgca bodzcéw zestaw 1 MP 15
sensorycznych przede wszystkim dfoniom. Pomoc moze by¢ wykorzystywana np. gdy dziecko ma trudnosci ze
skupieniem uwagi podczas zajec.

60 Zad. 1 poz. Kolorowe liczmany w formie dekoracyjnych potkul stuzace dzieciom do nauki liczenia, sortowania itp zestaw 1 MP 15
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61

Zad.

1 poz.

Zestaw prob diagnostycznych do oceny lateralizacji czynnosci ruchowych. Narzedzie diagnostyczne wykorzystywane
w pracy nauczyciela przedszkola dokonujgcego badania gotowosci szkolnej. W sktad zestawu powinno wchodzic:
wprowadzenie merytoryczne, opis préb diagnostycznych wraz z instrukcjami dla nauczyciela, pomoce do badan
(zabawki), arkusz zapisu wynikéw, program komputerowy, ktéry umozliwi wskazanie nauczycielowi typu lateralizacji
badanego dziecka oraz kierunku dalszej pracy

zestaw

MP 15

62

Zad.

1 poz.

Nakfadka na ramiona / kamizelka obcigzajaca, ktora pozwoli na poprawe koncentracji i skupienia dziecka np. w formie
zwierzatka lub kamizelki.

szt

MP 15

63

Zad.

1 poz.

Dwustronna plansza / podstawa z umieszczonymi na niej koteczkami, na ktére dziecko naktada elastyczne gumki,
uzyskujgc geometryczne wzory / geoplan. Na jednej stronie powinna by¢ mozliwo$é utozenia okregu.

szt

MP 15

64

Zad.

1 poz.

Zestaw szczotek -do stymulacji rgk. Zestaw sktadajacy sie z co najmniej 5 szczotek w réznych rozmiarach i ksztattach
oraz z r6znym rodzajem wtosia w woreczku.

zestaw

MP 15

65

Zad.

1 poz.

Zestaw chust szyfonowych. W zestawie co najmniej 6 chustek z lekkiej tkaniny w réznych kolorach. Wymiary jednej
chustki: 60 cm +/- 10 cm.

zestaw

MP 15

66

Zad.

1 poz.

Szczypce do éwiczen matej motoryki. Szczypce wykonane z tworzywa sztucznego o dtugosci co najmniej 15 cm.

szt

12

MP 15

67

Zad.

1 poz.

Pomoc sensoryczna w ksztatcie kota o $rednicy ok. 90 cm i wysokosci 25 cm +/- 5 cm w kolorze czarno — biatym z
czerwonymi elementami. Dno kota oraz boki wykonane sg z miekkiego materiatu / materaca. Dziecko siedzi w $rodku i
jego uwaga skupiona jest na réznych elementach, w ktére wyposazona jest pomoc sensoryczna np. szeleszczgca folia,
zegar do zabawy, rézne materiatowo struktury.

zestaw

MP 15

68

Zad.

1 poz.

Baczek do ¢wiczen zrecznosciowych i motoryki matej. Metalowy baczek z n6zka z tworzywa sztucznego o srednicy ok.
20 cm.

szt

MP 15

69

Zad.

1 poz.

Dotykowe domino -sensoryczne. Klasyczna gra w domino w wersji dotykowej. Zestaw powinien zawiera co najmniej
24 kostki domina z réznymi powierzchniami. Zadaniem dziecka jest znalezienie za pomocg dotyku takiej samej pary
domina.

zestaw

MP 15
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70

Zad.

1 poz.

Duze karty fotograficzne -Emocje. Zestaw zdje¢ edukacyjnych / kart fotograficznych pokazujgcych emocje, na
podstawie ktérych dzieci bedg miaty za zadanie rozpoznawac stany emocjonalne poprzez wyraz twarzy. Minimalna
ilos¢ zdje¢: 35.

zestaw

MP 15

71

Zad.

1 poz.

Gra rozwijajaca percepcje, pamiec i rozumienie podstawowych zasad gry. Zestaw sktadajacy sie z kilu par elementéw
3D. Dziecko ma mozliwosc¢ sprawdzi¢ czy elementy do siebie pasuja, w taki sposdb, ze jeden element mozna wiozy¢ w
drugi. Zestaw powinien zawiera¢ co najmniej 16 czesci.

zestaw

MP 15

72

Zad.

1 poz.

Obcigzeniowe zwierzatko-pomoc podczas dzieciecych prac stolikowych wymagajgcych dtuzszego skupienia i
koncentracji. Obcigzeniowe zwierzatko stuzy do potozenia na kolanach dziecka. Obcigzenie wypetnione np. z kamieni,
koralikéw i bawetny —waga od 2 do 3 kg.

szt

MP 15

73

Zad.

1 poz.

Obcigzniki na nadgarstek/nogi dla dzieci w wieku przedszkolnym. Waga 2x250 g. W zestawie dwie sztuki obcigznikéw.

zestaw

MP 15

74

Zad.

1 poz.

Kotderka/kocyk obcigzeniowy- pomoc do integracji sensorycznej. Dwustronny kocyk wykonany z bawetny,
wypetnienie: zwirek naturalny lub szklany, wymiary: 60cm x 80 cm, waga od 2 do 3 kg

szt

MP 15

75

Zad.

1 poz.

Duzy zestaw do treningu zapachowego/wechowego owoce. W sktad zestawu powinno wchodzi¢ co najmniej 15
owocowych zapachdw, w tym zapachy wyciszajace i pobudzajgce. Ponadto zestaw powinien zawiera¢ karty obrazkowe
przedstawiajgce owoce, ktére dzieci bedg przyporzagdkowywaé do danego zapachu.

zestaw

MP 15

76

Zad.

1 poz.

Aktywna pitka sensoryczna- do ¢wiczeri sensoryki. Waga 2 kg. Srednica pitki 15 cm. Pitka wykonana z miekkiej gumy,
wypetniona polimerowymi kulkami.

szt

MP 15

77

Zad.

1 poz.

Karty do ¢wiczen ruchowych-obrazkowo pokazujg zadania ruchowe do wykonania przez dzieci. Na kartach powinny
by¢ przedstawione dzieci / fotografie dzieci podczas réznych ¢wiczen. Gra powinna polegaé na tym, ze nauczyciel
przedstawia grupie dang karte, a dzieci majg za zadanie powtdrzy¢ ¢wiczenie. Minimalna liczba kart w zestawie 16.
Format kart powinien by¢ odpowiednio duzy, aby utatwi¢ demonstracje éwiczen catej grupie. Karty powinny by¢
odpowiednio zabezpieczone np. zalaminowane lub by¢ wykonane z materiatu zapewniajgcego ich trwatos¢. Format
kart co najmniej 20 cm x 28 cm.

zestaw

MP 15

78

Zad.

1 poz.

Biedronka z gwiezdnymi $wiatetkami - zabawka wyciszajgca. Po zgaszeniu $wiatta i wigczeniu zabawki na suficie i

szt

MP 15
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Scianie powinny pojawic sie kolorowe gwiazdki imitujgce gwiezdziste niebo.

79

Zad.

1 poz.

Kostka aktywnosci. Zestaw do zabaw i zaje¢ umozliwiajgcy skomponowanie wiasnych wzoréw -kostka z okienkami.
Kostka powinna by¢ wykonana z trwatego materiatu, na $ciankach kostki powinny znajdowac sie przezroczyste
kieszonki do ktérych dziecko moze wktada¢ dowolne karty. Wymiary kostki ok. 20 cm +/-5 cm.

szt

MP 15

80

Zad.

1 poz.

Zestaw chwytakow-szczypce krokodylki. Szczypce powinny by¢ wyprofilowane, mie¢ wgtebienia na kciuk oraz palce:
wskazujacy i Srodkowy. Wielko$¢: ok. 11 cm. Zestaw skfadajacy sie z 12 szt. kolorowych szczypiec.

zestaw

MP 15

81

Zad.

1 poz.

Zestaw sensorycznych ringdw - do terapii reki oraz wszelkich sprawnosciowych ¢wiczen. Ringo z specjalnymi
wypustkami lub wypetnione kolorowymi kuleczkami z zelem. Zestaw sktadajacy sie z 6 ringéw

zestaw

MP 15

82

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do rozwijania koncentracji uwagi, cierpliwosci, koordynacji wzrokowo-ruchowej, zdolnosci
przestrzennej, funkcji spostrzezeniowych, sprawnosci manualnej, percepcji wzrokowej,umiejetnosci logicznego
myslenia. Pomoc dydaktyczna sktadajaca sie z deseczki z otworami i kolorowych patyczkdw. Ponadto zestaw powinien
zawieraé wzory / karty wedtug, ktérych dziecko musi uktada¢ patyczki na deseczce.

zestaw

MP 15

83

Zad.

1 poz.

Tablica / stajnia z zamkami- zabawka edukacyjna rozwijajgca umiejetnosci motoryczne, stuzaca do nauki koloréw, liczb
i nazw zwierzat. Zabawka edukacyjna do nauki postugiwania sie réznego rodzaju zamkami i zatrzaskami. Zadaniem
dziecka powinno byé otworzenie okienek tablicy / stajni.

szt

MP 15

84

Zad.

1 poz.

Plazma, inteligentna / kreatywna plastelina. Plastelina przeznaczona do rozciggania, rozrywania, odbijania pomocna w
matej motoryce.

szt

13

MP 15

85

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do nauki zagadnierh matematycznych takich jak wielkos¢, objetosé. W sktad zestawu powinno
wchodzi¢ co najmniej 10 kostek w rozmiarach od 1cm do 10 cm. Zadaniem dziecka powinno by¢ utozenie kostek w
odpowiedniej kolejnosci jedna na drugs.

zestaw

MP 15

86

Zad.

1 poz.

Zabawka relaksacyjna, do masazu, do ¢wiczen percepcji dotykowej. Zabawka edukacyjna w formie pluszowego
zwierzatka z réznym wypetnieniem np. miekka pianka, twarda pianka, koraliki, element wibrujacy, drobinki kamienne,
grzechotka.

szt

MP 15

87

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do nauki koloréw, ksztattéw, wielkosci. Pomoc dydaktyczna sktadajaca sie z elementow

zestaw

MP 15

10
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imitujgcych pomieszczenia gospodarcze / stodoty oraz figurek zwierzat. Zadaniem dziecka jest umieszczenie zwierzgtka
w odpowiednim dla niego pomieszczeniu.

88

Zad.

1 poz.

Gra zrecznosciowa sktadajgca sie z drewnianych belek lub kolorowych drewnianych belek. Gra uczy
spostrzegawczosci i logicznego myslenia. Zadaniem dziecka jest utozenie wiezy, a nastepnie takie wycigganie belek i
uktadanie ich na szczycie wiezy. Jedng z zasad gry jest to, ze osoba ktdra przewrdci wieze przegrywa gre. Zestaw
sktadajacy sie z co najmniej 54 elementéw.

zestaw

MP 15

89

Zad.

1 poz.

Sensoryczna balansujgca zabawka. Gra zrecznosciowa sktadajgca sie z balansujgcej podstawy, na ktérej dziecko ma za
zadanie uktadac¢ pozostate elementy, tak aby nie spadty a podstawa sie nie przewrdcita. Jedng z zasad gry jest to, ze
osoba ktéra spowoduje przewrdcenie podstawy lub upadek elementéw przegrywa gre.

Zestaw

MP 15

90

Zad.

1 poz.

Wagoniki z kolorowymi klockami- zabawka edukacyjna do nauki rozpoznawania réznych koloréw i ksztattow,
rozwijajgca koordynacje wzrokowo-ruchowg. Zabawka sktadajgca sie z lokomotywy i wagonikdw na ktérych dziecko
powinno utozy¢ odpowiednie klocki bedace czescia zestawu. Dtugos¢ pociggu co najmniej 30 cm.

MP 15

91

Zad.

1 poz.

Zabawka edukacyjna do ¢wiczen koordynacji i zdolnosci motorycznych z treningiem postrzegania i kreatywnego
myslenia. Zabawka sktadajgca sie z matych pudetek réznej wielkosci, z ktérych mozna zbudowac wieze. Kazde pudetko
stanowi domek dla zwierzatka. Zadaniem dziecka powinno by¢ zbudowanie wiezy oraz odnalezienie odpowiedniego
domku dla zwierzatka.

Zestaw

MP 15

92

Zad.

1 poz.

Zestaw puzzli tematycznych. Wymiar puzzli po utozeniu co najmniej 20x24 cm. Puzzle przeznaczone dla dzieci od 3 lat.
Zestaw powinien zawiera¢ co najmniej 4 uktadanki, a kazda z uktadanek powinna sktadac sie z co najmniej 9
elementéw.

Zestaw

MP 15

93

Zad.

1 poz.

Komplet pacynek do zabawy w teatrzyk. Pacynki do zatozenia na reke wykonane z materiatu, miekkie pacynki -
postacie z bajek. Komplet sktadajacy sie z min. 12, max.14 elementéw.

zestaw

MP 15

94

Zad.

1 poz.

Onomatopeje-pomoc dydaktyczna do stymulowania rozumienia mowy, rozwijania stownictwa, ¢wiczenia uwagi

stuchowej i koncentracji. Pomoc edukacyjna / terapeutyczna majaca na celu rozwijanie mowy poprzez wyrazenia
dzwiekonasladowcze / onomatopeja. Pomoc powinna stymulowac rozwdj mowy w terapii opdznionego rozwoju
mowy, afazji dzieciecej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami stuchu i autyzmem. Zadaniem dziecka powinno by¢

Zestaw

MP 15

11
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dopasowanie odpowiedniego obrazka do wyrazu wymawianego np. przez nauczyciela.

95

Zad.

1 poz.

Wspieranie rozwoju poznawczego: Foremki — Igdy i wody. Wyttaczane formy tworzywa (wym. ok. 20 x 20 cm) typy
form: jezioro-wyspa, zatoka-potwysep, przesmyk-ciesnina

zestaw

MP 15

96

Zad.

1 poz.

Wspieranie rozwoju poznawczego: Foremki — lgdy i wody. Wyttaczane formy z tworzywa (wym ok. 20x20 cm) typy
form: pojezierze - archipelag, - zatoka — przylgdek.

zestaw

MP 15

97

Zad.

1 poz.

Puzzlowa mapa Europy. Mapa z drewna przedstawiajgca Europe z zaznaczonymi kolorowymi paistwami. Wymiary: 55
x40 cm +/-5cm.

szt

MP 15

98

Zad.

1 poz.

Mapa Europy wydrukowana na tworzywie zawierajgca kontury panstw bez ich nazw. Wymiar 55 x40 cm +/-5 cm.
Zadaniem dziecka jest podanie nazw panstw Europy.

Mapa Europy wydrukowana na tworzywie zawierajgca kontury panstw oraz ich nazwy (w jezyku polskim). Wymiar 55 x
40 cm +/-5 cm. Mapa stuzy do skontrolowania, czy dziecko podato wtasciwg nazwe paristwa Europy.

MP 15

99

Zad.

1 poz.

Zestaw klockow / ptytek sensorycznych - drewniane klocki / ptytki sensoryczne wypetnione réznokolorowymi
szkietkami / okienkami. Pomoc edukacyjna wspomagajaca percepcje wzrokowg, pobudzajgca do kreatywnego
myslenia.

zestaw

MP 15

100

Zad.

1 poz.

Gra edukacyjna. Zadaniem kazdego z graczy jest odgadniecie kim jest przeciwnik, na podstawie zadawanych pytan i
odpowiedzi. Jedng z zasad gry jest to, ze wygrywa ta osoba, ktéra pierwsza odgadnie co przedstawia karta
przeciwnika.

szt

MP 15

101

Zad.

1 poz.

Karty obrazkowe o tematyce zycia codziennego pokazujgce sytuacje w szpitalu, parku, na dworcu, sklepie itp. Pomoc
edukacyjna sktadajaca sie z duzych kart obrazkowych, matych kart obrazkowych. Wszystkie karty powinny posiadaé
oznaczenie i by¢ uporzgdkowane w pudetku z wysuwanymi elementami. Kolorowe karty powinny zachecac dzieci do
rozmowy, opowiadania o swoicj doswiadczeniach co bedzie sie przyczyniato do poszerzania stownictwa.

MP 15

102

Zad.

1 poz.

Karty obrazkowe o tematyce pokazujgce sytuacje w domu np. pokdj dzienny, sypialnia, jadalnia, sprzgtanie, gotowanie
itp. Pomoc edukacyjna sktadajgca sie z duzych kart obrazkowych, matych kart obrazkowych. Wszystkie karty powinny
posiadac¢ oznaczenie i by¢ uporzgdkowane w pudetku z wysuwanymi elementami. Kolorowe karty powinny zachecaé

MP 15

12
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dzieci do rozmowy, opowiadania o swoich doswiadczeniach co bedzie sie przyczyniato do poszerzania stownictwa.

103

Zad.

1 poz.

Gra typu memory. Gra stuzy do rozwijania pamieci wzrokowej, pomaga doskonali¢ umiejetnos¢ kojarzenia oraz uczy
rozpoznawania réznych emocji. Na obrazkach powinny znajdowac sie osoby wyrazajgce rdzne emocje. Zadaniem
dziecka jest odnalezienie 2 obrazkéw z tymi samymi obrazkami. Gra powinna sktadad sie z co najmniej 48 elementdw.

zestaw

MP 15

104

Zad.

1 poz.

Gra planszowa, ktorej zasadg jest opowiadanie przez dzieci o emocjach, jakie znajdg sie na obrazkach. Jesli dziecko
wtasciwie opowie o danej sytuacji otrzymuje obrazek — nagrode. Gra przeznaczona dla dzieci od 5 lat.

zestaw

MP 15

105

Zad.

1 poz.

Gra sktadajgca sie z co najmniej 40 kart przedstawiajgcych ludzi (rozne zawody), zwierzeta, rzeczy. Jedng z zasad gry
jest odgadniecie zwartosci kart przeciwnika poprzez zadawane pytania. Gra pozwala stymulowac¢ wyobraznie dziecka.
Gra dla dzieci od 5 lat.

zestaw

MP 15

106

Zad.

1 poz.

Zestaw co najmniej 3 uktadanek / puzzli. Tematem uktadanek / puzzli s czynnosci dnia codziennego, jakie, moga
wydarzy¢ sie w kazdym domu. Zadaniem dziecka jest dopasowanie uktadanki / puzzli do danej tematyki. Pomoc
dydaktyczna, ktédra ma wptyw na rozwdj mowy, wspomaga umiejetnos¢ wystawiania sie oraz rozwijajaca logiczne
myslenie oraz fantazje.

zestaw

MP 15

107

Zad.

1 poz.

Pomoc dydaktyczna do zabaw jezykowych. W zestawie karty z co najmniej 24 historyjkami obrazkowymi
opowiadajgcym o przygodach chtopca. Zestaw sktadajacy sie z co najmniej 72 kart.

zestaw

MP 15

108

Zad.

1 poz.

Gra edukacyjna o emocjach. Dzieci za jej pomocg powinny uczy¢ sie wyrazaé i nazywac¢ emocje. W sktad zestawu
powinno wchodzi¢ co najmniej 6 zdje¢ oraz co najmniej 12 kart opisujgcych emocje.

zestaw

MP 15

109

Zad.

1 poz.

Gra edukacyjna w skojarzenia. Dziecko ma za zadanie nacisngé¢ punkty przy obrazkach, ktére do siebie pasuja. Jesli
dziecko dopasuje prawidtowo obrazki na planszy zapal sie Swiatetko. W zestawie powinno znajdowac sie co najmniej
12 plansz oraz podstawa z elementem elektronicznym.

zestaw

MP 15

110

Zad.

1 poz.

Gra edukacyjna zawierajaca historyjki pomagajgce w tworzeniu relacji miedzyludzkich. W sktad zestawu powinno
wchodzi¢ co najmniej 70 kart przedstawiajgcych sytuacje problemowe np. kradziez, przemoc.

zestaw

MP 15

111

Zad.

1 poz.

Figurki przedstawiajace cztonkdéw rodziny (dziadek, babcia, mama, tata dzieci). Zestaw powinien zawiera¢ co najmniej
6 drewnianych figurek w ubrankach Wysokos¢ figurek od 8 do 11 cm +/- 3 cm.

zestaw

MP 15

13
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112 Zad. 1 poz. Pomoc edukacyjna np. w formie planszy stuzgca do wytupywania ztosci i do roztadowywania negatywnych emocji. szt MP 15

113 Zad. 1 poz. Kostka z pianki do zaje¢ matematycznych. Kostka imitujgca kostke do gry. Wielkos$¢ kostki 15x15 cm +/- 5 cm szt MP 15

114 Zad. 1 poz. Pitki — emotki. Pitki piankowe o $rednicy co najmniej 7 cm +/-3 cm. W zestawie co najmniej 24 szt. zestaw MP 15

115 Zad. 1 poz. Gra logopedyczna przeznaczona dla dzieci z zaburzeniami mowy. Gra powinna rozwija¢ umiejetnosc kontroli oddechu | szt MP 15
i miesni warg. Zadaniem dziecka powinno by¢ przemieszczanie plastikowej piteczki po podstawie za pomoca
podmuchu, np. za pomocg stomki.

116 Zad. 1 poz. Pomoc dydaktyczna do ¢wiczen motoryki twarzy,ktdra powinna uczy¢ kontrolowania oddechu. Zabawka w formie zestaw MP 15
kwiatkéw do dmuchania, ktdre pod wptywem podmuchu tworzg mini wiatraczki. W zestawie 20 szt elementoéw.

117 Zad. 1 poz. Gra edukacyjna, ktdrej podstawowg zasadg jest utozenie kolorowych kulek w dziurkach (umieszczonych na planszy) o zestaw MP 15
takim samym kolorze. W sktad zestawu powinny wchodzi¢ 4 plansze, kolorowe kulki oraz sktadane plastikowe jajeczka,
w ktorych umieszczone sg kulki.

118 Zad. 1 poz. Zestaw puzzli / uktadanek przeznaczonych dla dzieci w wieku od 3 lat. Tematem uktadanek / puzzli powinny by¢ pory zestaw MP 15
roku. Zestaw powinien zawiera¢ 4 uktadanki — kazda odpowiadajgca innej porze roku.

119 Zad. 1 poz. Zabawka logopedyczna - dmuchajka stuzgca do ¢wiczenia kontrolowania oddechu, wydtuzania fazy wydechowej, | zestaw MP 15
umozliwiajgca ustalenie prawidtowego toru oddechowego. Zabawka wykonana z drewna bukowego. W skfad zestawu
powinna wchodzi¢ co najmniej 4 elementy sktadajace sie ze stomki i piteczki.

120 Zad. 1 poz. Gra logopedyczna stuzgca do réznicowania gtosek c-cz. Gra powinna pozwala¢ dziecku na nabycie umiejetnosci szt MP 15
stuchowego réznicowania gtosek c-cz.

121 Zad. 1 poz. Gra logopedyczna stuzgca do réznicowania gtosek s-sz. Gra powinna pozwalac¢ dziecku na nabycie umiejetnosci szt MP 15
stuchowego réznicowania gtosek s-sz.

122 Zad. 1 poz. Karty obrazkowe do nauki jezyka o tematyce: co do siebie pasuje, przeciwienstwa, chronologiczna kolejnos¢ zdarzen, zestaw MP 15
przyimki, znajdowanie identycznych par. Pomoc edukacyjna powinna sktadac sie z co najmniej 135 kart w 6 grupach
tematycznych. Karty powinny by¢ uporzadkowane w pudetku z wysuwanymi elementami.

123 Zad. 1 poz. Zestaw 4 gier logopedycznych. Gry powinny pomagac¢ we wzmocnieniu miesni oddechowych. Kazda gra przeznaczona zestaw MP 15
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dla 2 oséb. Zadaniem dzieci, za pomocg wtasnego oddechu, jest skierowanie piteczki w odpowiednie miejsce. Zestaw
powinien zawiera¢ 4 plansze o réznej tematyce oraz piteczki styropianowe.

124 Zad. 1 poz. 3 Stomki z odgtosami ptakow- wykonane z plastiku. Zestaw sktadajacy sie z 25 szt stomek. zestaw MP 15

125 Zad. 1 poz. 3 Karty obrazkowe do rozwijania umiejetnosci jezykowych. Karty obrazkowe powinny stuzy¢ do zrozumienia przez dzieci | zestaw MP 15
pytan: Dokad? Gdzie? Skad? oraz do nauki uzycia przyimka. Zestaw powinien zawiera¢ co najmniej 24 elementdéw.

126 Zad. 1 poz. 3 Lustro logopedyczne duze z ramg. Wymiary lustra z ramg 130 x 70 cm +/- 5 cm. Lustro wykonane z niettukgcego sie szt MP 15
materiatu, bezpieczne dla dzieci.

127 Zad. 1 poz. 3 Lustro logopedyczne mate w drewnianej ramie z podpoérka. Wymiary lustra z ramg 25x25 cm +/- 3 cm. szt MP 15

128 Zad. 1 poz. 3 Rozktadane lustro do wspierania rozwoju mowy. Lustro sktada sie z 3 elementéw dzieki czemu dziecko ma mozliwosé szt MP 15
ogladania siebie rowniez z profilu. Lustro bezpieczne, lekkie w ramie Wymiary po roztozeniu 40 x 95 cm +/-3 cm

129 Zad. 1 poz. 3 Zbidr opowiadan (5 tematow), ktére mogg by¢ odczytane przez nauczyciela lub odczytane samodzielnie przez dziecko. | zestaw MP 15
Tekst opowiadan powinien by¢ zapisany dwoma kolorami dodatkowo z podziatem wyrazéw na sylaby, co powinno
utatwiac nauke czytania.

130 Zad. 1 poz.3 Plansza o wymiarach 150x150 cm wykonana z tkaniny odpornej na pranie. Plansza powinna umozliwia¢ jej zestaw MP 15
wykorzystywanie w pomieszczeniu (antyposlizgowy spdd) oraz na zewnatrz np. na trawie (w zestawie szpilki
umozliwiajgce mocowanie do miekkiego podtoza). Tematyka planszy powinna m.in. rozwija¢ umiejetnos¢ podziatu
wyrazow na sylaby.

131 Zad. 1 poz. 3 Sensoryczne ptytki podtogowe-wizualne i dotykowe doswiadczenie. Ptytki z tworzywa sztucznego z wktadami zestaw MP 15
olejowymi wewnatrz,na antyposlizgowej gumie. W zestawie co najmniej 4 ptytki. Wymiary co najmniej 30x30 cm.

132 Zad 1 poz. 3 Maty warsztat. W skfad zestawu powinien wchodzi¢ wézek wykonany z tworzywa sztucznego, wyposazony w rézne zestaw MP 15
narzedzia do majsterkowania z tworzywa sztucznego np.: wiertarka, pita, klucz francuski, srubokret, kombinerki,
miarka, klucz nasadowy, mtotek,srubki i nakretki.

133 Zad 1 poz. 3 Kuchnia dla dzieci z wyposazeniem zawierajgcym m.in. wyciag, piekarnik, pralke . Kuchnia wykonana z plastiku lub zestaw MP 15
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drewna. Wymiary: wysoko$¢ min. 80 cm +/- 10 cm

134 Zad 1 poz. Duzy zestaw kuchenny -garnki do zabawy tematycznej. Zestaw zawierajacy m.in. 3 garnki z pokrywkami, patelnie, zestaw MP 15
akcesoria kuchenne: tyzki, widelec itp.

135 Zad 1 poz. Zestaw owocowy -zestaw do krojenia drewniano-magnetyczny sktadajacy sie z co najmniej 6 czesci. zestaw MP 15

136 Zad 1 poz. Zestaw do sprzatania- zabawkowy do zabaw tematycznych. Zestaw sktadajacy sie z wozka zawierajgcego akcesoria do zestaw MP 15
sprzgtania np.: mop z wiaderkiem, szczotka do zamiatania, zmiotka, szufelka, atrapa pudetka detergentu.

137 Zad 1 poz. Zestaw lekarski do zabawy tematycznej. Zestaw sktadajgcy sie z wézka lekarskiego z akcesoriami lekarskimi np. zestaw MP 15
stetoskop, termometr, strzykawka, nozyczki, kropldwka, mtoteczek do opukiwania, plastry itp.

138 Zad 1 poz. Farma -zabawka stuzgca do nauki opieki nad zwierzetami. Zestaw powinien zawiera¢ m.in. budynki imitujgce farme, zestaw MP 15
figurki zwierzat. Zabawka muzyczna.

139 Zad 1 poz. Super straz pozarna- samochdéd. Dtugo$¢ samochodu co najmniej 25 cm. Samochdd z efektami dzwiekowymi i
Swietlnymi.

140 Zad 1 poz. Duzy zestaw klocodw konstrukcyjnych- do zabaw manipulacyjnych i rozwijania wyobrazni przestrzennej. Klocki zestaw MP 15
przeznaczone dla dzieci w wieku od 2-5 lat. Zestaw klockéw w pudetku zawierajgcy co najmniej 95 elementdw. Klocki
powinny umozliwia¢ zbudowanie m.in. pojazdu, domku.

141 Zad 1 poz. tukowy kulodrom-eksperymentowanie i budowanie wtasnych konstrukcji. Zestaw sktadajgcy sie z elementéw zestaw MP 15
niezbednych do zbudowania kulodromu oraz kulki, ktére dzieci bedg puszczaty po zbudowanych torach. Zestaw
powinien zawieraé co najmniej 100 elementdw.

142 Zad 1 poz. Zestaw kolorowych elementow, ktdre wygladem przypominajg chrupki kukurydziane. Elementy mozna taczyc¢ ze sobg zestaw MP 15
przy uzyciu wody. W zestawie powinna znajdowac sie ggbka stuzgca do nanoszenia wody na elementy. Produkt
powinien by¢ naturalny i biodegradowalny. Zestaw powinien zawiera¢ co najmniej 12.000 réznokolorowych
elementéw.

143 Zad 1 poz. Sklepik dla dzieci wyposazany w kase i atrape towardw. zestaw MP 15

144 Zad 1 poz. Kolorowy labirynt manipulacyjny / dekoracyjny wykonany z ptyty MDF do zamocowania na $ciane w ksztatcie np. zestaw MP 15
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drzewa. Wymiary ok 60x100 cm. Labirynt usprawnia motoryke rak.
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