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Teren objęty opracowaniem

Granica działki

Projektowana wiata rekreacyjna

Projektowane urządzenie skatepark - minirampa

Projektowane urządzenie skatepark - przeszkoda

typu "poręcz prosta"

Istniejące urządzenie skatepark

Projektowane boisko do siatkówki plażowej

Projektowane siedziska na skarpie

Projektowana pochylnia terenowa

Projektowana nawierzchnia utwardzona z kostki

Projektowana nawierzchnia asfaltowa

Projektowana nawierzchnia piaskowa

Proj. obrzeże betonowe 10x30x100 cm

Stojak na rowery

Kosz na śmieci

Ławka

Projektowana skarpa

Lampy zewnętrzne uliczne

Gniazdo wtykowe w posadzce hermetyczne

5

Projektowane linie kablowe WLZ - zasilanie z sieci

Osłona linii kablowej

Projektowana skrzynka elektryczna
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Biuro Obsługi Technicznej "ROAD" Paweł Świątek
ul. Księdza Skargi 51

46-203 Kluczbork
e-mail: bpdkluczbork@wp.pl

tel. kom. 668 303 651

Gmina Kluczbork
ul. Katowicka 1

46-200 Kluczbork

Projekt tymczsowej organizacji ruchu na zadanie:
BUDOWA WIATY, BOISKA REKREACYJNEGO, TRYBUN TERENOWYCH,

MONTAŻ URZĄDZEŃ SKATEPARK WRAZ Z INFRASTRUKTURĄ
TECHNICZNĄ ORAZ ZAGOSPODAROWANIEM TERENU-BRANŻA DROGOWA

Branża drogowa

PROJEKTANT:    - mgr inż. Paweł Światek

Projekt zagospodarowania terenu

zlecenie: Gmina KluczborkSKALA
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