Zatacznik nr 1

(Nazwa i adres WYKONAWCY)

Miasto i Gmina Szamotutly
ul. Dworcowa 26
64-500 Szamotutly

FORMULARZ OFERTOWY

W odpowiedzi na zapytanie ofertowe na realizacje dostawy pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej w Baborowie, Szkoly Podstawowej nr 2
z Oddziatami Sportowymi im. Marii Konopnickiej w Szamotutach, Szkoty Podstawowej nr 3 im. Adama Mickiewicza w Szamotutach realizowanego
w ramach Rzgdowego programu rozwijania szkolnej infrastruktury oraz kompetencji uczniéw i nauczycieli w zakresie technologii informacyjno —

komunikacyjnych na lata 2020-2024 — ,,Aktywna tablica”, oferuje/emy* wykonanie przedmiotu zamédwienia okreslonego w Zapytaniu ofertowym, zgodnie

z opisem przedmiotu zamdwienia na nastgpujacych warunkach:
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Szkola Podstawowa w Baborowie

1

Pakiet gier do rewalidacji cz 1.

Szt.

Pakiet gier rewalidacyjnych. Gry opracowane we wspotpracy
z o$rodkiem rehabilitacyjno-edukacyjno-wychowawczym.
Wyraziste kolory, jednolite i jasne tta, zmniejszong liczbe
obiektow poruszajacych si¢ na planszy.
Elementy aktywne wigksze, spowolniona dynamika gier.
Dwa poziomy trudno$ci wyrazna nagroda po udanym
wykonaniu zadania (brawo, oklaski).
Czes¢ aplikacji w pionie. W sktad Pakietu wchodzi minimum
16 gier. Cze$¢ z nich w dwoch wersjach, co lacznie daje
minimum 25 gier.

Pakiet gier do rewalidacji cz 2.

Szt.

Pakiet gier rewalidacyjnych cze$¢ Il Zestaw minimum 15
gier do zaje¢ edukacyjnych i rehabilitacyjnych dla dzieci o
réznym stopniu dysfunkcji.

Seria koryguje, stymuluje zaburzone percepcje, usprawnia
motorycznie, wprowadza somatognozj¢ i orientacje w
przestrzeni, reguluje emocje, uczy sposobow ich wyrazania.
Dysfunkcje:

* deficyty rozwojowe (psychomotoryczne)

* usprawnianie analizy i syntezy wzrokowej,

* zharmonizowanie funkcji wzrokowych i ruchowych,

* wspotdziatanie funkcji wzrokowych, stuchowo-
jezykowych, ruchowych,

* poprawa i doskonalenie wolniejszego tempa rozwoju
niektorych funkcji psychomotorycznych w stosunku do
wieku podopiecznego

Pakiet gier i zabaw ruchowych

Szt.

Pakiet minimum 50 réznych gier o r6znorodnej tematyce. Np
Zbieranie Miodu, tapanie Kulki itp. Gry mozna
wykorzystywaé¢ do zaje¢ ruchowych, terapeutycznych np.
rozwijania kompetencji wzrokowo -ruchowych.

Laptop

Szt.

Laptop o parametrach minimalnych:
* Ekran o przekatnej 15,6 cali




* Procesor: AMD Ryzen 5 PRO 5650U

* Pami¢¢ RAM: 8 GB

* Dysk: 256 SSD

* Brak wbudowanego napedu optycznego

* Z1gcza: D-SUB, HDMI, USB, Czytnik kart SD
» Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0

* System operacyjny: Windows 11 Pro

Programy multimedialne Pakiet

Autyzm. Rozumienie,
nasladowanie, mowa bierna +
Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz. 1

Szt.

Program dla dzieci z Autyzmem. Pakiet. Minimum 1600
ekranow interaktywnych, karty pracy do wydruku, zestaw
publikacji autorskich, np: poradniki metodyczne; minimum
200 filméw minimum 200 atrakcyjnych animacji
motywacyjnych; produkt przeznaczony do pracy na zajeciach
rewalidacyjnych  scenariusze zaje¢  stworzone przez
doswiadczonych  terapeutow program stworzony we
wspotpracy z fundacjg Instytut Wspomagania Rozwoju
Dziecka Dziala na komputer, tablica i monitor interaktywny,
laptop, tablet, smartfon.
Drugi program z pakietu zawiera minimum 200 ekranow
interaktywnych;- zestaw materiatow dodatkowych w pudetku
(np. karty pracy do wydruku, poradnik metodyczny,
tradycyjne pomoce dydaktyczne: kostki emocji, pieczatki); -
kurs obstugi narzedzia pozwalajacego na tworzenie
dodatkowych ekranow multimedialnych dla dzieci moze by¢
wykorzystany podczas zaje¢ tradycyjnych oraz tych na
odleglos¢; - oprogramowanie umozliwia pracg zdalna, w tym
wideokonferencje, przygotowany w nowoczesnej technologii
HTMLS (nie FLASH), praca z programem mozliwa zar6wno
offline i online w kazdym miejscu i czasie - wsparcie
techniczne producenta bez dodatkowych kosztow; -
minimum 1 stanowisko online minimum 2 stanowiska
offline na kazdym z programéw. licencja bezterminowa
Szkolenie online z obshugi programu.

Programy multimedialne:
Pakiet Autyzm. Mowa czynna,
od stowa do zdania + Autyzm.
Mowa w kontekscie
spotecznym cz. 2

Szt.

Program dla dzieci z Autyzmem. Pakiet. Kompleksowe
narzgdzie  wspomagajace  wyksztalcenie u  ucznidw
umiej¢tno$ci z zakresu mowy czynnej. Minimum 850
ekranow interaktywnych, karty pracy do wydruku, poradnik
metodyczny oraz zestaw dodatkowych pomocy i publikacji
autorskich, -  scenariusze zaje¢  stworzone  przez
doswiadczonych terapeutéw, produkt przeznaczony do pracy
na zajegciach rewalidacyjnych,-kartoteka Program
przeznaczony do pracy na  wigkszo$¢  urzadzen
multimedialnych (komputer, tablica i monitor interaktywny,
laptop, tablet, smartfon). - moze by¢ wykorzystany do zajeé




na odlegto$¢; umozliwia prace zdalng, w tym
wideokonferencje, przygotowany w nowoczesnej technologii
HTMLS (nie FLASH), praca z programem mozliwa offline
jak i online w kazdym miejscu i czasie z dostgpem do
Internetu. - wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych
kosztoéw — minimum 1 stanowisko online minimum 2
stanowiska offline (praca bez dostgpu do Internetu), - licencja
bezterminowa. Drugi Program zawiera Minimum 260
ekranow multimedialnych -materialy do wykorzystania na
zajeciach  logopedycznych, rewalidacyjnych i terapii
pedagogicznej, - ¢wiczenia z obszaréw takich jak: zwroty
grzeczno$ciowe, tempo, fluencja mowy, intonacja, ztozone
wyrazenia frazeologiczne, a takze wybrane obszary TUS-
odrebny program do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu,
a takze niepelnosprawnoscia intelektualng 1 innymi
problemami  komunikacyjnymi, - zestaw materiatow
dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do wydruku,
poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne), -
kurs obstlugi narzedzia pozwalajacego na tworzenie
dodatkowych  ekranow  multimedialnych  dla  dzieci
oprogramowanie umozliwia prace zdalng, w tym
wideokonferencje, przygotowany w nowoczesnej technologii
HTMLS5 (nie FLASH), praca z programem mozliwa offline i
online w kazdym miejscu i czasie bez dodatkowych kosztow
-minimum 1 stanowisko online minimum 2 stanowiska
offline licencja bezterminowa

Program multimedialny:
AUTYZM.

Szt.

Program dla dzieci z Autyzmem (starsze dzieci) zestaw
interaktywnych ¢wiczen do pracy z uczniem ze spektrum
autyzmu, niepelnosprawnoscia intelektualng 1 innymi
zaburzeniami ~ wymagajagcymi ~ wsparcia ~ umiejetnosci
spotecznych i zyciowych.
Minimum 600 ekrandéw interaktywnych, kilkadziesigt kart
pracy, tablet, przewodnik metodyczny oraz zestaw pomocy
sensorycznych (stuchawki wyciszajace, fidget toys) w
jednym pudetku. Cwiczenia przeznaczone dla ucznia
starszego dotyczace obszarow: cialo/zmysly, relacje/kontakt,
myslenie, dziatania, narzedzie opracowane przez specjalistow
z Fundacji Artonomia i Fundacji Autism Team oraz Klubu
Swiadomej Mtodziezy przy Fundacji Pro Aperte. Licencja
bezterminowa minimum 2 stanowiska online minimum 2
stanowiska offline Zestaw Pomocy sensorycznych Do
zestawu dolaczony tablet do obstugi programéw
interaktywnych

Program multimedialny Zajgcia

Szt.

Pakiet Programow Logopedycznych — Przeznaczonych dla




logopedyczne 1 2

dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.
Minimum 3300 ¢wiczen interaktywnych oraz minimum 800
kart pracy do wydruku. W  sklad zestawu programu
tradycyjne elementy wyposazenia: mikrofon, stuchawki,
gloéniki, drukowane elementy wyposazenia: ilustrowana
ksiazka z wyliczankami logopedycznymi, instrukcja
uzytkowania, dokument licencyjny, gwarancja, ksigzka ze
szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich materialow
interaktywnych, a takze LOGOPEDYCZNIK - publikacja, w
ktorej znajduja si¢: materiat wyrazowy do kazdej gloski,
notatnik  logopedy, scenariusze tematycznych  zajec
logopedycznych, a takze poradnik metodyczny. Licencja na
czas nieokre$lony — minimum 1 stanowisko online + 2
stanowiska offline
Do poprawnego dziatania zasobow edukacyjnych konieczne
jest korzystanie z ponizszych przegladarek i systemow
operacyjnych: Szkolenie online z obstugi programu GRATIS.
BEZPLATNE wsparcie techniczne producenta.

Program multimedialny:

Rozwijanie

kompetencji

emocjonalno-spotecznych

Szt.

Program multimedialny do Rozwijania kompetencji
emocjonalno-spotecznych w zawarto$¢ zestawu wchodza
dwa programy interaktywne, ktorych celem jest wzmocnienie
oddziatywan terapeutycznych i profilaktycznych w
odniesieniu do dzieci i mlodziezy, programy wplywajace
korzystnie na poziom sukcesu osobistego, obraz samego
siebie oraz przeciwdziatajace wystgpowaniu
nieakceptowanych  spotecznie = zachowan,  ¢wiczenia
multimedialne i scenariusze zaj¢¢ adresowane do mtodszych
i starszych ucznidéw szkoly podstawowej (6-13 lat),
Minimum 300 ekrané6w multimedialnych z interaktywni
¢wiczeniami  ¢wiczenia  usprawniajagce  umiejetnosci
skutecznego komunikowania si¢, okazywania empatii,
rozwigzywania konfliktow, budowania dobrych relacji z
innymi, a takze ksztalcenie sposobow radzenia sobie z
problemami zwigzanymi z procesem rozwojowym lub
sytuacjami  kryzysowymi,- osobne zbiory ¢wiczen
dostosowane dla dzieci nieumiejacych czyta¢ oraz dla
ucznidéw starszych, w przypadku ktérych zadania zawieraja
tekst pisany i ¢wiczenia bardziej ztozone,- zestaw materialow
dodatkowych w pudetku, w tym szczegétowy poradnik
metodyczny z propozycjami spotkan tematycznych,- dwa
programy multimedialne (dwie czgsci dla dwdch grup
wiekowych), Kurs obstugi narzedzia pozwalajacego na
tworzenie dodatkowych ekranéw multimedialnych dla dzieci
Licencja bezterminowa na minimum 12 stanowisk: 6




stanowisk online i 6 stanowisk offline

10

Prezentacje multimedialne dla
klas IV-VIII- na lekcje godziny
wychowawczej

Szt.

Pakiet minimum pigciu prezentacji multimedialnych do
zastosowania na godzinach wychowawczych w klasach V-
VI szkoty podstawowej.
Pomysty na przeprowadzenie lekcji wychowawczych
opracowane zostaly przez psychologa klinicznego. Opieraja
si¢ na wiedzy i dos§wiadczeniu z zakresu wspierania rozwoju
spotecznego i emocjonalnego dzieci.
Tematy zaje¢ Jak skutecznie uczyc¢ si¢ 1 organizowac pracg?
Jak sobie radzi¢ ze zdenerwowaniem i trema? Jak sprawnie
si¢ porozumiewac? Jak si¢ ustrzec przed uzaleznieniem od
komputera? lepigj razem czy osobno ?
Kazda z prezentacji zawiera: szczegdtowy konspekt zajec
dla nauczyciela krétkie opracowanie teoretyczne tematu —
prezentacja multimedialna prezentacj¢ multimedialng dla
uczniéw zadania i karty do pracy dla ucznidow (mozliwosé
wydruku) plakat zawierajacy najwazniejsze zagadnienia i
wskazowki  dotyczace omawianego tematu licencja
jednostanowiskowa bezterminowa

11

Szt.

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania opartych
na zbiorze sylab otwartych oraz ¢wiczen inspirowanych
metoda 18  struktur wyrazowych. Program mozna
wykorzysta¢ na zajeciach dydaktycznych, logopedycznych,
zajeciach terapii pedagogicznej, zajeciach rewalidacyjnych,
w na zajecia korekcyjno-kompensacyjne lub dydaktyczno-
wyrownawcze. Minimum 1000 éwiczen drukowalne karty
pracy minimum 200 pomoce nieinteraktywne dotozone do
pudetka: - zestaw kart, pt. "Stolikowa gra sylabowa",
poradniki metodyczne; - instrukcja uzytkowania, dokument
licencyjny, gwarancja, - ksigzka ze szkoleniem z zakresu
tworzenia autorskich materiatdw interaktywnych. Kazdy
program Licencja na czas nieokreSlony -minimum 1
stanowisko online +minimum 2 stanowiska offline.
Szkolenie online z obstugi programu. BEZPLATNE wsparcie
techniczne producenta. Caly program w wersji polskiej i
ukrainsko jezyczne;.
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Program multimedialny
Czytanie 1i 2
Program multimedialny:

Czytanie LITERY

Szt.

Zestaw multimedialnych ¢éwiczen do nauki i rdéznicowania
drukowanych i pisanych liter polskiego alfabetu dla uczniow
postugujacych si¢ jezykiem obcym lub uczacych sie jezyka
polskiego jako obcego zestaw multimedialnych ¢wiczen do
nauki i réznicowania 44 drukowanych i pisanych (malych i
wielkich)  liter  polskiego alfabetu  (uwzgledniajacy
wieloznaki), dla dzieci w wieku 5+ poshugujacych sie




jezykiem polskim lub uczacych si¢ jezyka polskiego jako
obcego, Minimum 1000 ekranéw  wspomagajacych
znajomo$¢ 1 réznicowanie liter (w tym wieloznakow),
przygotowane dla dzieci rozpoczynajacych przygode z
czytaniem i pisaniem (profilaktyka i nauka), a takze ze
zdiagnozowanymi trudno$ciami w tym zakresie (np. ryzyko
dysleksji), zestaw dodatkowych materialow (np. drukowalne
karty, poradnik metodyczny), Program powstat w oparciu o
wiedz¢ 1 praktyke ekspertow Polskiego Towarzystwa
Dysleksji Program zostal rozszerzony o polecenia w jezyku
ukrainskim.
Licencja bezterminowa na minimum 9 stanowisk.
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Program multimedialny:
Czytanie ze zrozumieniem

Szt.

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do ksztalcenia i treningu
umiejetno$ci  czytania ze zrozumieniem dla ucznidw
postugujacych si¢ jezykiem polskim lub uczacych si¢ jezyka
polskiego  jako obcego minimum 1000 ekrandéw
wspomagajacych umiej¢tno§¢é stuchania i czytania ze
zrozumieniem, w tym tempo i technike czytania, specjalnie
przygotowane i zilustrowane teksty. Wyselekcjonowane
przez jezykoznawcow, filologow i pedagogow ¢Ewiczenia
interaktywne uzupehiajace prace z tekstem kompensujace
funkcje poznawcze (wzrokowo-przestrzenne,
shuchowo-jezykowe, koncentracje uwagi),
Program powstat w oparciu o wiedze¢ i praktyke
prezentowana przez ekspertow z Polskiego Towarzystwa
Dysleksji. Licencja bezterminowa na minimum 9 stanowisk
minimum 3 stanowiska online minimum 6 stanowisk offline
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Program multimedialny
Percepcja wzrokowo-stuchowa

Szt.

Program multimedialny Percepcja wzrokowo-stuchowa
Percepcja wzrokowa zawiera Minimum 600 ekrandéw
interaktywnych, minimum 200 kart pracy, narzedzie na
zajgcia korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne,
rewalidacyjne i inne majgce na celu ksztaltowanie i
usprawnianie percepcji wzrokowej, Produkt interaktywny
oparty o metod¢e M. Frostig, Dodatkowo w sktad zestawu
programu mTalent Percepcja wzrokowa  wchodza:
Drukowany poradnik metodyczny "Percepcja wzrokowa"
kolorowe patyczki okragle Zetony liczmany — figury latarka
z laserem lupa

Ksigzki z kursem e-kreda licencja instrukcja instalacji KOD
odblokowujacy dostgp do szkolenia online i umozliwiajacy
otrzymanie imiennego Certyfikatu nagrodzony prestizowa
europejska nagroda BELMA. Licencja na czas nieokre§lony
— minimum 2 stanowiska online (wymagany dostep do
Internetu) + minimum 2 stanowiska offline Percepcja




stuchowa Minimum 700 ekranéw interaktywnych, Minimum
200 Kkart pracy, idealne narz¢dzie na zajgcia korekcyjno-
kompensacyjne, logopedyczne, rewalidacyjne i inne majace
na celu ksztattowanie usprawnianie percepcji stuchowe;.
Cze$¢ ¢wiczen przygotowana rowniez w wersji ukrainsko
jézycznej. program o potwierdzonej skutecznosci i
bezpieczenstwie uzytkowania (wyréb medyczny), Zawiera
Pakiet pomocy tradycyjnych w $rodku. Licencja na czas
nieokreslony -minimum 2 stanowiska online (wymagany
dostep do Internetu) + minimum 2 stanowiska offline
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Program multimedialny: ADHD

Szt.

Zestaw interaktywnych ¢wiczen, kart pracy i scenariuszy do
pracy z uczniem z objawami lub diagnoza zespohu
nadpobudliwosci psychoruchowej z deficytem uwagi, zostat
stworzony przez uznany i do§wiadczony zesp6t autorski, duet
psychologow: Izabela Banaszczyk i Joanna Chromik-Kovacs
Licencja bezterminowa na 4 stanowiska: minimum 2
stanowiska online (wymagany dostgp do Internetu) oraz
minimum 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do
Internetu). Dla 2 grup wiekowych 5+ i 11+. Ponad 650
ekranéw interaktywnych. Minimum kart pracy. Zestaw
pomocy tradycyjnych w $rodku takich jak Gry Karciane x2
ADHD -rozsadek oraz Aktywne pudetko poradnik
metodyczny, Kurs do tworzenia wilasnych ekrandéw
interaktywnych, Drukowane scenariusze dla ucznia
mlodszego i starszego.
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Program multimedialny
Trudnosci w pisaniu

Szt.

Zestaw ¢wiczen uwzgledniajacych wiele umiejgtnosei
potrzebnych przed lub w trakcie nauki pisania, wyr6znienie
w prestizowym konkursie Bett Awards 2021. Minimum 800
interaktywnych ¢wiczen dla czterech grup wiekowych,
przeznaczony do:
wykonania diagnozy wstgpnej (badanie poziomu sprawnosci
grafomotorycznej — Kwestionariusz do wstepnej oceny
przygotowania dziecka do pisania),

wykonania diagnozy kontrolnej (kwestionariusze oceny
osiaggnie¢ dziecka w danym wieku w zakresie rozwoju
motorycznego oraz umiej¢tnosci manualnych),

zaplanowania dziatan o charakterze profilaktycznym lub
terapeutycznym w odniesieniu do zaobserwowanych u dzieci
trudnoéci,

prowadzenia ¢wiczen profilaktyczno-stymulujacych z
dzie¢mi, zapobiegajacych wystepowaniu trudnosci w nauce
pisania,

prowadzenia ¢wiczen przygotowujacych dzieci do pisania,
wdrazajacych do regularnej nauki pisania. Zestaw materialow




dodatkowych w pudetku:

— podrecznik metodyczny napisany przez specjaliste
trudnosci w pisaniu i wieloletniego cztonka Zarzadu
Glownego Polskiego Towarzystwa Dysleksji — Malgorzate
Rozynska,

— ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich
materialow interaktywnych,

— pomoce dydaktyczne do ¢wiczenia paluszkow typu: krazek
rehabilitacyjny, kredki, farby do malowania palcami,
drewniany baczek, tacka i peseta. Licencja na czas
nieokre$lony — minimum 2 stanowiska online (wymagany
dostep do Internetu) +minimum 2 stanowiska offline

Szkola Podstawowa nr 2 w Szamotulac

1

Interaktywne urzadzenie

Szt.

Interaktywne urzadzenie pozwalajace na wy$wietlanie obrazu
i interakcj¢ zardOwno w pionie, jak i poziomie. Spelnia ono
funkcje zar6wno magicznej S$ciany, jak 1 podlogi.
Wyposazone w  krotkoogniskowy  projektor  Epson.
Umozliwia obstuge nie tylko dedykowanych do urzadzenia
aplikacji , moze tez shuzy¢ jako samodzielne centrum
multimedialnej rozrywki tzn Wbudowany komputer z
systemem Windows wraz z dotagczong do zestawu myszka i
klawiatura bezprzewodowa umozliwiaja przekaz wiasnych
materiatdw dydaktycznych, obstuge przegladarki itp. W
budowane kotka pozwalaja na swobode przemieszczania
pomiedzy pomieszczeniami. W zestawie s3 rowniez —
minimum 40 piteczek, 2 interaktywne pisaki, kosz na
piteczki, torba na akcesoria, kabel zasilajacy, aplikacja
startowa z minimum 120 ré6znymi aktywnos$ciami Minimalne
parametry ¢ wym. urzadzenia 39,7 x 58,3 x 36,8 cm
* wym. wyswietlanego obrazu: 178 x 113 cm (max. szer. 226
cm; max. dt. 144 cm)

Robot edukacyjny
¢wiczeniami  dla  dzieci
spektrum autyzmu

z
w

Szt.

Zestaw skladajacy si¢ z robota minimum dwoch mat
edukacyjnych i minimum 50 ¢éwiczen do zajeé terapii
pedagogicznej i zajg¢ rewalidacyjnych z uczniami ze
spektrum autyzmu lub zaburzeniami emocjonalnymi i
spotecznymi. Robot wyprodukowany w Polsce. Robot
wyposazony w min 10 czujnikéw, umozliwia programowanie
na réznych poziomach poprzez obstuge wigcej niz jednego
jezyka programowania (m.in. bloczkowy, Scratch, tekstowy,
JavaScript i Python). Minimalne mozliwosci robota : zmiana
podswietlenia LED (RGB), wykrywanie zmian o$wietlenia,
wykrywanie dotyku, wydawanie dzwigkow, wykrywanie
przeszkod, pomiar odleglosci, komunikacja z innymi
robotami, wykrywanie kontrastu podtoza, system podazania




po czarnej linii, pomiar przejechanej odleglosci, pomiar kata
obrotu. wspoétdzialanie robota z ,podloga interaktywna/
magicznym dywanem” Wymiary robota: Szerokos$¢: 17,2 cm
Dlugos$é: 17 cm Wysokosé: 19 cm Waga robota: 690 g
Bateria: akumulator 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do
8 godzin Ladowanie: czas tadowania baterii to 3 godziny,
robot sygnalizuje natadowanie §wiecac czutkami na zielono.
Lacznosé: Bluetooth 4.0Certyfikaty: Deklaracja zgodnosci
CE (RoHS, EN-71) Konstrukcja robota jest w pelni
bezpieczna dla dzieci, nie posiada wystajacych kabli,
wymiennych baterii czy bezposredniego dostgpu do uktadow
elektronicznych. Do jego produkcji uzyto niezwykle
wytrzymatych, odpornych na uderzenia i upadki materiatow.
Autoryzowany serwis na terenie Polski, SLA do 3 tygodni -
aplikacje, instrukcja obstugi i wsparcie techniczne w jezyku
polskim, - Zestaw przewiduje 50 ¢wiczen, w sklad ktorych
wchodzi: - 20 ¢wiczen doskonalagcych  kompetencje
spoteczno - emocjonalne, - 30 ¢wiczen dla dzieci ze spektrum
autyzmu pogrupowane w trzech obszarach minimum 5
zestawow fiszek do przeprowadzania ¢wiczen (50 kart):, -
piktogramy do komunikacji podczas zaje¢ (na bazie
komunikacji AAC), - emocje, przedmioty, czynnosci, - z
zycia codziennego, - symbole z aplikacji, - cyfry i litery, -
stosunki przestrzenne,

Robot edukacyjny do zestawu z
pkt2i7

Szt.

Robot wyposazony w min 10 czujnikow, umozliwia
programowanie na roéznych poziomach poprzez obshuge
wigcej niz jednego jezyka programowania (m.in. bloczkowy,
Scratch, tekstowy, JavaScript i Python). Minimalne
mozliwosci robota : zmiana pod$wietlenia LED (RGB),
wykrywanie zmian o$wietlenia, wykrywanie dotyku,
wydawanie dzwickow, wykrywanie przeszkod, pomiar
odlegloséci, komunikacja z innymi robotami, wykrywanie
kontrastu podtoza, system podazania po czarnej linii, pomiar
przejechanej odleglosci, pomiar kata obrotu. wspotdziatanie
robota z ,podtoga interaktywna/ magicznym dywanem”
Wymiary robota: Szeroko$¢: 17,2 cm Dhugosé: 17 cm
Wysokosé: 19 cm Waga robota: 690 g Bateria: akumulator
2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin Ladowanie:
czas ladowania baterii to 3 godziny, robot sygnalizuje
naladowanie $§wiecagc czutkami na zielono. Laczno$é:
Bluetooth 4.0 Certyfikaty: Deklaracja zgodnosci CE (RoHS,
EN-71) Konstrukcja robota jest w pelni bezpieczna dla
dzieci, nie posiada wystajacych kabli, wymiennych baterii
czy bezposredniego dostepu do uktadow elektronicznych. Do
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jego produkcji uzyto niezwykle wytrzymatych, odpornych na
uderzenia i upadki materialow. Wymagania minimalne
tabletu lub smartfonu do sterowania robotem: - procesor 1.2
GHz, 4 rdzenie - pami¢¢ 8 GB, pami¢¢ RAM 1 GB DDR3 -
ekran 77, rozdzielczo$¢ 1024 x 600 - system min. Android
4.4 KitKat - bluetooth min. Bluetooth 4.0. Polski producent.
Autoryzowany serwis na terenie Polski, SLA do 3 tygodni

Program  multimedialny  z
zakresu Koncentracji i pamigci

Szt.

Zestaw interaktywnych ¢wiczen stymulujacych funkcje
poznawcze, a takze usprawniajacych spostrzeganie, pamigc i
koncentracje uwagi. Minimum 700 ekrandw interaktywnych,
3 publikacje (w tym obszerny poradnik metodyczny i
instrukcja tworzenia wlasnych zasobéw) material podzielony
na dwa obszary trudno$ci — osobne ¢wiczenia dla dzieci oraz
dla starszych uczniow i mtodziezy, bezptatny dostep do
Centrum Szkoleniowego bezptatny dostep do Centrum
Wsparcia Technicznego Licencja bezterminowa: minimum 2
stanowiska online (wymagany dostgp do Internetu) oraz
minimum 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do
Internetu)

Program  multimedialny  z
zakresu czytania ze
zrozumieniem

Szt.

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do ksztalcenia i treningu
umiej¢tno$ci  czytania ze zrozumieniem dla ucznidw
postugujacych si¢ jezykiem polskim lub uczacych si¢ jezyka
polskiego  jako obcego minimum 1000 ekrandéw
wspomagajacych umiej¢tno§é stuchania i czytania ze
zrozumieniem, w tym tempo i technike czytania, specjalnie
przygotowane i zilustrowane teksty. Wyselekcjonowane
przez jezykoznawcow, filologow i pedagogow ¢Ewiczenia
interaktywne uzupehiajace prace z tekstem kompensujace
funkcje poznawcze (wzrokowo-przestrzenne, stuchowo-
jezykowe, koncentracj¢ uwagi), Program powstat w oparciu o
wiedzg i praktyke prezentowang przez ekspertow z Polskiego
Towarzystwa Dysleksji. Licencja bezterminowa na minimum
9 stanowisk minimum 3 stanowiska online minimum 6
stanowisk offline

Program  multimedialny  z
zakresu kompetencji
emocjonalno spotecznych

Szt.

Program multimedialny do Rozwijania kompetencji
emocjonalno-spotecznych w zawarto$¢ zestawu wchodza
dwa programy interaktywne, ktorych celem jest wzmocnienie
oddziatywan terapeutycznych i profilaktycznych w
odniesieniu do dzieci i mlodziezy, programy wplywajace
korzystnie na poziom sukcesu osobistego, obraz samego
siebie oraz przeciwdzialajace wystgpowaniu
nieakceptowanych  spolecznie = zachowan, ¢wiczenia
multimedialne i scenariusze zaj¢é adresowane do mtodszych
i starszych uczniéw szkoty podstawowej (6-13 lat), Minimum
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300 ekranow multimedialnych z interaktywni ¢wiczeniami
¢wiczenia  usprawniajgce  umiej¢tnosci  skutecznego
komunikowania si¢, okazywania empatii, rozwigzywania
konfliktow, budowania dobrych relacji z innymi, a takze
ksztalcenie sposobow radzenia sobie z problemami
zwigzanymi z procesem rozwojowym lub sytuacjami
kryzysowymi,- osobne zbiory ¢wiczen dostosowane dla
dzieci nieumiejacych czyta¢ oraz dla ucznidw starszych, w
przypadku ktorych zadania zawieraja tekst pisany i ¢wiczenia
bardziej zlozone,- zestaw materiatéw dodatkowych w
pudetku, w tym szczegétowy poradnik metodyczny z
propozycjami spotkan tematycznych,- dwa programy
multimedialne (dwie czeg$ci dla dwoch grup wiekowych),
Kurs obslugi narzgdzia pozwalajacego na tworzenie
dodatkowych ekranow multimedialnych dla dzieci Licencja
bezterminowa na minimum 12 stanowisk: 6 stanowisk online
i 6 stanowisk offline

Robot z pakietem ¢wiczen z
kompetencji emocjonalno-
spotecznych

Szt.

Zestaw  ¢wiczen — wspierajacych  rozwdj  spoleczno-
emocjonalny dzieci w wieku 6-10 lat. Zestaw zawiera: robot
X1, zestaw scenariuszy zaje¢ (minimum 50 szt.), maty
edukacyjne (minimum 2 szt.), zestawy fiszek ( minimum 5
kpl.), karty pracy Robot wyprodukowany w Polsce. Dla
klas I-VIII Robot wyposazony w min 10 czujnikoéw,
umozliwia programowanie na réznych poziomach poprzez
obstuge wiecej niz jednego jezyka programowania (m.in.
bloczkowy, Scratch, tekstowy, JavaScript i Python).
Minimalne mozliwo$ci robota : zmiana pod$wietlenia LED
(RGB), wykrywanie zmian o$§wietlenia, wykrywanie dotyku,
wydawanie dzwickoéw, wykrywanie przeszkod, pomiar
odlegtosci, komunikacja z innymi robotami, wykrywanie
kontrastu podtoza, system podazania po czarnej linii, pomiar
przejechanej odleglosci, pomiar kata obrotu. wspotdziatanie
robota z ,podtoga interaktywng/ magicznym dywanem”
Wymiary robota: Szerokos¢: 17,2 cm Dhugosé: 17 cm
Wysokosé: 19 cm Waga robota: 690 g Bateria: akumulator
2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin Ladowanie:
czas tadowania baterii to 3 godziny, robot sygnalizuje
natadowanie $wiecac czutkami na zielono. kLaczno$é:
Bluetooth 4.0Certyfikaty: Deklaracja zgodnosci CE (RoHS,
EN-71) Konstrukcja robota jest w pelni bezpieczna dla
dzieci, nie posiada wystajacych kabli, wymiennych baterii
czy bezposredniego dostepu do uktadéw elektronicznych. Do
jego produkcji uzyto niezwykle wytrzymatych, odpornych na
uderzenia i upadki materialéw. Autoryzowany serwis na
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terenie Polski, SLA do 3 tygodni - aplikacje, instrukcja
obstugi i wsparcie techniczne w jezyku polskim,

Pakiet interaktywnych ¢wiczen
z pomocami tradycyjnymi z
tworczosci 1 konstrukcji

Szt.

Multimedialne gry i zabawy wspierajace wszechstronny
rozwdj dzieci w wieku 5-7 lat. Pakiet zawiera: minimum 3
interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespotowego
wykorzystania na tablicy multimedialnej, karty pracy do
wydrukowania lub kopiowania, zawierajace C¢wiczenia
indywidualne, zespotowe lub materialy do przygotowania
przedstawien teatralnych, gre wielkoformatowa wykonana z
kartonéow o duzym formacie, przeznaczong do wykorzystania
przez cala klas¢ lub duze grupy dzieci Gra wielkoformatowa
zawiera minimum 30 kartonow w wielkosci 20x20cm i
minimum 24 okraglych kartondéw o S$rednicy 12cm
przedstawiajace ulice, zakrety, skrzyzowania oraz typowe
budynki miejskie x mieszkania, szkolg, sklepy, warsztaty.
no$nik: pendrive ilo§¢ stanowisk: nicograniczona licencja
otwarta, bezterminowa

Szkola

Podstawowa nr 3 w Szamotulac

1

Monitor interaktywny 75 cali z
uchwytem

Szt.

Monitor Interaktywny Parametry Minimalne Specyfikacja: ¢
75 cali * Rozdzielczos¢: 4K 3840x2160 Android minimum 9
* Kontrast 4000:1 * Jasnos¢ 380 cd/m, * Czas reakcji <10ms *
Panel LED o zywotnosci 50 000 godzin * Glo$niki 2x10W
Uchwyt Scienny w zestawie

Program multimedialny ADHD

Szt.

Zestaw interaktywnych ¢éwiczen, kart pracy i scenariuszy do
pracy z uczniem z objawami lub diagnoza zespotu
nadpobudliwosci psychoruchowej z deficytem uwagi. zostat
stworzony przez uznany i doswiadczony zespot autorski, duet
psychologéw: Izabela Banaszczyk i Joanna Chromik-Kovacs
Licencja bezterminowa na 4 stanowiska: minimum 2
stanowiska online (wymagany dostep do Internetu) oraz
minimum 2 stanowiska offline (praca bez dostgpu do
Internetu). Dla 2 grup wiekowych 5+ i 11+. Ponad 650
ekranow interaktywnych. Minimum Kkart pracy. Zestaw
pomocy tradycyjnych w srodku takich jak Gry Karciane x2
ADHD -rozsadek oraz Aktywne pudetko poradnik
metodyczny, Kurs do tworzenia wiasnych ekranow
interaktywnych, Drukowane scenariusze dla ucznia
mlodszego i starszego.

Program Multimedialny
Percepcja stuchowa i uwaga
stuchowa

Szt.

Program Do =zastosowania na rdznorodnych zajeciach:
logopedycznych, korekcyjno-kompensacyjnych,
rewalidacyjnych w wieku 7-14 lat z wada wymowy, ktopoty
stuchem fonemowym, pamigcia i1 koncentracja uwagi
stuchowej, dysleksja lub ryzykiem dysleksji, dysgrafia,
ADHD/ADD, spektrum autyzmu, zaburzeniami koncentracji
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uwagi.

Zawarto$¢ pakietu:
minimum 600 , interaktywnych ¢wiczen multimedialnych z
podzialem na dzieci mlodsze 1 dzieci starsze,
Minimum 150 kart pracy w wersji elektronicznej i
drukowanej z podzialem na dzieci mlodsze i dzieci starsze,
ilustrowane karty do ¢wiczenia shuichu fonemowego,
stuchawki ze zintegrowanym mikrofonem,
gry  logopedyczne  do  samodzielnego  wydruku,
poradnik metodyczny wraz z instrukcja obstugi programu,
przyktadowe scenariusze do prowadzenia zaje¢ percepcji
stuchowej, na zajecia indywidualne i grupowe,
licencja otwarta — bezterminowa

Program
Autyzm

Multimedialny

Szt.

Program multimedialny dla nauczycieli i terapeutéw
przeznaczony do terapii dzieci ze spektrum autyzmu.
Program wspiera rozw6j kompetencji emocjonalno-
spotecznych i komunikacyjnych u dzieci ze spektrum
autyzmu. To niezwykle przydatne narzgdzie w pracy
terapeutycznej rowniez z dzieémi, u ktéorych wystepuja
trudne zachowania.Zakres tematyczny programu to m.in.:
rozpoznawanie, wyrazanie i nazywanie emocji, planowanie i
inicjowanie kontaktéw spolecznych, zachowania adekwatne
do sytuacji, radzenie sobie z odmowa, podazanie za
wzrokiem patrzacego, odczytywanie gestow, funkcjonowanie
w grupie, ptynno$¢ wypowiedzi, rozpoznawanie prozodii,
rozumienie emocjonalnego zabarwienia tekstu, roznicowanie
tempa czytania i nat¢zenia glosu, historyjki mentalistyczne,
modelowanie zachowan. Zawarto$¢ zestawu: ¢ blisko 300
multimedialnych ¢wiczen na pendrivie i na karcie SD — do
wykorzystania na laptopie oraz na tablecie (Android), * tablet
dotaczony do zestawu — do wykorzystania z ¢wiczeniami
multimedialnymi instalowanymi z karty SD, < aplikacja
terapeuty umozliwiajgca $ledzenie postepow dziecka i
dokumentowanie przebiegu terapii (zapisywanie nagran i
zdje¢) — dostepna na pendrivie, ¢ ponad 50 filmow
animowanych wspierajacych modelowanie zachowan, e
modul ustawiania dostgpnosci zgodnie z WCAG — system
ustawien widoku ¢wiczen i innych funkcji pozwalajacych na
indywidualizacj¢ pracy z programem (np. wybor glosu
lektora, wylaczanie dzwigkéw), ¢ program Komikser do
samodzielnego tworzenia komiksow z mozliwoscia wydruku,
« atrakcyjny system motywacyjny — do wyboru 6 postaci
towarzyszacych dziecku, ¢ 40 przyktadowych scenariuszy
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zaje¢ terapeutycznych wraz z kartami emocji i kartami pracy,
. przewodnik metodyczny opracowany przez
doswiadczonych terapeutdow. Ponad 2000 dodatkowych
pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej - e-
Przewodnik metodyczny do pracy z programem. - Bezplatne
szkolenie online z obstugi programu, aktualizacje i wsparcie
techniczne producenta po zakupie. - Bezterminowa licencja
na 2 urzadzenia: 2 x komputer. - Bezplatne szkolenie online
z obshigi programu, aktualizacje i wsparcie techniczne
producenta po zakupie. - Gwarancja 2 lata.

Tablet do programu
multimedialnego z pozycji 4

Szt.

Parametry minimalne Procesor - Unisoc T610 (8C, 2x A75
@1.8GHz + 6x A55 @1.8GHz) Grafika ntegrated ARM
Mali-G52 3EE 2-Core™ Pamiec 4GB Storage 64GB eMMC
5.1 (eMCP) Expandable Memory microSD Card (up to
128GB, FAT32; 2TB, exFAT) Card Reader microSD Card
Slot Storage Support 64GB eMCP on systemboard (eMMC
5.1)* microSD card, supports FAT32 up to 128GB, exFAT
up to 2TB Case Material Plastic + Metal Pen No Support
Dimensions (WxDxH)[2] 239.84 x 158.62 x 8.5 mm (9.44 x
6.24 x 0.33 inches) Weight[3] Around 460 g (1.01 lbs) Case
Color Storm Grey SOFTWARE Operating System[4]
Android™ 11 or Later 1x USB-C® 2.0 (support data transfer
and charging)e 1x Card slote 1x Headphone / microphone
combo jack (3.5mm)

Magiczna Podtoga Mobilna

Szt.

Nowoczesne urzadzenie multimedialne, ktore wyswietla
obraz na podtozu. Sktada si¢ z projektora, systemu czujnikdw
ruchu, specjalnego oprogramowania oraz komputera, ktore
zostaly umieszczone w jednej obudowie. Wykorzystana
technologia umozliwia poruszanie si¢ po wyswietlanym
obrazie, ktory reaguje na nasz ruch. Mozliwo$¢ dotgczenia
W placowkach medycznych ma zastosowanie jako
urzadzenie, ktore przyspiesza proces rehabilitacji. Produkt w
wersji mobilnej w zestawie Podstawa mobilna. Obraz
wielkosci 270 x 200 cm. W pakiecie minimum 210 gier w
pakiecie podzielonych na 4 dziaty (EDU minimum 50 gier
zgodnych z Podstawa programowa Ministra Edukacji
Narodowej , FUN minimum 50 gier , EKOLOGIA minimum
10 gier ANGIELSKI minimum 100 gier w pakiecie
minimum 500 stowek jasnos¢ projektora minimum 3500
ANSI mozliwo$¢ uzupehienia zestawu o matg poliwinylowa
zgodng z wymiarami wys$wietlanego obrazu, dodatkowe
pakiety gier, pisaki (dlugi lub krotki). Mozliwo$¢ po
podiaczeniu do internetu, skorzystania z opcji samego
projektora co pozwala na odtworzenie przegladarki Google i
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Youtube.

7 Specjalistyczne 1 Szt. | Pakiet gier rewalidacja i terapia do urzadzenia z pkt. 6
oprogramowanie do magicznej zestaw  interaktywnych éwiczen  wspomagajacych
Podlogi -Rewalidacja usprawnianie zaburzonych funkcji i rozwdj percepcji.

wspomaga koncentracje uwagi. Ulatwia prace nauczycielowi
Pakiet minimum 25 gier jest podzielony na 5 dzialow: 1.
FUNKCJE WZROKOWE 2. PERCEPCJA SLUCHOWA 3.
ORIENTACJA PRZESTRZENNA |
SPOSTRZEGAWCZOSC 4. KLASYFIKOWANIE 1
GRUPOWANIE 5. DOSKONALENIE CZYTANIA

8 Laptop 3 Szt. | Parametry Minimalne Procesor: Intel Core i5-1235U
Przekatna ekranu: 15,6" Typ ekranu: IPS Rozdzielczosc¢:
1920 x 1080 (Full HD) Ztgcza i porty: Thunderbolt 4 - 1 szt.
USB-C3.2Gen.2-1szt. USB32Gen 1-1szt. USB
3.2Gen. Ltypu A-2szt. gniazdo jack gniazdo sieciowe
(RJ45) - 1 szt wejscie HDMI - 1 szt. Laczno$é:
Bluetooth 5.2 Wi-Fi 6E Pamie¢ RAM: 16 GB Pojemno$¢
dysku: 512 GB Rodzaj dysku: SSD System operacyjny:
Windows 11 Pro (EDU) Kamera internetowa: tak Dzwigk:
wbudowany mikrofon - tak Karta graficzna: Intel Iris Xe
Graphics Pamie¢¢ karty graficznej: pamig¢é wspotdzielona
Pojemnos¢ baterii: 3-komorowa Typ baterii: litowo-
polimerowa Pods$wietlana klawiatura: tak Czytnik kart
pamigci: tak Gwarancja: 36 miesiccy Waga: 1,7 kg
Czytnik Linii Papilarnych — tak Aparat fotograficzny: Tak —
1080p Tlos¢ rdzeni: 10-rdzeniowy
Szybkosé znamionowa: 3200 MHz
Jasno$¢ obrazu: 300 cd/m2

Laczne wynagrodzenie brutto za realizacje zamowienia: ......c.ocovveviieieievncecnrnenenen Zh

Oswiadczamy, ze zapoznaliSmy si¢ z Zapytaniem ofertowym i zalacznikami stanowigcymi jego integralng cze$¢ i nie wnosimy do nich zastrzezen oraz
uzyskalismy niezb¢dne informacje do przygotowania oferty.
Oswiadczamy, ze spelniamy warunki udziatu w postepowaniu dotyczace:

a) posiadania uprawnien do wykonywania okreslonej dziatalnosci lub czynnosci, jezeli przepisy prawa naktadaja obowigzek ich posiadania

b) posiadania wiedzy i doswiadczenia.
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C) dysponowania odpowiednim potencjatem technicznym oraz osobami zdolnymi
do wykonania zaméowienia.
d) sytuacji ekonomicznej i finansowej.

Oswiadczamy, ze Wykonawca nie jest powigzany z Zamawiajacym osobowo lub kapitatowo.

Wszelka korespondencje w sprawie niniejszego postgpowania nalezy kKierowa¢ do:

Imie i Nazwisko

Oferte niniejsza sktadamy na ........ ** kolejno ponumerowanych stronach.
(miejscowos¢, data) (podpis i pieczatka Wykonawcy)
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* Niepotrzebne skresli¢

** Wpisac¢ liczbe stron
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