BUDOWA KREATYWNEJ STREFY GIER.
Inwestor: Miasto Jastrzebie — Zdrdj, Al. J. Pitsudskiego 60; 44-335 Jastrzebie-Zdr¢j
Lokalizacja: dziatka numer 382, ulica Wroctawska, Jastrzebie-Zdroj

1. PRZEDMIOT INWESTYCJI:

Przedmiotem inwestycji jest budowa kreatywnej strefy gier — dwoch utwardzonych placykéw potaczonych
komunikacyjnie z istniejacymi ciggami pieszymi.

Kreatywna strefa gier jest miejscem przeznaczonym do gier i zabaw na $wiezym powietrzu, w jej sktad wchodzg
wielkoformatowe gry planszowe i edukacyjne, wykonane z atestowanego tworzywa (termoplast), odpornego na
dziatanie promieni UV.

Inwestycja zostanie zrealizowana na dziatce numer 382 potozonej w kwartale ulic: Warszawskiej, Poznanskiej
i Wroctawskiej w Jastrzebiu — Zdroju.
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Poznariska -—-———-_________-___

WSKAZANIE LOKALIZACJI INWESTYCJI,

Inwestycja obejmuje wykonanie dwoch placykéw potaczonych z istniejacymi chodnikami oraz przektadke istniejace;
tawki i jednego kosza na $mieci. Projektowane utwardzenia nie kolidujg z istniejacym drzewostanem.

Jeden z placykéw o nieregularnym ksztatcie zostanie wykonany w rejonie istniejacego placu zabaw dla dzieci.
Drugi placyk zostanie wykonany w rejonie istniejgcej sitowni plenerowej i bedzie do niej nawigzywat ksztattem.
Zakres robot:

— rozbidrka obrzezy istniejacych chodnikow w miejscu pofaczenia ich z chodnikami projektowanymi

— demontaz (rozbidrka) istniejacej tawki i kosza na $mieci

— wykorytowanie terenu pod nowe podbudowy

— wykonanie faw betonowych pod obrzeza / osadzenie obrzegowania i palisady

— wykonanie pestek fundamentowych pod tawke i kosz

— wykonanie podbudowy pod kostke betonowg

— wykonanie nawierzchni utwardzonej z uktadanej bezspoinowo kostki betonowej

— wykonanie kreatywnej strefy gier

— rozScielenie warstwy humusu

— uporzadkowanie i obsianie terenu trawa.

Teren przeznaczony pod realizacje inwestycji znajduje sie na istniejacym skwerze potozonym w kwartale ulic:
Warszawskiej, Poznanskiej i Wroctawskiej w Jastrzebiu — Zdroju. Skwer jest cze$ciowo zagospodarowany:
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znajduje sie tu sitownia plenerowa, plac zabaw dla dzieci, urzadzone miejsca do wypoczynku z licznymi fawkami
oraz zielen urzadzona.
Miejsca pod projektowana strefe gier zostang urzadzone na trawiastej niezagospodarowanej czesci terenu.

Inwestycja zostanie zrealizowana na dziatce numer 382 potozonej przy ul. Wroctawskiej w Jastrzebiu — Zdroju.
Zgodnie z miejscowym planem zagospodarowania przestrzennego dziatka ta (obreb Jastrzebie Miasto, symbol
C79) znajduje sie w strefie:

- 3ZP — tereny zieleni nieurzadzonej

- 8KDD, KDZ - tereny ulic i drog publicznych.

Projektowana inwestycja jest zgodna z ustaleniami miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego.
Inwestycja nie zalicza si¢ do przedsiewzie¢ mogacych znaczaco oddziatywac na $rodowisko.

Istnieje mozliwos$¢ etapowego realizowania inwestycji co nalezy w szczegotach ustalic z projektantem.

2. OPIS STANU ISTNIEJACEGO:

Parcela numer 382 pofozona jest w kwartale ulic: Warszawskiej, Poznanskiej i Wroctawskiej w Jastrzebiu — Zdroju.
Cato$¢ terenu poprzecinana jest licznymi ciggami pieszymi, wzdtuz ktorych ustawione sg fawki. W centralnej czesci
dziatki zostata urzadzona sitownia plenerowa, a w potudniowym narozniku — ogrodzony plac zabaw dla dzieci.

TEREN KOO SItOWNI - LOKALIZACJA WIEKSZEGO Z PROJEKTOWANYCH UTWARDZEN (w tle widoczna ul. Warszawska).
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Istniejaca nawierzchnia utwardzona jest bardzo zréznicowana: chodniki wykonane sg czesciowo z kostki fazowanej
Jnostalit” (grafitowa), czeSciowo z kostki ,behaton” (szara z czerwonymi wstawkami) a czeSciowo z plytek
betonowych o réznych wymiarach.

Na terenie skweru znajdujg sie istniejace tawki drewniane (w sumie 18 tawek) i kosze na $mieci (20 sztuk).

WIDOK CENTRALNEJ CZESCI SKERU.

Realizacja inwestycji nie spowoduje konieczno$ci wycinki drzew.
Teren posiada niewielki spadek w kierunku pétnocnym.

3. OPIS STANU PROJEKTOWANEGO:

Przewiduje sie zagospodarowanie przedmiotowego terenu zgodnie z rysunkiem nr 1. Projekiuje sie utwardzenie
nawierzchni stanowigcej dwa placyki o nieregularnych ksztattach, petniace funkcje kreatywnej strefy gier (tzw. gry
chodnikowe).

Obydwie nawierzchnie utwardzone zostang wykonane z szarej kostki ,Joehaton” uktadanej bezspoinowo, co bedzie
stanowi¢ idealne podtoze dla wykonanych / malowanych w ptaszczyznie placu gier podwérkowych.

Przyszta funkcja projektowanych placow wymusza na Inwestorze i Projektancie zastosowanie okreslonego rodzaju
nawierzchni, ktéra po wykonaniu bedzie w miare réwna i jednolita. Stad niemozliwe jest zastosowanie fazowanej
kostki ,nostalit’, ktora po utozeniu tworzy nawierzchnig nieréwng i nie nadajacq sie do wykonywania na niej gier
chodnikowych.

Z uwagi na duzaq ilos¢ istniejacych fawek i koszy na $mieci zrezygnowano z projektowania nowych.

Jedna z tawek wraz z sgsiadujacym koszem zostanie przeniesiona z rejonu istniejgcego chodnika na projektowany
placyk, gdyz w obecnym stanie kolidowataby z inwestycja.
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5. DANE INFORMUJACE, CZY DZIALKA LUB TEREN NA, KTORYM JEST PROJEKTOWANY OBIEKT BUDOWLANY, SA
WPISANE DO REJESTRU ZABYTKOW ORAZ CZY PODLEGAJA OCHRONIE NA PODSTAWIE USTALEN MIEJSCOWEGO PLANU
ZAGOSPODAROWANIA PRZESTRZENNEGO

Dziatka numer 382 jest objeta miejscowym planem zagospodarowania przestrzennego. Zgodnie z wypisem
i wyrysem z planu cze$¢ przedmiotowego terenu nie podlega ona ochronie konserwatorskie;.

6. DANE OKRESLAJACE WPLYW EKSPLOATACJI GORNICZEJ NA DZIALKE LUB TEREN ZAMIERZENIA BUDOWLANEGO,
ZNAJDUJACEGO SIE W GRANICACH TERENU GORNICZEGO
Dziatka objeta inwestycjg lezy poza bezposrednimi wptywami eksploataciji gornicze;j.

7. INFORMACJA | DANE O CHARAKTERZE | CECHACH ISTNIEJACYCH | PRZEWIDYWANYCH ZAGROZEN DLA
SRODOWISKA ORAZ HIGIENY | ZDROWIA UZYTKOWNIKOW PROJEKTOWANYCH OBIEKTOW BUDOWLANYCH | ICH OTOCZENIA
W ZAKRESIE ZGODNYM Z PRZEPISAMI ODREBNYMI

Projektowana kreatywna strefa gier nie stanowi zagrozenia dla $rodowiska oraz dla higieny i zdrowia
uzytkownikow. Zostanie usytuowana poza zasiegiem wszelkiego rodzaju zagrozen i ucigzliwosci.

8. WARUNKI GRUNTOWO - WODNE:
Przyjeto proste warunki gruntowo — wodne. Brak wystepowania niekorzystnych zjawisk geologicznych. Ze wzgledu
na charakter inwestycji obiekt zakwalifikowano do pierwszej kategorii geotechnicznej.

9. ROBOTY ZIEMNE:

Teren pod projektowane placyki i fragmenty chodnika nalezy wykorytowac zgodnie z rysunkami w celu wykonania
nowej podbudowy, a pozyskany grunt wywiez¢ z terenu inwestycj.

Rzedne nowoprojektowanej nawierzchni utwardzonej powinny odzwierciedla¢ uksztattowanie nawierzchni
istniejacej przy zachowaniu poprawno$ci spadkdéw poprzecznych i poziomych, a w miejscach potaczenia
z chodnikami istniejgcymi powinny sie do nich nawigzywac bezprogowo.

Czesci terenu przy nowoprojektowanych utwardzeniach nalezy uzupetnié ziemig uniwersalng, wyréwnac i obsia¢
trawa.

10. PROJEKTOWANE NAWIERZCHNIE:

W projekcie przyjeto wykonanie nawierzchni z kostki betonowej typu ,behaton” , poniewaz podstawowym
wymogiem urzadzenia kreatywnej strefy gier jest nawierzchnia w miare mozliwo$ci ptaska, rowna i bezspoinowa.
Wzdiuz obrzezy chodnika zostang wykonane kolorowe pasy z kostki typu ,holland” w kolorze czerwonym —
analogicznie, jak w chodnikach istniejacych.

Projektowane odcinki chodnikow zostang bezprogowo pofaczone z istniejgcymi przylegajacymi ciggami pieszymi
we wskazanych miejscach.

Nowg nawierzchnie zaprojektowano z kostki betonowej typu ,behaton” o grubosci 8 cm w kolorze szarym
z dodatkowymi pasami koloru czerwonego wykonanymi z kostki typu ,holland” o grubo$ci 8 cm. (analogicznie jak
chodniki istniejace).

Kostka betonowa zostanie utozona na podbudowie mineralnej oraz na podsypce cementowo — piaskowej.

Wokdt chodnikéw zostanie zastosowane typowe obrzeze betonowe o wymiarach 100 x 30 x 8 cm w kolorze
szarym, zabudowane na tawie betonowej o wymiarach 15 x 15 cm.

Przed rozpoczeciem robot ziemnych nalezy sprawdzi¢ stan zageszczenia gruntu w miejscach naruszonej struktury.
Po wykonaniu koryta pod projektowane utwardzenia nalezy dno wykopu wyprofilowa¢ i uwatowaé. Przed tym
nalezy wykonac fawy betonowe pod obrzeza, a nastepnie uktada¢ poszczegdine warstwy podbudowy, odpowiednio
je profilowac i zageszczaé.

Po wykonaniu obrzezy i fundamentéw oraz po wykonaniu podbudowy nalezy utozy¢ nawierzchnig z kostki
betonowej na warstwie wyréwnawczej z piasku i cementu. Kostke nalezy ubi¢ mechanicznie, a przestrzenie
pomiedzy kostkami nalezy zasypac piaskiem ,ostrym”, po czym zamuli¢ drobnym piaskiem z woda.

Teren pokryty trawa, zniszczony podczas budowy nalezy wyréwnaé, uporzadkowac i obsia¢ trawa.

Wszystkie gry zostang wykonane z prefabrykowanej masy termoplastycznej, bedacej mieszaning pigmentow,
wypetniaczy, kruszywa, substancji pomocniczych oraz syntetycznej zywicy organicznej. Materiat termoplastyczny
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odznacza si¢ dobrg przyczepnoscig do podtoza, wysokg odporno$cig na $cieranie i szkodliwy wptyw warunkéw
atmosferycznych, nie peka w czasie eksploatacji i jest odporny na dziatanie promieniowania stonecznego i solanki.
Gre naktada sie na oczyszczong nawierzchnie bez zanieczyszczen mechanicznych i organicznych. Gre uktada sie
na nawierzchnie w postaci gotowych elementow i ogrzewa palnikiem gazowym w celu uzyskania wigzania
z podiozem, co zapewnia wysokg trwato$¢ i zywotno$¢ produktu.

Gra moze by¢ aplikowana, gdy temperatura nawierzchni nie spada w ciggu doby ponizej 5°C oraz gdy wilgotno$¢
powietrza nie przekracza 80%.

13. UWAGI KONCOWE

. Wszystkie materiaty budowlane gromadzone na cele budowy winny by¢ przechowywane zgodnie
z przepisami BHP i PPOZ.

o Wszelkie materiaty uzyte do budowy kreatywnej strefy gier winny spetnia¢ wymagania podstawowe i by¢
dopuszczone do powszechnego obrotu i stosowania w budownictwie - zgodnie z art. 10 prawa budowlanego.

. Ziemia z wykopdw zostanie w miare mozliwosci wykorzystana i zagospodarowana w obrebie dziatki, a jej
nadwyzka wywieziona z terenu inwestycji.

. W miejscach kolizji / skrzyzowan z istniejagcym uzbrojeniem podziemnym nalezy wykona¢ przekopy
kontrolne i prowadzi¢ roboty pod nadzorem gestora sieci — zgodnie z uzgodnieniami.

. Wszystkie zmiany wynikte podczas realizacji inwestycji nalezy konsultowac z Projektantem.

. Przy zastosowaniu materiatdw i technologii nalezy Scisle stosowac sie do zalecen producentow.

. Projektant dopuszcza zmiane wskazanych materiatéw i technologii na inne jedynie w przypadku, gdy
posiadajg one cechy techniczne nie gorsze, niz wskazane w projekcie.

. Prawa autorskie do niniejszego projektu nalezy do Biura Projektowo-Budowlano-Inwestycyjnego mgr inZ.

Arkadiusz Forysiuk, ktory jako autor nie zgadza sig¢ na wykorzystywanie projektu w celach reklamowych
i handlowych, zgodnie z ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 04.02.1994 (dziennik Ustaw nr 24
poz.83 z dnia 23.02.1994 t.j. Dz. U. z 2017 r. poz. 880, 1089, z 2018 r. poz. 650.).

Jastrzebie-Zdroj, czerwiec 2018 roku




