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Zakup realizowany jest w ramach projektu: ,,Zrównoważony Rozwój Uczelni” w związku 
z realizacją Zadania 3 - Modyfikacja programów kształcenia w Uniwersytecie Rolniczym poprzez wdrożenie innowacyjnych interaktywnych narzędzi edukacyjnych.


OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

ZAKUP SYMULATORA „ZARZĄDZANIE W GOSPODARSTWIE ROLNYM” Z NOTEBOOKIEM, WSPARCIEM TECHNICZNYM, AKTUALIZACJĄ SYMULATORA ORAZ BEZTERMINOWĄ LICENCJĄ.

1. Przedmiotem zamówienia ZAKUP SYMULATORA „ZARZĄDZANIE W GOSPODARSTWIE ROLNYM” Z NOTEBOOKIEM, WSPARCIEM TECHNICZNYM, AKTUALIZACJĄ SYMULATORA ORAZ BEZTERMINOWĄ LICENCJĄ. 
Zakup realizowany jest w ramach projektu: ,,Zrównoważony Rozwój Uczelni” w związku 
z realizacją Zadania 3 - Modyfikacja programów kształcenia w Uniwersytecie Rolniczym poprzez wdrożenie innowacyjnych interaktywnych narzędzi edukacyjnych.
2. Dodatkowe opisy zawarte są w Załącznikach nr 1a, 1 b.
3. Zakres zamówienia obejmuje: opracowanie, dostarczenie, uruchomienie oraz przetestowanie sprzętu oraz symulatora w którego skład wchodzą: symulator zarządzanie w gospodarstwie rolnym, notebook. Zapewnienie opieki serwisowej, przeszkolenie  z obsługi osób prowadzących zajęcia, osób realizujących I linię wsparcia technicznego lokalnie.
4. Symulator będzie obejmował trzy moduły:
- „Produkcja roślinna”
- „Mechanizacja rolnictwa”
- „Produkcja zwierzęca”
5. Wszystkie wymagania określone w dokumentach wskazanych powyżej stanowią wymagania minimalne, a ich spełnienie jest obligatoryjne. Niespełnienie ww. wymagań minimalnych będzie skutkować odrzuceniem oferty jako niezgodnej z warunkami zamówienia na podstawie art. 226 ust. 1 pkt 5 ustawy Pzp.
6. Z chwilą odbioru końcowego symulatora przez Zamawiającego, Wykonawca przenosi na Zamawiającego w ramach wynagrodzenia, własność wszystkich egzemplarzy utworów powstałych w ramach wykonania Przedmiotu Umowy oraz majątkowe prawa autorskie i prawa pokrewne do tych utworów, a także prawo do nieograniczonego w czasie i przestrzeni korzystania i rozporządzania tymi utworami. Zakres przeniesienia autorskich praw majątkowych zawarty został w Projektowanych Postanowieniach Umowy – załącznik nr 7 do SWZ.
7. Kompleksowe wykonanie przedmiotu zamówienia zostanie zrealizowane w następujących etapach:
1) Etap I – „Analiza przedwdrożeniowa” mająca na celu przeprowadzenie wizji lokalnej sal, infrastruktury sieciowej, systemów informatycznych wymagających integracji oraz uszczegółowienie zakresu prac. 
2) Etap II – „Wdrożenie Systemu” tj. dostawa, wdrożenie, konfiguracja i uruchomienie kompletnego Systemu, etap ten obejmuje:
a) dostawę oprogramowania standardowego oraz oprogramowania niezbędnych do pełnej realizacji przedmiotu umowy, z prawem Zamawiającego do aktualizacji oprogramowania bez ponoszenia dodatkowych kosztów w okresie trwania gwarancji i wsparcia technicznego, wraz z udzieleniem wszystkich wymaganych licencji,
b) dostawę sprzętu informatycznego (laptop) wraz z niezbędnym oprogramowaniem i udzieloną licencją w tym wniesienie i umieszczenie w lokalizacji wskazanej przez Zamawiającego,
c) wdrożenie kompletnego Systemu, w tym instalacje, konfiguracje oraz uruchomienie: sieciowej, technicznej, oprogramowania (instalacja i konfiguracja oraz uruchomienie oprogramowania Systemu, systemów operacyjnych, baz danych, urządzeń niezbędnych do pełnej realizacji przedmiotu umowy) oraz oprogramowania standardowego. W ramach wdrożenia zostanie przekazane przez Wykonawcę środowisko produkcyjne oraz środowisko testowe będące odzwierciedleniem środowiska produkcyjnego,
d) konfiguracja i dostosowanie Systemu do wymagań Zamawiającego.
3) Etap III – „Integracja, testy i odbiór Systemu”. Etap ten obejmuje:
a) integrację ze wskazanymi systemami informatycznymi funkcjonującymi u Zamawiającego,
b) wykonanie testów Systemu,
Wykonawca po zakończeniu realizacji każdego z modułów dokona prezentacji w ustalonym terminie. Odbiór nastąpi po pisemnej akceptacji przez Zamawiającego zastosowanych rozwiązań: zastosowanych funkcjonalności, układów graficznych, dostępnych funkcji, itp. Odbiór końcowy może nastąpić po zaakceptowaniu wszystkich trzech modułów.
c) wykonanie zmian i poprawek wskazanych przez Zamawiającego,
d) odbiór Systemu.
4) Etap IV – „Dokumentacja i szkolenia”. Etap ten obejmuje:
a) przygotowanie i dostarczenie:
- dokumentacji zarządczej, w zakresie m.in. administrowania Systemem, poszczególnymi modułami, zarządzanie uprawnieniami użytkowników, administrowania w zakresie niezbędnym do biegłego wykonywania wszystkich zadań administracyjnych, wymaganych do pełnego korzystania z funkcjonalności Systemu,
- projektu technicznego zawierającego konfigurację Systemu oraz urządzeń sieciowych, listę haseł, procedurę wykonywania backup oraz archiwizacji Systemu,
-  dokumentacji użytkownika oraz administratora,
- dokumentacji powykonawczej wraz z testami Systemu wraz z opisem standardowych uprawnień oraz ról,
- zestawienia zawierającego wszystkie niezbędne licencje wraz z kluczami oraz datami obowiązywania,
b) przeprowadzenie szkoleń użytkowników (w zakresie obsługi) oraz administratorów Systemu (w zakresie administrowania Systemem, zarządzanie uprawnieniami użytkowników, administrowania w zakresie niezbędnym do biegłego wykonywania wszystkich zadań administracyjnych wymaganych do pełnego korzystania z funkcjonalności Systemu, w tym diagnostyki wad (awarii, usterek).


Definicje

Symulator Zarządzanie w gospodarstwie rolnym  –  oprogramowanie przybliżające odtwarzanie zjawisk, których zadaniem jest imitacja realnych wrażenia w czasie korzystania 
z symulatora.

Dzień roboczy – oznacza każdy dzień z wyjątkiem sobót, niedziel, dni ustawowo wolnych od pracy

Godziny robocze – od godziny 8.00 do godziny 16.00

Wymagania względem symulatora „Zarządzanie w gospodarstwie rolnym”

· W menu głównym symulatora pojawią się elementy graficzne (m.in. Logo PO WER, logo UE, logo Zamawiającego, informacje o finansowaniu ze środków unijnych 
w ramach projektu „Zrównoważony Rozwój Uczelni”).
· Zamawiający na etapie realizacji umowy dostarczy wykonawcy listę możliwych błędów popełnianych w czasie prowadzenia symulacji.
· Symulator powinien raportować podsumowanie wykonanych czynności w czasie symulacji.
· Symulator powinien raportować podsumowanie błędów wykonanych w czasie symulacji.
· Symulator umożliwi wybranie stopnia trudności przeprowadzenia symulacji.
· [bookmark: _Hlk66170650]Symulator będzie musiała spełnić standardy WCAG 2.0 na poziomie AA

Charakterystyka symulatora

Dzięki symulatorowi „Zarządzanie w gospodarstwie rolnym” i zastosowanej w nim technologii użytkownik będzie miał możliwość zarządzania gospodarstwem rolnym, różnego rodzaju procesami w nim zachodzącymi obejmującymi takie elementy jak np. nawożenie, park maszynowy, stosowanie środków ochrony roślin, zarządzanie zasobami ludzkimi finansami, dotacjami zewnętrznymi gospodarstwa itd. 
Symulator miałby również obejmować takie moduły i zdarzenia jak: wieloosobowość 
i współzawodnictwo, wprowadzić udział prowadzącego zajęcia w dynamicznym definiowaniu warunków symulacji jak np. krach na giełdzie, zmienne ceny skupu płodów rolnych oraz zmienne ceny środków produkcji (nawozów i wielu innych determinujących wielkość produkcji rolnej i jej jakość), klęska żywiołowa itd. 
Symulator zrealizowany zostanie w technologii IT, dzięki którym wykreowana zostanie multimedialna wizja gospodarstwa, przestrzeni i zdarzeń. 
Symulator będzie wykorzystywany zarówno na zajęciach grupowych, jak i w trakcie pracy indywidualnej użytkowników w ramach ćwiczeń. Prowadzący zajęcia będzie miał możliwość wskazywania na popełniane przez użytkowników błędy, zadawania otwartych pytań grupie, zachęcania użytkowników do wyciągania wniosków. 
Narzędzie ma mieć na celu zadanie symulowanie zarządzania gospodarstwem rolnym 
z punktu widzenia agronoma. Powinno składać się z modułów: produkcji roślinnej, mechanizacji rolnictwa i agrotroniki ze szczególnym uwzględnieniem rolnictwa w zależności od możliwych do edytowania przez prowadzących zajęcia scenariuszy, użytkownik powinien wykonać założenia (warunki zwycięstwa) w tylko jednym module albo całościowo. 
Moduł produkcji roślinnej powinien być powiązany z modułem produkcji zwierzęcej poprzez zapewnianie pasz dla zwierząt, a w drugą stronę nawozów naturalnych dla upraw. Rozwiązania rolnictwa precyzyjnego powinny być dostępne do wdrożenia w produkcji roślinnej. 
Poziom trudności powinien być edytowalny oraz powinien wzrastać wraz z upływem czasu poświęcanego przez użytkownika na symulację.                   
1. [bookmark: _Hlk66171127]Charakterystyka modułu „Produkcja roślinna”

· Użytkownik powinien mieć możliwość podejmowania decyzji na podstawie wszystkich właściwych terminów agrotechnicznych, podanych z dokładnością do miesięcznych dekad (10 dni). 
· Symulacja powinna uwzględniać takie czynniki, jak: warunki pogodowe, zróżnicowana presja chwastów, chorób roślin i szkodników, terminy agrotechniczne, wykonywane wcześniej zabiegi, zmienne ceny rynkowe oraz indywidualne właściwości każdej decyzji (np. dawka środka produkcji).
· Symulator powinien posiadać symulację czasową (lata), umożliwiająca obserwację skutków wcześniejszych decyzji.
· Podejmowanie takich samych decyzji każdego roku nie może przynosić takich samych efektów, muszą być one dopasowane do indywidualnych warunków każdego sezonu.
· Katalog roślin powinien składać się z:
· minimum 10 gatunków z różnych grup (zbożowe, okopowe, przemysłowe), zróżnicowanych pod względem wymagań glebowych, pogodowych, pokarmowych, terminów agrotechnicznych, agrofagów, liczby zabiegów oraz plonowania,  infekowanych przez kilka gatunków grzybów chorobotwórczych zwalczanych przy użyciu różnych fungicydów, niszczonych przez różne szkodniki, zwalczane odpowiednimi insektycydami
· min. 15 gatunków chwastów jedno- i dwuliściennych, zwalczanych różnymi herbicydami
· Skuteczność zabiegów ochronnych powinna być uzależniona od warunków pogodowych oraz fazy rozwojowej roślin. 
· Możliwość raportowania wzrostu kosztów na skutek złego zmianowania, stosowania zielonych nawozów, jako formy zwalczania biologicznego chwastów. 
· Końcowy efekt uzyskany przez użytkownika powinien zapewnić automatyczne sprawdzenie i ocenienie na podstawie osiągniętego efektu w ciągu kilku symulowanych lat. 
· Powinien być uwzględniony mechanizm „dobrostanu” gleby, określany na podstawie kilku parametrów pokazujący zaburzenia gleby po stosowaniu herbicydów. 

1) [bookmark: _Hlk66171148]Charakterystyka modułu „Mechanizacja rolnictwa”

· Moduł ten będzie polegał na dobieraniu właściwego sprzętu do warunków gospodarstwa (powierzchni, finansów, lokalizacji, uprawianych roślin). Może to być
pierwszy krok symulacji, która później płynnie przejdzie do modułu produkcji roślinnej. 
· Dobór sprzętu będzie musiał uwzględniać między innymi zapotrzebowanie na mocy wydajności maszyn. Istotny będzie również aspekt finansowy, na podstawie którego należy podejmować decyzje o zakupie i eksploatacji własnego sprzętu czy korzystaniu z usług rolniczych. 
· Muszą zostać uwzględnione rozwiązania z zakresu rolnictwa precyzyjnego. Należy przedstawić użytkownikowi możliwości ich wdrażania. Użytkownik decydując się np. na zlecenie pobierania prób glebowych musi znać korzyści, jakich się może spodziewać, ale musi podjąć ryzyko i przeznaczyć na to środki finansowego, które będą ograniczone 
w stopniu uzależnionym od trudności danego scenariusza. 
· Musi być położony nacisk na poznawanie zmienności glebowej uwidacznianej za pomocą różnego rodzaju map, na podstawie których będzie można aplikować środki produkcji 
w odpowiednich dawkach. Od prawidłowego wyciągnięcia wniosków i stworzenia właściwych map aplikacyjnych będzie zależeć końcowy efekt możliwy do oceny przez prowadzących zajęcia.    									

2) [bookmark: _Hlk66171170]Charakterystyka modułu produkcja zwierzęca:

· Moduł powinien być ograniczony do hodowli i chowu bydła. Zwierzęta będą użytkowane głównie w kierunku mlecznym, jednak użytkownik powinien mieć także możliwość wprowadzenia produkcji mięsnej. 
· Użytkownik powinien mieć możliwość wyboru rasy zgodnie z kierunkiem produkcji,          a także zasad żywienia, rozrodu, reprodukcji stada, systemów utrzymania, profilaktyki weterynaryjnej, wykonywania zabiegów zootechnicznych oraz wszelkich innych potrzebnych działań.
· Moduł powinien dawać możliwość stworzenia obrotu stada w dołączonym arkuszu kalkulacyjnym.
· Pierwsze kroki konfiguracyjne powinny polegać na wyborze rasy zwierząt, sposobu utrzymania, żywienia, wyposażenia budynków, ich liczby i lokalizacji. Użytkownik powinien planować wszystkie działania związane z cyklem produkcyjnym.
· W przypadku podjęcia złych decyzji dotyczących różnych aspektów hodowli i chowu, wyniki produkcyjne ulegną pogorszeniu 
· Moduł produkcji zwierzęcej w połączeniu z produkcją roślinną wymaga wprowadzenia do zasobu roślin uprawnych również trawy i roślin motylkowate drobnonasienne uprawiane w siewie czystym na gruntach ornych oraz w mieszankach na trwałych użytkach zielonych.

Dodatkowe parametry do wyboru to: 
· liczebność stada: zakres 50-500 szt.,
· liczba ras bydła: 10, 
· liczba budynków: 10
Funkcjonalność symulatora:
1) Interfejs użytkownika:  
· panel wyboru wielkości gospodarstwa,
· panel wyboru maszyn,
· panel wyboru rodzaju upraw,
· panel wyboru wielkości stada,
· panel wyboru rodzaju dawek,
· panel punktacji,
· itd.
2) Odtwarzanie multimediów:
· odtwarzacz wideo, 
· odtwarzacz audio, 
3) Animacje: 
· animacja elementów graficznych symulatora,
· animacja przejść pomiędzy poszczególnymi fragmentami symulatora, 
· projekt i wykonanie filmów na podstawie zaakceptowanego scenariusza,
Zakres czynności Wykonawcy

· Wykonawca opracuje, dostarczy, uruchomi i przetestuje wszystkie elementy sprzętowe i softwar’owe symulatora.
· Wykonawca zaprojektuje i wykona konkret (treści) w oparci o materiały dostarczone lub wskazane przez Zamawiającego.
· Wykonawca zobowiązany jest do przeniesienia na Zamawiającego, w ramach wynagrodzenia określonego umową, autorskich praw majątkowych lub udzielenia licencji do symulatora na czas nieokreślony, oraz przekazania kodów źródłowych symulatora wytworzonego przez wykonawcę niezbędnych do prawidłowego jego działania. 
· Wykonawca dostarczy wymagany sprzęt przez Zamawiającego.
· Wykonawca przeprowadzi testowanie, wdrożenie i szkolenie w siedzibie Zamawiającego w tym zapewni:
· Przygotowanie dokumentacji wdrożeniowej dostarczanej wraz z urządzeniami i powdrożeniowej obejmującej wszystkie etapy procesu instalacji, konfiguracji i wdrożenia wszystkich elementów zamówienia
· Przeszkoli 3 pracowników Zamawiającego odpowiedzialnych za przeprowadzenie zajęć oraz osób realizujących I linię wsparcia technicznego lokalnie.
Minimalne wymagania względem Notebooka 

· procesor: Intel Core i9-10885H, 
· RAM: 64 GB (SO-DIMM DDR4, 2933MHz),  
· karta graficzna: Nvidia GeForce GTX 1650TiMax-Q Intel UHD Graphics,  
· dysk SSD M.2 PCIe 2000 GB
· 
Naprawianie błędów


1. Wykonawca zobowiązany jest do usuwania Błędów symulatora przez cały okres gwarancji.
2. Za Błędy uważać się będzie brak działania symulatora lub niewłaściwe działanie symulatora lub jego poszczególnych elementów uniemożliwiające realizowanie którejkolwiek z funkcji.
3. Zleceniodawca ma możliwość poinformowania Wykonawcę o zaistniałym Błędzie 
w formie telefonicznej i/lub e-mailowej zgodnie z danymi podanymi w umowie, oraz 
w razie potrzeby udzielić wyjaśnień potrzebnych do ich identyfikacji. Zgłoszenie powinno zawierać możliwie szczegółowy opis Błędu.
4. Czas zgłoszenia awarii liczony jest od chwili zgłoszenia Błędu drogą telefoniczną lub wysłania przez Zleceniodawcę wiadomości na podany w umowie adres email.
5. Usuwanie błędów symulatora odbywać się będzie poprzez jego aktualizację. Wykonawca zobowiązuje się do uaktualnienia symulatora z rozwiązanym błędem w następujących terminach:

	
L.p.

	Parametr
	Opis

	
	Dostępność usługi

	1
	Maksymalny czas reakcji dla błędu:
Krytycznego 
znaczącego 
nieznaczącego 
	
1 dzień roboczy
1 dzień roboczy
2 dni robocze

	
2
	Maksymalny czas czynności diagnostycznych dla błędu:
krytycznego 
znaczącego 
nieznaczącego 
	
48 h
3 dni robocze
5 dni roboczych

	3
	Maksymalny czas usunięcia błędu:
krytycznego 
znaczącego 
nieznaczącego 
	
7 dni roboczych
14 dni roboczych
20 dni roboczych



Przy czym:
Błędy krytyczne, to błędy prowadzące do zatrzymania eksploatacji symulatora, 
w wyniku których niemożliwe jest  jego prawidłowe użytkowanie lub jego istotnej części.
Błędy znaczące, to błędy, których skutkiem jest utrudnione korzystanie z symulatora, lecz nie powodujące zatrzymania jego eksploatacji.
Błędy nieznaczące, to błędy których skutkiem są drobne usterki w warstwie wizualnej lub dźwiękowej symulatora nie wpływające jednak na możliwość i jakość prowadzonej symulacji.

6. W przypadku wystąpienia awarii krytycznej lub znaczącej, którą zauważy Zleceniodawca:

a) W przypadku braku możliwości przekazania informacji o problemie za pomocą połączenia telefonicznego, Zleceniodawca powinien wysłać zgłoszenie drogą mailową na adres podany w umowie.
b) Po usunięciu awarii przez Wykonawcę, Zleceniodawca potwierdzi ten fakt drogą mailową.
c) W przypadku wystąpienia awarii krytycznej lub znaczącej, którą zauważy Wykonawca:
		i. Wykonawca niezwłocznie poinformuje mailowo Zleceniodawcę
		ii. Wykonawca niezwłocznie przystąpi do działań mających na celu 		     rozwiązanie problemu, który jest przyczyną awarii
		iii. Wykonawca, po naprawieniu problemu, uzupełni dane dotyczące    
                       awarii, przesłane wcześniej mailowo, podając:
			1. prawdopodobne przyczyny awarii
			2. czas trwania awarii
d) Wykonawca poinformuje osoby kontaktowe Zleceniodawcy o rozwiązaniu problemu drogą mailową.
e) Wykonawca wprowadzi niezbędne modyfikacje w Dokumentacji Symulatora, o ile nastąpiły zmiany w symulatorze.

7. W przypadku wystąpienia awarii nieznaczącej, którą zauważy Zleceniodawca:
	a)    Zleceniodawca poinformuję Wykonawcę, którego adres został podany w umowie,
	       dostarczając informacje dotyczące awarii
	b)    W przypadku wystąpienia awarii nieznaczącej, którą zauważy Wykonawca:
		i. Wykonawca niezwłocznie poinformuje mailowo Zleceniodawcę
		ii. Jeśli problem leży po stronie Wykonawcy, Wykonawca niezwłocznie 			     przystąpi do działań mających na celu rozwiązanie problemu, który jest 		     przyczyną awarii
		iii. Wykonawca, po naprawieniu problemu, uzupełni dane dotyczące awarii, 		     podając:
			1. prawdopodobne przyczyny awarii
			2. czas trwania awarii
	c)   Wykonawca poinformuje osoby kontaktowe Zleceniodawcy o rozwiązaniu 		       problemu drogą mailową
	d)   Wykonawca wprowadzi niezbędne modyfikacje w Dokumentacji Symulatora, 
	       o ile nastąpiły zmiany w aplikacji.
	e)    Zleceniodawca potwierdzi naprawienie problemu i zamknie zgłoszenie.

8. Czas naprawy błędu wyznaczony w gwarancji jest liczony od momentu zgłoszenia awarii,     
    do momentu jej usunięcia, potwierdzonego przez Zleceniodawcę.
9. Czasy zawarte w tabeli w ustępie - “Maksymalny czas usunięcia awarii” liczony jest od  
    momentu zgłoszenia awarii“ oznacza całkowity czas, który minął od momentu zgłoszenia   
   awarii do momentu jej usunięcia. 
   Czasy podane w tabeli, nie sumują się. Opóźnienie ze strony Zleceniodawcy w     
   potwierdzeniu faktu naprawienia awarii, nie jest doliczane do czasu obsługi awarii, jeśli   
   awaria została rzeczywiście usunięta.

Kompatybilność

1. Wykonawca zobowiązany jest do dostarczenia symulatora, który będzie kompatybilny 
z aktualną najnowszą wersją systemu operacyjnego w momencie uruchomienia symulatora.
2. Za niekompatybilność symulatora z wersją systemu operacyjnego uważać się będzie sytuację, w której symulator nie działa, lub działa niewłaściwie, lub jakikolwiek element symulatora nie działa, lub działa niewłaściwie i uniemożliwia realizowanie którejkolwiek 
z funkcji symulatora w danej wersji systemu przy jednoczesnym poprawnym działaniu symulatora w innych wersjach tego samego systemu, w szczególności w wersjach systemu aktualnych w dniu dostarczenia i uruchomienia symulatora.
Gwarancja
Wykonawca udzieli Zleceniodawcy gwarancji na symulator na warunkach określonych poniżej:
1. Gwarancja będzie udzielona na okres nie krótszy niż 12 miesięcy od daty dostarczenia symulatora oraz infrastruktury technicznej
2. Z tytułu gwarancji Zleceniodawca będzie uprawniony wyłącznie do świadczeń wymienionych w OPZ. 
3. Zlecenie przez Zleceniodawcę w okresie obowiązywania gwarancji dodatkowych elementów symulatora, takich jak dodatkowe funkcjonalności, licencje, moduły albo programy związane z symulatorem, nie powoduje przedłużenia okresu gwarancyjnego dla samego symulatora. Okres i warunki gwarancji dla nowych elementów symulatora, będą wynikały z dokumentów gwarancyjnych przekazanych Zleceniodawcy odrębnie wraz z tymi produktami, o ile gwarancja na przedmiotowe elementy aplikacji zostanie udzielona.
4. Wykonawca w ramach gwarancji utrzymania kompatybilności systemu z nowszymi wersjami systemów operacyjnych, które były niedostępne w momencie dostarczenia 
i uruchomienia symulatora, w ramach pojedynczych aktualizacji symulatora.
5. Zleceniodawca będzie miał możliwość w ramach gwarancji do aktualizacji symulatora dodatkowe funkcjonalności lub treści.                                         .

Autorskie prawa majątkowe
Z chwilą odbioru symulatora przez Zamawiającego, Wykonawca przenosi na Zamawiającego w ramach wynagrodzenia, własność wszystkich egzemplarzy utworów powstałych w ramach wykonania Przedmiotu Umowy oraz majątkowe prawa autorskie i prawa pokrewne do tych utworów, a także prawo do nieograniczonego w czasie i przestrzeni korzystania 
i rozporządzania tymi utworami.
Zamówienie obejmuje:
Zakup bezterminowej licencji na symulator Zarządzanie w gospodarstwie rolnym
Zakup notebooka do symulatora Zarządzanie w gospodarstwie rolnym 
Koszt opieki serwisowej symulatora Zarządzanie w gospodarstwie rolnym

Załączniki:
 - Nr 1 a Decyzje gracza   
- Nr 1 b Parametry dla produkcji zwierzęcej
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