Cz.ll- programy i pomoce terapeutyczne dla dzieci ze specjalnymi potrzebami

edukacyjnymi

1. | Photon z | Sktad modutu: Robot Photon Education, Mata Edukacyjna -2 szt.,5
Modutem zestawow fiszek do przeprowadzania ¢wiczen (50 kart:piktogramy do
Specjalne komunikacji podczas zaj¢¢ (na bazie komunikacji AAC),emocje,
Potrzeby przedmioty, czynnosci z zycia codziennego, symbole z aplikacji, cyfry
Edukacyjne I litery, stosunki przestrzenne)

(SPE)

2. | Program Program multimedialny zawierajacy ¢wiczenia interaktywne
multimedialny | wspomagajgce rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej i pragmatyczne
wspierajacy uzycie jezyka :
mowe w | -emocje, gesty,
kontekscie -homonimy,
spolecznym u | -synonimy,
dzieci Z | -wyrazenia frazeologiczne,
autyzmem -karty pracy do wydruku

oraz osobne zbiory ¢wiczen dostosowane dla dzieci nieumiejacych
czytac oraz dla uczniow starszych, w przypadku ktérych zadania
zawierajg tekst pisany,

1 min. 200 ekran6éw interaktywnych,

[0 zestaw materiatdéw dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do
wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne:
kostki emocji, pieczatki),

[0 kurs obstugi narzedzia pozwalajacego na tworzenie dodatkowych
ekranow multimedialnych dla dzieci (np. wigkszej liczby ekrandéw
indywidualnie dostosowanych do danego dziecka, ekrandéw z
¢wiczeniami z konkretnego obszaru lub z konkretnymi elementami
graficznymi, np. z fotografiami twarzy osob znajomych dzieciom).
W technologii HTML5

[ praca z programem mozliwa zarowno offline(min.2 stanowiska) i
online (min.1 stanowisko)

[1 wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych
kosztow

[ licencja bezterminowa

3. | Program Program multimedialny zawierajacy ¢wiczenia interaktywne
multimedialny | wspomagajace rozwijanie sprawno$ci komunikacyjnej i pragmatyczne
wspierajacy uzycie jezyka :
mowe w | -komunikat a sytuacja i odbiorca,
konteks$cie -dialogi,
spotecznym u | -kolejnos¢,
dzieci Z | -przyczyna,
autyzmem -skutek,

-przenosnie,

-metafory,

-antonimy,

-przyjmowanie perspektywy innych,
-absurdy,

-przyimki,

-TUS,

-karty pracy do wydruku




oraz osobne zbiory ¢wiczen dostosowane dla dzieci nieumiejacych
czyta¢ oraz dla uczniow starszych, w przypadku ktorych zadania
zawierajg tekst pisany,

(1 min. 200 ekranow interaktywnych,

[ zestaw materiatow dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do
wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne:
kostki emocji, pieczatki),

[J kurs obstugi narzedzia pozwalajacego na tworzenie dodatkowych
ekranow multimedialnych dla dzieci (np. wigkszej liczby ekranow
indywidualnie dostosowanych do danego dziecka, ekranow z
¢wiczeniami z konkretnego obszaru lub z konkretnymi elementami
graficznymi, np. z fotografiami twarzy osob znajomych dzieciom).
W technologii HTML5

] praca z programem mozliwa zarowno offline (min.2 stanowiska)
jak i online (min.1 stanowisko)

1 wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych
kosztow

0 licencja bezterminowa

Program
multimedialny
wspierajacy
rozumienie i
nasladowanie
Mowy u 0s6b z
autyzmem

Program multimedialny zawierajacy:

- 0ok. 1600 ekranow interaktywnych, a takze karty pracy do wydruku,
[0 min. 200 filmow (np. z realizacja werbalng lub prawidtowo
wykonanym poleceniem jedno- lub dwuetapowym),

1 min. 200 animacji motywacyjnych,

[0 program dostosowany do wszystkich dzieci o r6znym poziomie
funkcjonowania poznawczego, z wyszczegolnieniem potrzeb dzieci z
catosciowymi zaburzeniami rozwojowymi, wspomagajacy
wyksztatcenie u ucznidw umiejetnosci bazowych, ktore pomagaja
dziecku zrozumie¢ §wiat 1 zasady funkcjonalnej komunikacji

(1 nasladowanie mowy podzielone na etapy o zré6znicowanym
poziomie trudnosci, ¢wiczenia nasladowania oparte na rzeczywistym
modelu, szeroki zakres poje¢ obejmujacy réozne czesci mowy oraz
pojecia abstrakcyjne,

1 kartoteka (baza danych dla terapeuty), ktdra pozwala prowadzi¢
zapiski dotyczace zaje¢ z uczniami 1 monitorowac ich postepy.

- podrgcznik metodyczny, scenariusze zaje¢, zestaw tradycyjnych
pomocy dydaktycznych, drukowalnych Kkart pracy, oraz KURS
TWORZENIA MULTIMEDIALNYCH ZASOBOW
EDUKACYJNYCH na tablice i monitory interaktywne, komputery,
tablety, w postaci bogato ilustrowanego przyktadami podrecznika
tworzenia gier 1 ¢wiczen interaktywnych do wykorzystania w edukacji i
terapii.

- praca z programem mozliwa online i offline
- wykonany w technologii HTMLYS5,

Licencja na czas nieokre$lony

Karty do
terapii dla
dzieci z

-90 kart 0 wym. 21,6 x 14 cm- przedstawiajgce kolorowe zdjecie lub
zdjecia okreslonej sytuacji spotecznej. Do kazdej karty dotaczona
napisana prostym jezykiem historia opisujaca dang sytuacje (mozliwe




autyzmem I | dziatania i reakcje 0s6b zaangazowanych, prawidtowe zachowanie
zespotem dziecka, emocje jakie moze odczuwac dziecko, i trudnos$ci z jakimi
Aspergera bedzie musialo sobie poradzi¢). Historie uzupetnione o wskazowki dla
opiekunow. Historia i wskazowki do kazdej z kart w jezyku polskim
zawarte w dotaczonej ksigzeczce
-ksigzeczka w jezyku polskim.

6. | Zestaw Zestaw kart i tabliczek
pomocy
ksztattujacych | Sktad zestawu:
dobre
zachowanie na e 32 karty formatu A4-16 roéznych zasad dotyczacych zachowania
co dzien przedstawionych ~w  formie graficznej na  trwatych,

zalaminowanych kartkach. Kazda z zasad zobrazowana dwiema
ilustracjami - zachowanie wtasciwe/niewtasciwe. Odpowiedzi na
odwrocie ilustracji.
o 25 zielonych tabliczek
e 25 czerwonych tabliczek
Zasady obejmujace zakres: umieje¢tnosci oceny zachowan w
odniesieniu do przyjetych zasad 1 warto$ci, umiejetnosci obdarzania
szacunkiem innych, stosownego zachowania, respektowania
przepisow, dbania o bezpieczenstwo oraz uzycia zwrotow
grzeczno$ciowych.

7. | Plakat-Jak si¢ | Plakat wym. 48 x 68 cm, Plakat przedstawiajacy kolejne kroki radzenia
pogodzic? sobie przez dzieci z rozwigzywaniem konfliktow réwiesniczych.

Instrukcja dla nauczyciela podpowiadajaca, jak wyjasni¢ dzieciom
korzystanie z plakatu.

8. | Plansza-L¢k Plansza wykonana z lakierowanej ptyty MDF, z nadrukiem, z
elementem do przesuwania.

* wym. wym. 66,50 x 48,50 cm
Informacje o uczuciu jakim jest Igk — jaka jest jego istota, cechy, jak
mozna sobie radzi¢ z opanowywaniem strachu.

9. | Zegar emocji Zegar przedstawiajacy osiem emocji 1 stanow emocjonalnych w formie
kolejno$ci stopniowania natezenia, w roznych kolorach i emotkach,
ruchoma wskazoéwka, ptyta MDF lakierowana.

10. | Sakwa- Migkka duza sakwa w ksztalcie gruszki ,wypetiona granulatem,

Wyzloszczacz | pokryta trwalg tkaning PCV w kolorze czerwonym, z nadrukowang
grozng ming. Odporna na uderzenia.

11. | Plansze-Eliksir | Zestaw 25 papierowych arkuszy z nadrukowanym konturem naczynia
klasowych laboratoryjnego o wymiarach B1, po jednym na kazdy dzien miesigca.
uczué wyrodznieniu na arkuszu 9 podstawowych standw emocjonalnych

odczuwanych przez dzieci w szkole, tj.: rado$¢, smutek, duma z siebie,
zto$¢, mega zto$¢, strach, spokoj, zazdros¢ 1 zmeczenie oraz
przypisaniu im kolorow.

12. | Pudelko na | Pudetko wykonane ze sklejki ,wym. 20 x 13 x 8,5 cm, lakierowane, z
smutki otworem w gornej czesci na listy, odsuwane wieczko, napis na bocznej

sciance: ,,Pudetko na smutki”




13.

Plakat-
Klasowy
kodeks ztosci

Plakat- Klasowy kodeks ztoéci zawierajacy informacje, o tym, ze kazdy
ma prawo do ztosci, lecz jednoczesnie informujacy, jak mozna si¢
zachowa(, kiedy jest si¢ rozztoszczonym, a czego nie wolno wowczas
robi¢, moéwigcy 0 konsekwencjach nieprzestrzegania Kodeksu oraz
korzysciach ptynacych z jego stosowania.

-zalgczona instrukcja,
-mozliwo$¢ podpisania plakatu przez uczestnikow zajec

-wym. 48 X 68 cm,

14.

Plakat-Kodeks
dobrego
zachowania w
klasie

Plakat — pomysty na przywileje i nagrody, ktére nauczyciel moze

stosowa¢ celem wzmocnienia pozadanych zachowan ucznidw.
e 16 kart formatu A5 ,zasad dobrego zachowania”
« 16 paskow z  konsekwencjami ich  nieprzestrzegania
. 1 plakat z lista nagrod

Kazda z zasad wraz z rysunkowym symbolem wydrukowana na Kkarcie.
Konsekwencje umieszczone na oddzielnych samoprzylepnych paskach.

15.

Tablet

Tablet o parametrach minimalnych:

*Ekran:10.1

*Procesor: ARM CortexAS53

*Rozdzielczo$¢: 1280 x 800

* Pojemnos¢: 32 GB wbudowanej pamigci wewnetrznej
* Pami¢¢ RAM: 2 GB

* System: Android 10

» Kamera tylna 5 Mpix

» Kamera przednia 2 Mpix

* Ztacza/tacznosé: GPS, Bluetooth 4.0, WiFi

* USB C, Czytnik kart Micro SD, SDHC, SDXC

» Zalaczone wyposazenie: Ladowarka, Przewod USB, instrukcja w
J.polskim

16.

Photon Modut
Edukacja
Spoteczno-
Emocjonalna
(SEL)

-Zestaw ¢wiczen wspierajacych rozwoj spoteczno-emocjonalny dzieci
w wieku 6-10 lat.

Sktad zestawu:

-robot Photon EDU,

-zestaw scenariuszy zajec,

-maty edukacyjne (2 szt.),

-zestawy fiszek (5 kpl.),

-karty pracy

Cwiczenia wspierajace rozwoj dzieci w nastgpujacych obszarach:
Swiadomo$¢é spoteczna

Samoswiadomos¢

Odpowiedzialne podejmowanie decyzji

Zarzadzanie soba

Umiejetno$ci zwigzane z relacjami

17.

Program
multimedialny
dotyczacy

Pakiet zawierajacy:
Dwa programy multimedialne dla dwoch grup wiekowych , ktorych
celem jest wzmocnienie oddziatywan terapeutycznych i



https://mojebambino.pl/21447/Robot-Photon-EDU/821200

Rozwijania
kompetencji
emocjonalno-
spotecznych

profilaktycznych w odniesieniu do dzieci i mtodziezy, ktorej dotycza
problemy w zakresie nawigzywania relacji z rowiesnikami i
funkcjonowania w r6znych sytuacjach spotecznych (programy
wptywajace korzystnie na poziom sukcesu osobistego, obraz samego
siebie oraz przeciwdziatajace wystepowaniu nieakceptowanych
spotecznie zachowan, ¢wiczenia multimedialne i scenariusze zajec
adresowane do mtodszych 1 starszych ucznidow szkoty podstawowe;j (6-
13 lat),0k.300 ekran6w multimedialnych z interaktywni
¢wiczeniami,Ewiczenia usprawniajgce umiejetnosci skutecznego
komunikowania si¢, okazywania empatii, rozwigzywania konfliktow,
budowania dobrych relacji z innymi, a takze ksztatcenie sposobow
radzenia sobie z problemami zwigzanymi z procesem rozwojowym lub
sytuacjami kryzysowymi,materiaty, ktore zgodnie z rozpoznanymi
potrzebami, moga by¢ adresowane do wickszej grupy dzieci i
mtodziezy, osobne zbiory ¢wiczen dostosowane dla dzieci
nieumiejacych czytac oraz dla uczniow starszych, w przypadku ktoérych
zadania zawieraja tekst pisany i ¢wiczenia bardziej ztozone, zestaw
materiatéw dodatkowych w pudetku, w tym szczegotowy poradnik
metodyczny z propozycjami spotkan tematycznych,

- dwa programy (dwie czesci dla dwoch grup wiekowych), do kazdego
licencje dla 3 uzytkownikow, dodatek w postaci kursu obstugi
narzg¢dzia pozwalajacego na tworzenie dodatkowych ekranow
multimedialnych dla dzieci (np. wigkszej liczby ekranow
indywidualnie dostosowanych do danego ucznia).

-zestawy scenariuszy zaje¢ grupowych i indywidualnych
przeznaczonych do pracy z uczniem w nastepujacych obszarach:
samodzielno$¢, samoswiadomos$é, samoregulacja, zainteresowania,
motywacja wewnetrzna, identyfikowanie emocji wywotanych sytuacja,
pragnienia, przestrzeganie norm i obowigzujacych zasad, ocena
wlasnego zachowania (przyczyn, skutkow), odpowiedzialnos¢,
rozumienie zachowan 1 sytuacji spotecznych, przyjmowanie
perspektywy innych, przewidywanie zachowania innej osoby,
rozpoznawanie zachowan asertywnych, rozumienie komunikacji,
efektywne komunikowanie si¢ i nawigzywanie pozytywnych relacji,
kultury osobistej, manier, wyrazanie szacunku, empatia, cierpliwosc,
mysSlenie o innych, stuchanie innych, podtrzymywanie przyjazni,
radzenie sobie ze stresem, rozwigzywanie konfliktow i problemow,
podejmowanie wybordw, skuteczne wspdtdziatanie w zespole,
funkcjonowanie w grupie, praca na rzecz innych, niesienie pomocy itp.

18.

Prezentacje
multimedialne
dla klas IV-
VIl do
wykorzystania
na lekcje
wychowawczg.

-pakiet min.pigciu prezentacji multimedialnych do zastosowania na
godzinach wychowawczych w klasach 1V-VIII szkoty podstawowe;.
Tematy zajec:

OGARNIJ SIE — jak skutecznie uczy¢ si¢ i organizowac prace?
POGROMCY STRESU - jak sobie radzi¢ ze zdenerwowaniem i
trema?

TRUDNA SZTUKA KOMUNIKACIJI — jak sprawnie si¢
porozumiewac?

»LAPLATANI W SIECI” — jak si¢ ustrzec przed uzaleznieniem od
komputera?

,.BEZPIECZNI W SIECI” — zagrozenia i bezpieczenstwo w internecie?




19. | Klasowa Sktad produktu:
instrukcja
fajnych e kartoniki przedstawiajgce w formic tekstowej rozne zasady
zachowan dobrego zachowania, ktoére uczniowie powinni przestrzega¢ w
szkole (min.10)
e dobrany do kazdej zasady przywilej (min.10) oraz konsekwencja
(min.10), uzyskiwane po przestrzeganiu lub nierespektowaniu
zawartej umowy
-kartoniki zawierajace magnesy umozliwiajace przymocowanie na
tablicy magnetycznej
20. | Emocjomierz | Przyrzad umozliwiajacy reczne regulowanie i wskazywanie poziomu

emocji.

* szer. 50 cm

*wys. 51,5 cm

» wykonany z lakierowanej ptyty MDF

-ruchomy wskaznik poziomu emocji

-opis poziomoOw nastroju/emocji oraz sposobu zmian nastroju/emocji
zgodnie ze skalg eskalacji.

21. | Poduszka Wym. poduszki 30 x 30 cm, na $rodku poduszki czerwone koétko-
imitujgca ,,przycisk alarmowy” o ér.10cm.
przycisk
alarmowy
22. | Rzutki Tarcza wykonana z weluru, trzy kolory-
z6ty)zewnetrzny),pomaranczowy($rodkowy), czerwony(wewngtrzny)
* §r. tarczy 0k.97,5 cm
* 3 piteczki z rzepem o $rednicy 4 cm
* uchwyt do zawieszenia na $cianie
23. | Plakat-Jak Wymiar plakatu: 48 x 68 cm, laminat
radzi¢ sobie ze
straszacymi Tematyka: rozne pomysty na roztadowanie przez dziecko emocji Igku
myslami? lub smutku
24. | Dywan Dywan- wzor: pasy poprzeczne o jednakowej szerokosci w skali 7 barw
-Czerwone, pomaranczowe, zotte, zielone, niebieskie 1 szare , wym. 170
X232cm
25. | Piteczka Elastyczna gumowa piteczka obszyta milag w dotyku nylonowg tkaning.
antystresowa sr. 5,5 cm.
26. | Zelowa opaska | Zelowy przyrzad gimnastyczny do éwiczen mieéni ramion, klatki

do rozciagania

piersiowej oraz plecoOw i redukowania Stresu. Wykonany z gumy
termoplastycznej TPR.

*wym. 23 x 12 cm

* 70lty

27,

Plakat-Czy
kto§ moze mi
pomoc?

Plakat wym. 68 x 98 cm, tematyka radzenia sobie problemow3 sytuacja
,wyrazenie swoich potrzeb, uczu¢ i znalezienie pomocy w najblizszym
otoczeniu.




28. | Plakat- Plakat -uswiadomienie, ze depresja jest chorobg, ktora moze dotkngd
Nastolatek i | kazdego cztowicka, takze w wicku kilkunastu lat,informacje 0
depresja najwazniejszych objawach depresji, wskazanie odczu¢ i mysli
nastolatka cierpigcego na depresje. Informacja gdzie mozna szukaé
pomocy.
* wym. 68 x 98 cm, laminat
29. | Program Program multimedialny dla przedszkoli i dla klas 1-3 szkoty
multimedialny | podstawowej ksztalcgcy motoryke od szlaczka do pigknego pisma.
wspomagajacy
grafomotoryke | -przeznaczony do uzytku na tablicy interaktywnej lub przy

wykorzystaniu rzutnika multimedialnego.

Zawarto$¢ programu: zestaw plansz do ¢wiczen grafomotorycznych
wprowadzajacych dziecko w tematyke pisania od poczatku az do
osiggnigcia przez nie pelnej samodzielnosci.

Grupy ¢wiczen grafomotorycznych:

1. Prezentacja jak pisac litere - plansze do wstegpnych ¢wiczen pisania
ksztattu bez liniatury,

2. Samodzielne rysowanie i pisanie liter w liniaturze - plansze stuzace
dokonczaniu podanych na tablicy wzorcow.

-min. 100 plansz zawierajacych:

« ilustracje ztozone z figur geometrycznych do ¢wiczen
pisania/wypelniania kolorem w polu ograniczonym, ktére mozna takze
wykorzysta¢ na zajeciach z edukacji matematycznej (figury
geometryczne, wielkos$¢, ksztatt, roznicowanie),

* szlaczki 1 wzory literopodobne,

« litery prezentacyjne, do wstepnych ¢wiczen pisania ksztattu bez
liniatury,

» litery do ¢wiczen pisania w liniaturze,

* cyfry,

* pofaczenia liter w postaci krotkich, dwuliterowych wyrazow,

« karty pracy do wydruku i1 samodzielnej pracy dziecka.

licencja: bezterminowa




30.

Programy
multimedialne
ksztattujace
percepcje
wzrokowo-
stuchowa

Pakiet dwoch programéw multimedialnych dotyczacych percepcji
stuchowej 1 percepcji wzrokowe;j

Zakres programu dotyczacego percepcji wzrokowe;j:

e 0k. 600 ekranow interaktywnych (¢wiczenia typu: laczenie
elementdéw, kategoryzowanie, zaznaczanie roznic, memo, gry
pamigciowe, sekwencje, faczenie punktow, interaktywne
puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupa dzieci
(np. interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice
interaktywne), a takze ¢wiczenia oparte na tekscie, np.
uzupehianie luk w zabawnych rymowankach uzupekianie
ilustracji do tresci, zadania kreatywne (np. narysuj) i inne),

e min.200 kart pracy do wydruku

e Drukowany poradnik metodyczny "Percepcja wzrokowa"
« kolorowe patyczki

e okragle zetony

e liczmany — figury

o latarka z laserem

° IUpa
o Ksigzki z kursem e-kreda
e licencja

e instrukcja instalacji
o KOD odblokowujacy dostep do szkolenia online i umozliwiajacy
otrzymanie imiennego Certyfikatu

Licencja na czas nieokreslony
o Produkt zawierajacy wyraznie oddzielone tresci:

- material tematyczny (ilustracje),

- materiat atematyczny(symbole i figury),

- materiat jezykowy (litery i cyfry)

W kazdej czgéci zawarte zestawy ¢wiczen z podobnych
obszarow:

. Statos¢ spostrzegania

. Spostrzeganie figury 1 tta

. Spostrzeganie polozenia przedmiotow w przestrzeni
. Spostrzeganie stosunkow przestrzennych

. Koordynacja wzrokowo-ruchowa

. Pamie¢ wzrokowa

7. Jarmark rozmaito$ci (zawiera ¢wiczenia z réznych obszarow,
niesklasyfikowane w innych dziatach, np. uwaga i
koncentracja).

AN Ol A~ W —

Zakres programu dotyczacego percepcji stuchowe;:

[J ponad 600 ekrandéw interaktywnych (¢wiczenia typu: odstuchiwanie
1 nagrywanie wlasnej wersji materialu jezykowego, taczenie




elementow, kategoryzowanie, zaznaczanie réznic, memo, gry
pamigciowe, sekwencje, laczenie punktow, interaktywne puzzle,
sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupa dzieci (np.
interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne), a
takze ¢wiczenia oparte na teksScie, np. uzupetnianie luk w zabawnych
rymowankach uzupehianie ilustracji do tresci, zadania kreatywne (np.
narysuj) i inne),

1 min.200 kart pracy do wydruku

-wydzielone nast¢pujgce dziaty ¢wiczen multimedialnych:
1. Rozpoznawanie i rdznicowanie

dzwigkow

. Zabawy dzwigkami

. Cechy dzwigku

. Sekwencje i rytmy

. Pamie¢ stuchowa i polecenia ztozone

. Analiza stuchowa

. Synteza stuchowa

. Stuch fonemowy

. Rymy

10. Zagadki

11. Koordynacja stuchowo-wzrokowo-ruchowa
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- podrecznik metodyczny, scenariusze zajec, zestaw tradycyjnych
pomocy dydaktycznych, drukowalnych kart pracy, oraz KURS
TWORZENIA MULTIMEDIALNYCH ZASOBOW
EDUKACYJNYCH na tablice i monitory interaktywne, komputery,
tablety, w postaci bogato ilustrowanego przyktadami podrecznika
tworzenia gier 1 ¢wiczen interaktywnych do wykorzystania w edukacji i
terapii. Mozliwo$¢ zakonczenia kursu certyfikatem imiennym,
mozliwos¢ pracy z programem online i offline , wykonany w
technologii HTMLS5,

Licencja na czas nieokreslony,

Szkolenie online z obstugi programu, wsparcie techniczne producenta.




