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OPIS ARCHITEKTONICZNY

1. PRZEDMIOT | PODSTAWA OPRACOWANIA

1.1. Przedmiotem niniejszego opracowania jest projekt przebudowy i modernizacji
istniejgcego skateparku wraz z dostosowaniem nowych przeszkod ioich konstrukcji do
ogolnie stosowanych norm oraz projekt infrastruktury towarzyszgcej - dojScia pieszego,
rolkostrady wokot ptyty skateparku i rozmieszczenia elementow matej architektury.

1.2. Podstawa opracowania jest:

* Umowa o wykonanie prac projektowych z Inwestorem - Gming Miejskg Nowa Ruda

» Ustalenia z inwestorem

» Zaktualizowana mapa sytuacyjno-wysokosciowa w skali 1:500

*  Przepisy prawne i odno$ne rozporzgdzenia:

» Ustawa z dn. 7 lipca 1994 r. Prawo budowlane (Dz. U. Nr 106 poz. 1126 z p6zn. zm.)

* Rozporzgdzenie Ministra Infrastruktury z dn. 03.07.03 r. w sprawie
szczegotowego zakresu i formy projektu budowlanego (Dz. U. z 2003 r. Nr 120 poz.
1133)

* Rozporzadzenie Ministra Infrastruktury z dnia 12.04.2003r. w sprawie warunkow
technicznych jakim powinny odpowiadac budynki i ich usytuowanie (Dz. U. Nr 75 z
2002 r. poz. 690 z p6zn. zm.)

* Aktualne normy i przepisy budowlane

* Wizja lokalna w terenie

» Ustalenia miedzybranzowe

2. PRZEZNACZENIE | PROGRAM UZYTKOWY

Istniejgcy skatepark o nawierzchni asfaltowej oraz przeszkody metalowe zamontowane na
ptycie boiska przeznaczone sg do demontazu i likwidacji. Stan nawierzchni asfaltowej nie
pozwala na jej wykorzystanie jako podbudowy dla ptyty betonowey.

Projektuje sie przebudowe asfaltowego skateparku na betonowy, stuzgcy do jazdy na
rowerach (BMX), deskorolkach, rolkach i hulajnogach.

Nalezy wykonac nowe warstwy podbudowy pod catg powierzchnig betonowg skateparku do
gftebokos$ci przemarzania - tj. 1,0 m ponizej poziomu terenu. Szczegdéty wg projektu
wykonawczego KonstruKcji.

Zaktada sie wykonanie elementow skateingowych z betonu klasy C35/45 wylewanych na
placu budowy w oparciu o projekt wykonawczy konstrukcyjny.

Obiekt zaprojektowano do realizacji w technologii zelbetowej - wylewanej na miejscul.
Wszystkie tukowe ptaszczyzny przeszkdd nalezy wykonacC z niezwyktg precyzjg przy uzyciu
specjalistycznego sprzetu do cisnieniowego naktadania betonu (torkretowania)

Poszczegolne przeszkody nalezy wtopic w posadzke, w Sposob umoZzliwiajgcy ptynny
najazd. Nie dopuszcza sie stosowania zadnych elementow posrednich takich jak np. blachy
najazdowe itp.

Wszystkie krawedzie jezdne nalezy zabezpieczyc¢ kagtownikiem zimnogietym 60x60x4mm

Obiekt opracowano wedtug wytycznych oraz zgodnie z zaleceniami normy: PN-EN
14974+A1:2010 Urzgdzenia dla uzytkownikow sprzetu rolkowego. Wymagania
bezpieczenstwa i metody badan.



3. OPIS SKATEPARKU

Projektuje sie skatepark o regularnym ksztatcie prostokagta, o wymiarach 38,70 m na 18,70
m. Skatepark podzielony zostat na sekcje zawierajgce urzgdzenia jezdne oraz elementy
Skateingowe o roznym stopniu trudno$ci.

Skatepark zawiera cztery zasadnicze poziomy: 0,00 m, +0,75 m, +0,90 m, +1,20 m
przeznaczone do jazdy na rolkach, deskorolkach, hulajnogach oraz rowerach bmx.
Podane powyzej poziomy sg orientacyjne i nie uwzgledniajg jednostronnego 0,5% spadku
catej ptyty wraz z przeszkodami w kierunku potnocno-zachodnim.

Oba krotsze konce placu betonowego zostaty wyniesione do wysokosci 0,9m-1,2m i 0,75m—
1,2m w stosunku do Srodkowej czeSci.

Podwyzszone, skrajne czesci skateparku wykonczono od strony zewnetrznej skarpami
ziemnymi, dzieki czemu elementy betonowe scalajg sie z otaczajgcym terenem, tworzgc
harmonijng catoSc.

SKATEPARK (14 elementow)

Z jednej strony placu zaprojektowano platforme w formie otwartego bowl-a (miski) z
ptaszczyznami jezdnymi w formie quarter pipe oraz roll-in dla zaawansowanych
uzytkownikow. Platforma ta o niereqularnym ksztafcie konczy sie od strony Srodka placu
dwoma zjazdami w formie prostej rampy (bank ramp) i zaokrgglonej (quarter pipe), ktorych
lustrzane odbicie znajduje sie po przeciwlegtej stronie placu. Posrodku, ktorego — pomiedzy
wymienionymi przeszkodami, umiejscowiono fun box i grind box z poreczami do Slizgania.

Zestaw platform | zjazdow od strony potudniowej (przeciwnej do otwartego bowla)
uzupetnia dodatkowa rampa prosta i zestaw schoddéw z murkiem (hubbem) i poreczg
posrodku oraz przy krawedzi fun box ze wzniesiong krawedzig miedzy dwoma zjazdami
Na samym narozniku platformy zaprojektowano przeszkode w formie trojkgtnego box-a
ktora zamyka naroznik i ukierunkowuje uzytkownikow na wspomniany wyzej fun box.

Zaréwno fun box ze schodami i sgsiedni bank ramp po stronie potudniowej ptyty
Skateparku, jak i potnocny zjazd z platformy w formie roll-in kierujg uzytkownika na typowe,
podstawowe przeszkody rozlokowane na ptaszczyznie pomiedzy nimi. W tej czesci znajdujg
sie manual pad (2 skrzynie o réznych dtugosciach i wysokoS$ciach) porecz prosta oraz
przeszkoda pyramid ostonieta od krawedzi skateparku murkiem grind box

4. NAWIERZCHNIA SKATEPARKU

Na powierzchni Skateparku projektuje sie jednolitg podbudowe, zaréwno pod ptytg posadzki
jak i pod Zelbetowymi przeszkodami skateingowymi.

Nasypy na poziomach +0,756m, +0,90 m, +1,20 m nalezy formowac z piasku lub pospotki
zageszczajgc je warstwami o gruboSci maksymalnie 20 cm.

Warstwy konstrukcyjne nawierzchni:

Posadzka wykonana w klasie Scieralnosci A6, z betonu C35/40 o grubo$ci 15 cm
zbrojonego zgodnie z projektem konstrukcji. Cato$¢ zacierana mechanicznie na gtadko przy
zastosowaniu zacieraczek dwuosiowych | zabezpieczona gteboko penetrujgcym
impregnatem. Dylatacje ciete na pola o powierzchni ok. 20 m 2 oraz wypetniane sznurem do
dylatacji i zabezpieczane masg systemowg wedtug rysunku naciec dylatacyjnych.

NAWIERZCHNIA PLYTY P1

* Ptyta betonowa z betonu C35/40 zbrojonego siatkg z pretow #8 (oczka 150 /150
mm) - beton hydrotechniczny W8, mrozoodporny F150, gr. 150 mm zacierany na
gfadko, zabezpieczony preparatem do pielegnacji betonu

» warstwa rozdzielajgca - przeciwwilgociowa - np folia budowlana — 0,175mm

» beton podktadowy C12/15 (gr. min. 10 cm)

* podbudowa zasadnicza z kruszywa tamanego o uziarnieniu 0-31,6 mm
stabilizowana mechanicznie - gr. min. 80 cm



NAWIERZCHNIA PRZESZKOD P2

* Ptyta betonowa z betonu C35/40 zbrojonego siatkg z pretow #8 (oczka 150 /150
mm) - beton hydrotechniczny W8, mrozoodporny F150, gr. 150 mm zacierany na
gfadko, zabezpieczony preparatem do pielegnacji betonu

* piasek stabilizowany cementem

» warstwa rozdzielajgca - przeciwwilgociowa - np folia budowlana — 0,175mm

» beton podktadowy C12/15 (gr. min. 10 cm)

* podbudowa zasadnicza z kruszywa tamanego o uziarnieniu 0-31,56 mm
stabilizowana mechanicznie - gr. min. 80 cm

Odprowadzenie wod opadowych na teren zielony wokot Skateparku. Plyta zelbetowa ma
zostac uksztaftowana z jednostronnym spadkiem 0,5%.

Charakterystyczne rzedne wyznaczone przez 0,5% spadki podano na rys. A1, jednak nalezy
je zweryfikowac na placu budowy.

5. OBIEKTY SKATEINGOWE

Wymiary i ksztaft elementéw oraz strefy bezpieczenstwa przyjeto wedtug zasad ergonomii i
zasad obowigzujgcych przy uprawianiu skateboardingu, tji. normy PN-EN 14974+A1:2010
Urzgdzenia dla uzytkownikow sprzetu rolkowego. Wymagania bezpieczenstwa i metody
badan., dotyczgcej skateparkow wolnodostepnych, niezadaszonych.

Powierzchnia jezdna wszystkich elementow betonowych skateparku powinna by¢ rowna
i bez szczelin. Projektowane przeszkody nalezy wykonacC na budowie ze zbrojonego betonu
0 klasie C35/40. Wymaga sie aby powierzchnia jezdna byta zatarta na gfadko w technologii
DST.

Przerwy technologiczne do pofgczenia elementow prefabrykowanych nalezy wypetnic
betonem i zatrze¢ na gfadko.

Nalezy pamietac o wykonaniu naciec¢ dylatacyjnych elementow w celu zapobiezenia
niekontrolowanych zarysowan na powierzchni jezdnej.

6. DANE KONSTRUKCYJNO — MATERIAtOWE

Powierzchnia jezdna wszystkich elementow metalowych (rur, poreczy, copingow,
zabezpieczenn krawedzi jezdnych) musi by¢ rowna, nie moze posiadac najmniejszych
przerw ani szczelin. Musi by¢ wykonana z jednego kawatka ksztattownika, lub jesli jest
konieczne potgczenie elementow, nalezy je wykonac bez przerw, szczelin i roznic poziomow.
Dotyczy to wszystkich profili i rur.

Na krawedziach elementow  wykonaC zabezpieczenie z katownikow zimnogietych
60x60x4mm, ktoére powiny byc¢ rowno wtopione w beton. Profil nie moze odstawac¢ od
betonowej powierzchni elementow ani by¢ zamontowany ponizej.

Zadna z krawedzi profilu nie moze mieé jakichkolwiek przerw ani szczelin.

Krawedzie nie mogg mie¢ zadnych wystajgcych ani wklestych nierownosci.



L60x60x4 - zabezpieczenie
krawedzi do $lizgania |

60

Rys. 1 Profil rowno ,wtopiony” w krawedz elementu. Do profilu przyspawane marki z
drutu stalowego w celu pewnego zakotwienia w betonie

Krawedzie elementow muszg byc¢ odpowiednio sztywne i odporne na udar w normalnym
zakresie uzytkowym — w zadnym wypadku nie mogg sie znieksztatca¢ przy punktowych
uderzeniach pegami bmx-ow Ilub truckami (wymaga sie, co najmniej 4 mm gruboSci
profili).

Coping nalezy wykonac ze stalowej rury, gorgco walcowanej, o minimalnej grubosci
Scianki 4,0 mm, Srednicy 60,3mm. Rura musi by¢ wykonana z jednego kawatka, jako catoSc.
Niedopuszczalne sg jakiekolwiek szczeliny, szpary lub nierownoSci.

Geometria mocowania copingu powinna by¢ zgodna z pkt. 5.1.2.6 normy PN-EN 14974.
Dopuszczalny odchyt odlegtosci copingu to 2,0 mm, jednak nie moze on przekraczac
normatywnych wartosci granicznych.

COPING-rura
stalowa 960x4 \

. beton C35/45

Rys.2 Fragment wystajgcy copingu powinien wynosi¢ minimum 3 mm ku przodowi i ku
gorze oraz maksymalnie 12 mm ku przodowi i 30 mm ku gérze (EN 14974:2006).



7. WYKONCZENIE SKATEPARKU

Wszystkie elementy, ktore bedg obsypane ziemig nalezy zabezpieczy¢ masg wodochronng
(jak fundamenty) do wysoko$ci minimum 5 cm powyzej szczytu nasypu.

Wszystkie skarpy ziemne sg obnizone w stosunku do poziomych powierzchni obsypanych
elementow skateparku o 10cm.

Zaleca sie wyprofilowac spadek nie wiekszy niz 1:1,5.

Krawedzie dolne przeszk6d muszg rowno dotykac nawierzchni — nie moze by¢ zadnych
nierownoSci lub wystajgcych materiatow w dolnej czesSci elementu przy nawierzchni.

8. UWAGI KONCOWE

1. Uzyte w dokumentacji projektowej i specyfikacji nazwy marek (firm), wyrobow
budowlanych czy technologii, nalezy traktowaé w mysl art. 29 ust. 3 ustawy
Prawo Zamoéwien Publicznych, jako informacje na temat oczekiwanego
standardu poziomu jakosSci, a nie SciSle jako wyréb konieczny do uzycia.

2. Mozliwe jest zastosowanie innych rownowaznych wyrobow budowlanych i
technologii, ktorych zastosowanie zagwarantuje speftnienie warunkow
podstawowych, o ktéorych mowa w art. 5 Prawa Budowlanego, spetnienie
warunkéw ustawy o wyrobach budowlanych oraz pozwoli na zachowanie
standardu i poziomu jakosci rownowaznego Iub nie gorszego od
okreslonego w projekcie i niniejszej specyfikacji.

3. Wszelkie zmiany projektowe i odstepstwa od proponowanych rozwigzan
konstrukcyjno-materialowych zawartych w niniejszym projekcie wymagaja
bezwzglednej akceptacji projektanta.

Opracowat: arch Zbigniew Hass



