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Europejski Fundusz Spoteczny M

Ceny jednostkowe produktow

Przedmiotem zamdwienia jest dostawa pomocy dydaktycznych ksztattujgcych logiczne myslenie przeznaczonych do realizacji zadan przewidzianych w Projekcie pn. ,,Przedszkolni
giganci — wzrost dostepnosci do wysokiej jakosci oferty przedszkolnej w Miejskim Przedszkolu z Oddziatami Integracyjnymi Nr 31 oraz w Miejskim Przedszkolu z Oddziatami

Integracyjnymi Nr 15 w Ptocku” wspétfinansowanego ze $rodkdéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
Mazowieckiego na lata 2014 — 2020.

Zaproponowane przez Wykonawce pomoce powinny by¢ nowe, nieuzywane. Powinny posiada¢ odpowiednie certyfikaty i atesty potwierdzajgce, ze zabawki sg bezpieczne i

spetniajg normy wymagane przepisami prawa.

L | Pozycjaz | Opis przedmiotu zamodwienia j.m. llos¢ | Miejsce Cena Podatek VAT w % Cena Wartos¢ brutto
p. | budzetu przeznacz | jednostkowa jednostkowa
projektu enia netto brutto
1 |Zad. 1 Pomoc dydaktyczna stuzgca do éwiczen w zakresie zestaw | 1 MP 15
poz. 3 nauki cyfr, pomagajgce przedstawic¢ dzieciom aspekt
porzadkowy liczby. Ptytki / krgzki antyposlizgowe na
podtoge umozliwiajgce dzieciom stangc na ptytce. Na
ptytach powinny by¢ umieszczone cyfry co najmniej od
0 do 10. Ptytki powinny posiadac antyposlizgowg
powierzchnie uniemozliwiajacg gwarantujace
bezpieczenstwo dzieci.
2 | Zad.1 Drewniane cyfry co najmniej od 0 do 10. Wymiary: zestaw 1 MP 15
poz. 3 wysoko$¢ 14 cm +/- 5 cm.
3 |Zad.1 Szklane paciorki / kulki do zabaw w liczenie i zestaw | 3 MP 15
poz. 3 dekoracji. W zestawie ok. 200 szt / 1 kg
réznokolorowych paciorkéw / kulek.
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Zad. 1
poz.

Zestaw do sortowania wg. koloréw i ksztattow-sorter.
Drewniana skrzynka z otworami, z pasujgcymi
elementami o réznych ksztattach; wymiary: 17x17 +/- 5
cm.

Zestaw

MP 15

Zad.
poz.

Gra edukacyjna polegajgca na liczeniu i sortowaniu.
Gra powinna sktadac sie m.in. z elementéw
stanowigcych podstawy / todygi z numerami od 1-10,
kolorowych ptatkéw z filcu oraz szablonéw / kart pracy.
Zadaniem dzieci jest utozenie ,matematycznych”
kwiatkéw wedtug wzoru. Gra powinna zawierac ok.
123 elementy.

szt

MP 15

Zad. 1
poz.

Uktadanka mierzenie i porownywanie-mierzenie przez
ocenianie i poréwnywanie. Gra edukacyjna, ktérej
celem jest mierzenie, porownywanie réznych dtugosci,
stymulacja widzenia przestrzennego. W skfad gry
powinny wchodzi¢ co najmniej 25 szt. drewnianych
klockdw o réznych dtugosciach i réznych kolorach oraz
wzory figur, ktdre dzieci powinny odwzorowac.

szt

MP 15

Zad.
poz. 3

Pomoc dydaktyczna do nauki czytania i pisania -
Alfabet ruchomy GLOTTO. Autor: Bronistaw Roctawski

szt

MP 15

Zad.
poz.3

Cyfry dotykowe. Pomoc dydaktyczna za pomocg ktorej
poprzez dotyk dzieci lepiej poznajg obraz
poszczegdlnych znakéw. Tabliczki z cyframi napisanymi
piaskiem lub wyztobione. W zestawie co najmniej 10
tabliczek (cyfry od 0 do 9) wym. 16 x 13 cm +/-5cm

zestaw

MP 15

Zad.
poz. 3

Litery dotykowe wielkie — duze litery alfabetu. Pomoc
dydaktyczna za pomoca ktérej poprzez dotyk dzieci

zestaw

MP 15
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lepiej poznajg obraz poszczegdlnych znakow. Tabliczki z
literami napisanymi pisakiem lub wyztobione. W
zestawie 26 tabliczek z literami wymiary: 16 x 13 cm
+/-5 cm.

Zad.
poz.

Litery dotykowe mate — mate litery alfabetu. Pomoc
dydaktyczna za pomoca ktérej poprzez dotyk dzieci
lepiej poznajg obraz poszczegdlnych znakéw. Tabliczki z
literami napisanymi pisakiem lub wyztobione. W
zestawie 26 tabliczek z literami wymiary: 16 x 13 cm
+/-5 cm.

zestaw

MP 15

Zad.
poz. 3

Logiczne poréwnywania. Pomoc dydaktyczna stuzaca
do nauki logicznego myslenia. Gra powinna polegaé na
odgadywaniu kodu przeciwnika / sposobu w jaki
przeciwnik utozyt kolorowe pionki / zetony. Gra
skierowana dla 2 graczy. W zestawie powinna
znajdowac sie znajduje sie plansza na ktérej uktada sie
pionki / zetony, kolorowe pionki / zetony oraz pionki w
kolorach czarnym i biatym.

zestaw

MP 15

Zad.
poz. 3

Pomoc dydaktyczna, ktdra uczy dzieci zasad
sortowania i rozrézniania cech przedmiotow, a takze
przeliczania. W sktad zestawu powinna wchodzi¢
podstawa z co najmniej 5 trzpieniami oraz kolorowe
elementy w roznych kolorach i ksztattach, ktére nalezy
utozy¢ na trzpieniu zgodnie z poleceniami / instrukcjg.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz.

Logiczne drzewo - mata drzewo lub inne zestaw do
kodowania. Pomoc dydaktyczna do ksztatcenia
logicznego myslenia, wnioskowania, doskonalenia
umiejetnosci rozrdzniania kierunkdw i potozenia

szt

MP 15
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przedmiotow w przestrzeni .
Zad. 1 Plansze do kodowania-ksztatcenie logicznego myslenia, | szt MP 15
poz. 3 whioskowania, doskonalenie umiejetnosci rozrézniania

kierunkéw i potozenia przedmiotéw w przestrzeni
Zad. 1 Miekkie literki — pomoc dydaktyczna wykonana z zestaw MP 15
poz. miekkiego tworzywa stuzgca do nauki literek za

pomoca dotyku. Zestaw sktadajacy sie z 26 elementow

o wymiarach od 10 do 15 cm.
Zad. 1 Literki do nawlekania. Kazda literka to mata kostka o Zestaw MP 15
poz. wymiarach 7 x 7 x 7 mm, ktére nawleczone na sznurek

lub utozone na stole bedg tworzyty wyrazy. W zestawie

min. 250 max 300 elementdéw.
Zad. 1 Logiczne puzzle rozmiary -pomagajgce w zrozumieniu zestaw MP 15
poz. 3 koncepcji wielkosci. Pomoc dydaktyczna w formie

puzzli / uktadanki, ktéra powinna polegac na

dopasowaniu uktadanki do przedmiotu odpowiedniego

rozmiaru, np. od najmniejszego do najwiekszego. W

zestawie co najmniej 12 elementdw.
Zad. 1 Logiczne puzzle orientacja-do ksztattowania orientacji. | zestaw MP 15
poz. 3 Pomoc dydaktyczna w formie puzzli / uktadanki, ktéra

powinna pomagac¢ w rozpoznawaniu okreslen takich

jak: obok, nad, pod itp. W zestawie co najmniej 16

elementdw.
Zad. 1 Obrazkowe potéwki. Pomoc dydaktyczna w formie Zestaw MP 15
poz. puzzli / uktadanki za pomoca ktdrej dziecko musi

znalez¢ wtasciwy kierunek utozenia elementéw, aby
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uzyskac poprawny obrazek. W zestawie co najmniej 45
elementéw z obrazkami podzielonymi na pét.

Zad. 1
poz. 3

Zestaw zdjec -Sekwencje zdarzen-rozwijanie logicznego
myslenia . Pomoc edukacyjna / historyjki obrazkowe
sktadajgca sie z zestawodw kart prezentujacych pewne
wydarzenia. Na podstawie kart dzieci powinny
odtworzy¢ historie w odpowiedniej kolejnosci,
opowiedzie¢ zdarzenie oraz wymysli¢ dalszy cigg.
Zestaw powinien sktadac sie z co najmniej 3 historyjek
przedstawionych na co najmniej 5 obrazkach.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Materiat ¢wiczeniowy: Kto to? Co to? Rzeczowniki.
Pomoc edukacyjna / zbiér ¢wiczen i zabaw jezykowych
ksztattujgcych i utrwalajacych pojecie rzeczownika. Gra
powinna m.in.. zapoznac dziecko z wyrazami, ktére
nalezg do grupy rzeczownikow.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Materiat ¢wiczeniowy: Co robi? Co sie z nim...?
Czasowniki. Pomoc edukacyjna / zbidr ¢wiczen i zabaw
jezykowych ksztattujgcych i utrwalajacych pojecie
czasownika. Gra powinna m.in. zapoznac dziecko z
wyrazami, ktére nalezg do grupy czasownikow.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz.3

Materiat ¢wiczeniowy: Jaki? Przymiotniki. Pomoc
edukacyjna / zbiér ¢wiczen i zabaw jezykowych
ksztattujgcych i utrwalajgcych pojecie czasownika. Gra
powinna m.in. zapozna¢ dziecko z wyrazami, ktére
nalezg do grupy czasownikow.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Foremki matematyczne. Zestaw kolorowych foremek w
ksztatcie cyferek oraz symboli matematycznych. Pomoc

zestaw

MP 15
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dydaktyczna do nauki podstaw matematyki oraz do
¢wiczenia matej motoryki.

Zad. 1
poz.

Pomoc dydaktyczna do poznawania zjawisk
pogodowych. Pomoc sktadajgca sie z uktadanek z
elementami symbolizujgcymi rézne zjawiska
pogodowe (stonce, deszcz, tecza), ktore za pomoca
zabawy pomoga dziecku zapoznad sie ze zjawiskami
pogodowymi.

szt

MP 15

Zad. 1
poz.

Pomoc edukacyjna przeznaczona do wspierania
dziecka w czytaniu za pomocg zabawy. Gra powinna
sktadad sie z obrazkéw / rysunkdéw przedstawiajgcych
np. rzeczy, nazw rzeczy (wyrazéw) oraz liter. Zadaniem
dziecka powinno by¢ podanie wtasciwej nazwy rzeczy,
odnalezieniu wyrazu odpowiadajgcego nazwie rzeczy
oraz utozeniu z liter wyrazu.

szt

MP 15

Zad. 1
poz.

Dwustronne plansze tematyczne — temat kolory i
nazwy miesiecy. Format planszy 60 x 80 cm +/- 6 cm.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz.

Pomoc dydaktyczna / gra edukacyjna majaca na celu
¢wiczenie myslenia przyczynowo - skutkowego oraz
pokazanie dzieciom konsekwencji nieprzestrzegania
podstawowych zasad bezpieczenstwa. W grze powinny
by¢ przedstawione co najmniej 4 niebezpieczne
sytuacje w postaci obrazkéw. Nastepnie dziecko za
pomoca obrazkéw wchodzgcych w sktad gry powinno
mie¢ mozliwo$¢ wskazania zachowan, wtasciwych dla
danej sytuacji i niewtasciwych. Gra wykonana z
trwatych elementow, np. obrazkéw magnetycznych.

szt

MP 15
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Zad. 1

poz. 3

Rurki do budowania konstrukcji przestrzennych. W
sktad zestawu powinno wchodzi¢ okoto 600 rurek o
dtugosci od 20 cm do 10 cm oraz tgczniki / krzyzyki do
montowania rurek.

zestaw

MP 15

Zad. 1

poz. 3

Kolorowe liczmany w formie dekoracyjnych potkul
stuzgce dzieciom do nauki liczenia, sortowania itp

zestaw

MP 15

Zad. 1

poz.3

Zestaw prob diagnostycznych do oceny lateralizacji
czynnosci ruchowych. Narzedzie diagnostyczne
wykorzystywane w pracy nauczyciela przedszkola
dokonujacego badania gotowosci szkolnej. W sktad
zestawu powinno wchodzi¢: wprowadzenie
merytoryczne, opis prob diagnostycznych wraz z
instrukcjami dla nauczyciela, pomoce do badan
(zabawki), arkusz zapisu wynikow, program
komputerowy, ktéry umozliwi wskazanie
nauczycielowi typu lateralizacji badanego dziecka oraz
kierunku dalszej pracy

zestaw

MP 15

Zad. 1

poz.3

Duze karty fotograficzne -Emocje. Zestaw zdjeé
edukacyjnych / kart fotograficznych pokazujgcych
emocje, na podstawie ktérych dzieci bedg miaty za
zadanie rozpoznawac stany emocjonalne poprzez
wyraz twarzy. Minimalna ilos¢ zdje¢: 35.

zestaw

MP 15

Zad. 1

poz. 3

Gra rozwijajaca percepcje, pamiec i rozumienie
podstawowych zasad gry. Zestaw sktadajacy sie z kilu
par elementow 3D. Dziecko ma mozliwo$¢ sprawdzié
czy elementy do siebie pasuja, w taki sposdb, ze jeden
element mozna wtozy¢ w drugi. Zestaw powinien

zestaw

MP 15
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zawierac co najmniej 16 czesci.

Zad. 1
poz. 3

Karty do ¢wiczen ruchowych-obrazkowo pokazujg
zadania ruchowe do wykonania przez dzieci.

Na kartach powinny by¢ przedstawione
dzieci / fotografie dzieci podczas réznych ¢wiczen. Gra
powinna polegac na tym, ze nauczyciel przedstawia
grupie dang karte, a dzieci majg za zadanie powtdrzyc
¢wiczenie. Minimalna liczba kart w zestawie 16.
Format kart powinien by¢ odpowiednio duzy, aby
utatwié¢ demonstracje ¢wiczen catej grupie. Karty
powinny by¢ odpowiednio zabezpieczone np.
zalaminowane lub by¢ wykonane z materiatu
zapewniajgcego ich trwatos$¢. Format kart co najmniej
20cm x 28 cm.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Kostka aktywnosci. Zestaw do zabaw i zajeé
umozliwiajgcy skomponowanie wtasnych wzoréw
-kostka z okienkami. Kostka powinna by¢ wykonana z
trwatego materiatu, na Sciankach kostki powinny
znajdowac sie przezroczyste kieszonki do ktérych
dziecko moze wktada¢ dowolne karty. Wymiary kostki
ok. 20 cm +/-5 cm.

szt

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Onomatopeje-pomoc dydaktyczna do stymulowania
rozumienia mowy, rozwijania stownictwa, ¢wiczenia
uwagi stuchowej i koncentracji. Pomoc edukacyjna /
terapeutyczna majgca na celu rozwijanie mowy
poprzez wyrazenia dzwiekonasladowcze /
onomatopeja. Pomoc powinna stymulowac rozwdj
mowy w terapii opdznionego rozwoju mowy, afazji

Zestaw

MP 15




dize G ZOWSZE.

Program Regionalny

serce Polski

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

dzieciecej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami
stuchu i autyzmem. Zadaniem dziecka powinno by¢
dopasowanie odpowiedniego obrazka do wyrazu
wymawianego np. przez nauczyciela.

Zad. 1

poz. 3

Wspieranie rozwoju poznawczego: Foremki — Iady i
wody. Wyttaczane formy tworzywa (wym. ok. 20 x 20
cm) typy form: jezioro-wyspa, zatoka-pdtwysep,
przesmyk-ciesnina

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Wspieranie rozwoju poznawczego: Foremki — lgdy i
wody. Wyttaczane formy z tworzywa (wym ok. 20x20
cm) typy form: pojezierze - archipelag, - zatoka —
przyladek.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Puzzlowa mapa Europy. Mapa z drewna
przedstawiajgca Europe z zaznaczonymi kolorowymi
panstwami. Wymiary: 55 x40 cm +/- 5 cm.

szt

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Mapa Europy wydrukowana na tworzywie zawierajaca
kontury panstw bez ich nazw. Wymiar 55 x40 cm +/-5
cm. Zadaniem dziecka jest podanie nazw panstw
Europy.

Mapa Europy wydrukowana na tworzywie zawierajaca
kontury panstw oraz ich nazwy (w jezyku polskim).
Wymiar 55 x 40 cm +/-5 cm. Mapa stuzy do
skontrolowania, czy dziecko podato wtasciwg nazwe
panstwa Europy.

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Zestaw klockdw / ptytek sensorycznych - drewniane
klocki / ptytki sensoryczne wypetnione

zestaw

MP 15
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réznokolorowymi szkietkami / okienkami. Pomoc
edukacyjna wspomagajgca percepcje wzrokowa,
pobudzajgca do kreatywnego myslenia.

Zad. 1
poz. 3

Gra edukacyjna. Zadaniem kazdego z graczy jest
odgadniecie kim jest przeciwnik, na podstawie
zadawanych pytan i odpowiedzi. Jedng z zasad gry jest
to, ze wygrywa ta osoba, ktdra pierwsza odgadnie co
przedstawia karta przeciwnika.

szt

MP 15

Zad. 1
poz.

Gra typu memory. Gra stuzy do rozwijania pamieci
wzrokowej, pomaga doskonali¢ umiejetnos¢ kojarzenia
oraz uczy rozpoznawania réznych emocji. Na obrazkach
powinny znajdowac sie osoby wyrazajgce rézne
emocje. Zadaniem dziecka jest odnalezienie 2
obrazkéw z tymi samymi obrazkami. Gra powinna
sktadac sie z co najmniej 48 elementow.

zestaw

MP 1

Zad. 1
poz.

Gra planszowa, ktdrej zasadg jest opowiadanie przez
dzieci o emocjach, jakie znajdg sie na obrazkach. Jesli
dziecko wtasciwie opowie o danej sytuacji otrzymuje
obrazek — nagrode. Gra przeznaczona dla dzieci od 5
lat.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Gra sktadajgca sie z co najmniej 40 kart
przedstawiajgcych ludzi (rozne zawody), zwierzeta,
rzeczy. Jedng z zasad gry jest odgadniecie zwartosci
kart przeciwnika poprzez zadawane pytania. Gra
pozwala stymulowa¢ wyobraznie dziecka. Gra dla
dzieci od 5 lat.

zestaw

MP 15

10
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Zad. 1
poz.

Zestaw co najmniej 3 uktadanek / puzzli. Tematem
uktadanek / puzzli s czynnosci dnia codziennego,
jakie, mogg wydarzyc¢ sie w kazdym domu. Zadaniem
dziecka jest dopasowanie uktadanki / puzzli do danej
tematyki. Pomoc dydaktyczna, ktéra ma wptyw na
rozwoj mowy, wspomaga umiejetnos¢ wystawiania sie
oraz rozwijajgca logiczne myslenie oraz fantazje.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Pomoc dydaktyczna do zabaw jezykowych. W zestawie
karty z co najmniej 24 historyjkami obrazkowymi
opowiadajacym o przygodach chtopca. Zestaw
sktadajgcy sie z co najmniej 72 kart.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz.

Gra edukacyjna o emocjach. Dzieci za jej pomoca
powinny uczyc sie wyrazac i nazywac emocje. W skfad
zestawu powinno wchodzi¢ co najmniej 6 zdjec oraz co
najmniej 12 kart opisujgcych emocje.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz.

Gra edukacyjna w skojarzenia. Dziecko ma za zadanie
nacisng¢ punkty przy obrazkach, ktére do siebie
pasuja. Jesli dziecko dopasuje prawidtowo obrazki na
planszy zapal sie swiatetko. W zestawie powinno
znajdowac sie co najmniej 12 plansz oraz podstawa z
elementem elektronicznym.

zestaw

MP 15

Zad. 1
poz. 3

Gra edukacyjna zawierajgca historyjki pomagajace w
tworzeniu relacji miedzyludzkich. W sktad zestawu
powinno wchodzi¢ co najmniej 70 kart
przedstawiajgcych sytuacje problemowe np. kradziez,
przemoc.

zestaw

MP 15

11
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Zad. 1 Pomoc edukacyjna np. w formie planszy stuzgca do szt MP 15
poz. wytupywania ztosci i do roztadowywania negatywnych

emocji.
Zad. 1 Kostka z pianki do zaje¢ matematycznych. Kostka szt MP 15
poz. 3 imitujgca kostke do gry. Wielkos$¢ kostki 15x15 cm +/- 5

cm
Zad. 1 Pitki — emotki. Pitki piankowe o $rednicy co najmniej 7 | zestaw MP 15
poz. cm +/-3 cm. W zestawie co najmniej 24 szt.
Zad. 1 Zestaw puzzli / uktadanek przeznaczonych dla dzieciw | zestaw MP 15
poz. wieku od 3 lat. Tematem uktadanek / puzzli powinny

by¢ pory roku. Zestaw powinien zawiera¢ 4 uktadanki —

kazda odpowiadajaca innej porze roku.
Zad. 1 Zbidr opowiadan (5 tematow), ktére mogg byc zestaw MP 15
poz. 3 odczytane przez nauczyciela lub odczytane

samodzielnie przez dziecko. Tekst opowiadan powinien

by¢ zapisany dwoma kolorami dodatkowo z podziatem

wyrazéw na sylaby, co powinno ufatwia¢ nauke

czytania.
Zad. 1 Plansza o wymiarach 150x150 cm wykonana z tkaniny zestaw MP 15
poz. 3 odpornej na pranie. Plansza powinna umozliwiac jej

wykorzystywanie w pomieszczeniu (antyposlizgowy

spdd) oraz na zewnatrz np. na trawie (w zestawie

szpilki umozliwiajgce mocowanie do miekkiego

podtoza). Tematyka planszy powinna m.in. rozwijac¢

umiejetnos¢ podziatu wyrazéw na sylaby.

12




