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Monitor interaktywny - 2 szt.

Opis wymagan minimalnych

1 | Rozmiar ekranu (przekatna) 65”
2 | Format monitora 16:9
3 | Jasnos¢ min. 400 cd/m2
4 | Rozdzielczos¢ matrycy min. 4K
5 | Zywotno$é matrycy min. 50 000 godz.
6 | Cujniki Czujnik natezenia $wiatta pozwalajgcy automatycznie dostosowac jasnosé
podswietlenia matrycy
7 | Kat widzenia 178 stopni
8 | Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms
9 | Wyswietlacz LCD z podswietleniem LED
10 | Wbudowane gtosniki min. 2 x 15W
e  tryb whiteboard,
e  przegladarka internetowa,
e  dzielenie notatek z whiteboard na urzadzenia przenosnie lub komputery,
e  bezprzewodowe udostepnianie zawartosci ekranu urzadzenia przenosnego
lub komputera (do czterech urzadzen jednoczesnie),
e  bezprzewodowe wyswietlanie obrazu z kamery urzadzenia przenosnego (z
systemem Android) na monitorze,
e sterowanie (obstuga, pisanie, zmazywanie adnotacji) monitorem z
1 Funkcje autonomiczne (bez urzadzenia przenosnego (z systemem Android),
podtaczonego komputera) e  otwieranie i edycja plikdw (dokumentéw): doc, docx, dot, xls, xlsx, csv, xml,
PDF, ppt, pptx, pot, txt,
e  prosta funkcja pytania testowego, badania opinii, z prezentacjg wynikow,
e dostepne na ekranie ptywajgce menu, pozwalajgce na pisanie, rysowanie,
Scieranie po obrazie wideo wyswietlanym z dowolnego zrddta sygnatu
podtaczonego do monitora,
e  dostep i otwieranie plikéw bezposrednio z dyskéw w chmurze: np.Google
Drive, OneDrive,
e  kompatybilne z kamerami internetowymi w standardzie UVC.
12 | Technologia dotykowa, IR
13 Komunikacja monitora z 7a pomoc przewodu USB
komputerem
min. VGA x 1, min. HDMI 2.0 x3, min. Display Port 1.2. x 1, YPbPr3,5 mm(wideo), AV
3,5 mm (wideo kompozytowe), min. Ethernet RJ45 x 2 (réwniez udostepnienie
dostepu do sieci drugim portem innym urzgdzeniom),min. USB typu C (z przesytaniem
. . obrazu wideo w rozdzielczosci 4K przy 60 Hz, przesytaniem dotyku, dzwieku
14 | Gniazda podiaczeniowe cyfrowego, zapewniajacy zasilanie 15 W) x 1, min. USB 2.0 typ A x 3, min. USB 2.0 typ
B x 2, min. USB 3.0 typ A x 1, min. stereo audio miniJack x 1, min. R$232 x 1, min.
HDMI 2.0 out x 1, min. stereo audio miniJack out x 1, min. AV 3,5 mm (wideo
kompozytowe) out x 1, slot na komputer OPS
15 | Wspétpraca z HDCP 2.2 Tak
16 | hot spot wbudowany Tak, zewnetrzne, dwupasmowe anteny 2,4/5 GHz
17 | Pob6r mocy max. 117W w czasie pracy, nie wiecej niz 1 W w trybie uspienia
18 | W zastawie z monitorem mi.n. dwa pi§aki (%\’Nufunkcyj.ne (m.oiliwos'c' przypisania innego narzedzia lub koloru do
kazdego konca pidra w trybie whiteboard)
Obstuga min. 20 jednoczesnych dotknie¢ umozliwiajaca prace kilku uzytkownikow
jednoczesnie z materiatem interaktywnym na tablicy wykorzystujgc dotaczone pisaki,
inne przedmioty lub palce do pisania.
Realizacja funkcji wielodotyku przy uzyciu palca (palcdw), pisanie za pomoca pisaka
19 | Inne dotgczonego do monitora, Scieranie zapiskdw dtonig. Wszystkie te funkcje dostepne

bez koniecznosci przetgczania trybdw.

Rozpoznawanie gestow wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwdch punktach i
obracanie punktéow dotyku wokét srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w
dwodch punktach i oddalanie lub przyblizanie punktéw dotyku — zwiekszanie i
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zmniejszanie obiektu.

20

Oprogramowanie

Oprogramowanie do obstugi tablicy (zwanej dalej interaktywnym wyswietlaczem),
ktore pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej wyswietlenie w czasie zajec i
archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiadac
jedno oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje muszg by¢
realizowane bez koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie
dopuszcza sie realizacji funkcji przez wiecej niz jedno oprogramowanie.
Multituch (wielodotyk):

e Program musi obstugiwac, co najmniej 20 réwnoczesne dotkniecia, kiedy

jest uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem
wielodotykowym;

e Aplikacja musi obstugiwaé multituch (wielodotyk), gdy jest uzywany z
kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym;

e  Oprogramowanie musi obstugiwac gesty multitouch wykonywane przez
jednego lub wielu uzytkownikéw jednoczesnie przy kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczu wielodotykowym;

. Program musi wspierac co najmniej gesty:

o  powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i
oddalanie palcéw dotykajacych go,

o obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcéw osiowo wzgledem
siebie,

o  przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie
strony w celu przejscia do kolejnej lub poprzedniej strony,

o  potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub
potrzgsniecie obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania
na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatéw lekcyinych
e  Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwalac na przygotowanie i

prezentacje tresci lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sg
rozwigzania zdalne, chmurowe dostepne poprzez sie¢ Internet.

e  Program do interaktywnych wyswietlaczy musi zawierac kreator do
tworzenia ¢wiczen interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom wybierac¢
sposrod zestawow aktywnosci i szablondw graficznych, aby utworzy¢
zadania dla uczniéw w krétkim czasie. Kreator musi:

o  zawiera¢ co najmniej dwa rézne aktywnosci dwa szablony
graficzne, w tym koniecznie sortowanie elementéw i odwracane
dwustronne karty z tekstem i/lub obrazem,

o umozliwia¢ nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci
ponownego jej uzycia w innej aktywnosci,

o pozwala¢ na wstawienie bezposrednio do tresci lekcji
przygotowanych w kreatorze aktywnosci, bez koniecznosci
opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

o umozliwia¢ nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia
na podstawie przygotowanej i zapisanej wczesniej listy ucznidéw
danej klasy,

o  przygotowane ¢wiczenia interaktywne moga by¢ rozwigzywane
przez ucznidéw na interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez sie¢
Internet na indywidualnych urzadzeniach komputerowych
kazdego z uczniow.

e Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowac
pliki PowerPoint, PDF oraz Interactive Whiteboard / Common File Format
(IWB / CFF).

e  Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwalac na
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Prowadzenie lekcji

Zawartos¢ lekcji

wstawienie przez uzytkownikow tabel bezposrednio do tresci lekcji.
Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie narysowane tabele na tabele,
ktore sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie przeksztatcanego szkicu.
Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic), tak aby
mozliwe byto utworzenie korelacji z konspektami zaje¢ i harmonogramami
oraz rozbicie materiatu na segmenty w celu lepszej organizacji tresci
programowych.

Program musi zawiera¢ karte wtasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca
modyfikowac style tekstu, animacje obiektéw, efekty wypetnienia ksztattéw
i style linii.

Aplikacja musi zawierac zintegrowane dodatki, w tym wyswietlanie obrazéw
3D i narzedzia matematyczne bez dodatkowych optat.

Program musi zawiera¢ petny edytor rownan matematycznych obstugiwany
przy pomocy klawiatury oraz rozpoznajgcy pismo odreczne konwertujac je
na wyrazenia matematyczne.

Musi zawieraé narzedzie do graficznego odwzorowania pojec¢ (concept
mapping).

Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig
lekcji za pomoca tabletu dziatajgcego pod jednym z systemdw operacyjnych
Android lub iOS.
Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek
internetowych bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka
internetowa). Przegladarka internetowa wyswietla ,,zyw3”, interaktywna
zawartosc internetowg bezposrednio na stronie. Uzytkownicy muszg moc
rysowac i pisa¢ po osadzonej zawartosci strony internetowej oraz
przeciggac i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej na
strone.
Program musi zawierac¢ narzedzie do nagrywania i przechowywania
aktywnosci na interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢
mozliwos¢ nagrywania catego ekranu, okna lub okreslonego obszaru. Musi
by¢ w stanie dodac¢ do nagrania znak wodny z znacznikiem czasu, informacija
o dacie lub logo szkoty.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego
zapisanego stanu.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze
strony.
Musi zawiera¢ narzedzie do pisania pozostawiajace $lad, ktéry zostaje
wygtadzony i wyréwnany dla poprawy czytelnosci adnotacji.
Musi zawieraé narzedzie do pisania, ktére pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o  wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o  pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
Musi zawiera¢ narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do
wyswietlania okreslonej czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
Musi zawiera¢ opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego
recznie zamknietego ksztattu kolorem.
Musi zawieraé narzedzie pisaka, ktory pozwala rysowac kreska wygladajace
jak slad kredki Swiecowej w dowolnym kolorze.




SUE.271.52.2022

Zatacznik nr 7.10 do SWZ

e Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego
folderu sieciowego, w ktérym nauczyciele moga przechowywac i
modyfikowaé wspdlng zawartos¢ edukacyjna.

e  Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostep do gotowych zasobdéw do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowe;j.

e Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej
500 lekcji.

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok od daty
dostarczenia programu.

21

Akcesoria

Uchwyt mocujacy do $ciany dedykowany do oferowanego monitora

22

Gwarancja

24 miesigce.

Lista dystrybucyjna — miejsca dostaw sprzetu:
Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Gowidlinie, ul. Prymasa Wyszynskiego 5, 83-341 Gowidlino (1
egzemplarz).

Szkota Podstawowa im. Szkota Podstawowa im. ks. Anastazego Sadowskiego w miejscowosci Lisie Jamy, Dtugi
Kierz 60 B, 83-335 Borzestowo (1 egzemplarz).



