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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA — Czgéé 2

Przedmiotem zamodwienia jest dostawa materiatéw dydaktycznych do nauki programowania i kodowania dla potrzeb realizacji projektu pn.: ,,Mtodzi, zdolni z pasjg”
wspotfinansowanego ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewoddztwa Mazowieckiego na lata 2014 — 2020.

Pomoce dydaktyczne zaproponowane przez Wykonawce musza by¢ nowe, nieuzywane. Pomoce dydaktyczne muszg posiadac wszelkie niezbedne atesty i certyfikaty. Pomoce
dydaktyczne bedg wykorzystywane w celach edukacyjnych do pracy z dzieémi w wieku szkolnym.

Koszty dostawy pomocy dydaktycznych po stronie Wykonawcy. Miejsce dostawy materiatdw dydaktycznych: Szkofa Podstawowa Nr 14 w Ptocku ul. Jachowicza 20 09-402
Ptock

Lp | Pozycja | Opis przedmiotu zamdwienia j.m. llos¢
z
budzetu
projektu

1 | Zad. 4 | KORBO EDU CODE szt 1

poz. 5 Zestaw edukacyjny do nauki kodowania bez robotow i komputera (offline) przeznaczony dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym.
Zestaw powinien zawiera¢ minimum 420 elementdw konstrukcyjnych w tym klocki twdrcze opartych na kole zebatym i
platformy. Wykonane powinny by¢ z bezpiecznego tworzywa, zapakowane w plastikowe pudetko.

Zamawiajacy dopuszcza oferty oparte na produktach rownowazinych lub podobnych, ktére spetniajg wymagania okreslone
w powyiszej specyfikacji.

2 | Zad. 4 Drewniane puzzle do nauki programowania do robota Ozobot - zestaw podstawowy. Szt. 2

poz. 6
Zestaw powinien zawiera¢ min. 90 drewnianych puzzli o réznych funkcjach (linie proste, zakrety, pauzy itp.) przeznaczony dla

robotéow Ozobot.

Zakup bedzie uzupetnieniem posiadanych przez placowke pomocy dydaktycznych.
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Zad. Drewniane puzzle do nauki programowania do robota Ozobot - zestaw dodatkowy Szt.
poz. Zestaw powinien zawiera¢ minimum 90 puzzli drewnianych z dodatkowymi komendami (kolorowe linie proste, zakrety,

skrzyzowania, komendy szukaj linii, licz skrzyzowania, stoper, itp.) przeznaczony dla robotéw Ozobot.

Zakup bedzie uzupetnieniem posiadanych przez placéwke pomocy dydaktycznych.
Zad. Ozobot - Drewniane Puzzle AR - rozszerzona rzeczywistos¢ Szt.
poz. Zestaw powinien zawiera¢ min. 10 drewnianych puzzli o mozliwosciach AR (rozszerzonej rzeczywistosci) pozwalajgcej wyswietla¢

rosliny, znaki drogowe, zwierzeta i inne otaczajgce nas obiekty oraz ustyszed jakie wydajg dZzwieki dla robotéw Ozobot.

Zakup bedzie uzupetnieniem posiadanych przez placéwke pomocy dydaktycznych.
Zad. Dwustronna mata do kodowania o wymiarach min. 150x150 cm do robota Ozobot z etui. Szt
poz. Jedna strona powinna zawiera¢ stupolowg kratownice (czerwone linie dzielgce jg na symetryczne czesci i oznaczone za pomocg cyfr

i liter). Druga strona powinna sktadac sie z 81 kolorowych okregéw, pogrupowanych kolorystycznie po 9 z kazdej barwy.

Zakup bedzie uzupetnieniem posiadanych przez placéwke pomocy dydaktycznych.
Zad. Krazki kompetencji kluczowych do maty do kodowania szt
poz.

Zestaw minimum 350 dwustronnych krazkdw zawierajgcych obrazki dotyczgce kompetencji kluczowych Zgodnych z zaleceniami

Rady Unii Europejskiej z 2018 roku.

Zestaw powinien by¢ kompatybilny z matg do kodowania do roboto Ozobot.
Zad. Krazki matematyczne do maty do kodowania Zestaw krazkéw do mat do kodowania powinien sktadaé sie z minimum 175 szt
poz. dwustronnych krgzkow z komendami ruchu, znakami dziatan matematycznych, instrukcjami programistycznymi oraz figurami

geometrycznymi i cyframi.

Zestaw powinien by¢ kompatybilny z matg do kodowania do robota Ozobot.
Zad. Krazki humanistyczne do maty do kodowania szt

Zestaw krazkéw do mat do kodowania sktadajgcy sie z minimum 175 dwustronnych krgzkéw z literami, znakami interpunkcyjnymi,
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wariantami kolorystycznymi postaci, czynnosciami, wielkosciami oraz ilustracjami zwierzat, owocéw, warzyw, przedmiotow i
emocji.

Zestaw powinien by¢ kompatybilny z matg do kodowania do robota Ozobot.

9 | Zad. Plastikowe kubeczki do maty do kodowania szt
poz. Zestaw powinien sktadad sie z minimum 200 szt. kolorowych, plastikowych kubeczkéw w minimum 10 kolorach .
Zestaw powinien by¢ kompatybilny z matg do kodowania do robota Ozobot.
10 | Zad. Kolorowe kartoniki do maty do kodowania Szt.
poz. Zestaw 1000 sztuk kolorowych kartonikéw do maty do kodowania
Zestaw powinien by¢ kompatybilny z mata do kodowania do robota Ozobot.
11 | Zad. Karty Wzoréw Aktywnosci matematyczne. Autor Anna Swi¢ szt
poz.
Zestaw kart wzoréw aktywnosci matematycznej do nauki podstaw programowania. Zestaw powinien zawiera¢ minimum 39/80 kart
wzordéw dla aktywnosci matematycznych podzielonych na trzy grupy: matematyczne kropki, wieze matematyczne oraz
matematyka w kodzie ukryta wykonanych z wysokiej jakosci papieru oraz teczke do ich przechowywania.
12 | Zad. Ksigzka Kodowanie na dywanie - 1. W przedszkolu, w szkole i w domu. Autor: Anna Swi¢ szt
poz.
13 | Zad. Ksigzka Kodowanie na dywanie - 2. R6zne kompetencje, rézne edukacje. Autor: Anna Swié szt
poz.
14 | Zad. Ksigzka: Kodowanie na dywanie - 3. Od kodowania na macie do Scratch Juniora. Autor: Anna Swi¢ szt
poz.
15 | Zad. Ksigzka: Kodowanie na dywanie. Obrazki w rymowankach ukryte. Autor: Anna Swié szt

poz.
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16 | Zad. 4 Ksigzka ,Kodowanie na dywanie. Vademecum. Autor: Anna Swi¢ szt
poz. 8
17 | Zad. 4 Plansze do kodowania Zestaw zawierajgcy minimum 3 plansz do kodowania (2, 3 i 4 rubrykowe) o wymiarach minimum 60 x 42 cm szt
poz. 9 wykonanych z jasnoszarego poliestru.

Zamawiajacy dopuszcza oferty oparte na produktach rownowaznych lub podobnych, ktére spetniajg wymagania okreslone w
powyzszej specyfikacji.




