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ZAtOZENIA PROGRAMOWO-PLASTYCZNE WYSTAWY

Projekt wystawy statej w Oddziale Muzeum Archeologicznego w Gdansku - Muzeum
w Gniewie zostat opracowany na podstawie wytycznych i materiatéw dostarczonych przez
Zamawiajgcego, tj.:
- koncepcja wystawy statej uwzgledniajgca podstawowe zatozenia merytoryczne,
- spis eksponatow,
- rzut wystawy

POWIERZCHNIA:

Projekt obejmuje opracowanie dwodch przestrzeni wystawienniczych muzeum
o tacznej powierzchni 122,5m?

TEMATYKA:

Ekspozycja w przestrzeni piwnicy przedstawia historie miasta i zamku w Gniewie,
natomiast sala na pietrze prezentuje zabytki archeologiczne pozyskane w czasie
kompleksowych badan na terenie ziemi gniewskie;j.

SCIEZKA ZWIEDZANIA:

Trasa zwiedzania rozpoczyna sie od pomieszczen znajdujgcych sie w piwnicy, w
ktorych zwiedzajacy zapoznaje sie z historig miasta, a takze poznaje najwazniejsze miejsca i
obiekty architektoniczne. Po uzyskaniu ogdlnej wiedzy zwiedzajacy udaje sie do sali na
pietrze, w ktoérej znajduje sie wystawa poswiecona zabytkom archeologicznym pozyskanym
podczas badan na ziemi gniewskiej.

CHARAKTER WYSTAWY:

Kolorystyka wystawy, obudéw stanowisk, elementéw wystawienniczych (gabloty,
podestow, pulpitéw, tablic informacyjnych, obudéw monitoréw multimedialnych),
utrzymane sg w stonowanej, ascetycznej kolorystyce. Te ciemnoszare obiekty kontrastujg ze
kolorowa grafikg wystawy, prezentacjami multimedialnymi oraz projekcjami.

ADRESAT WYSTAWY:

Ekspozycja adresowana jest do zorganizowanych grup zwiedzania (dzieci, mtodziez szkolna
i akademicka), a takze do oséb indywidualnych, mniejszych grup zwiedzajacych i rodzin.



ELEMENTY SCENOGRAFII | NARZEDZIA WYSTAWIENNICZE - SUGEROWANE MATERIALY:

Elementy wystawy wykonane sg z profili stalowych wykoriczonych blachg stalowg
malowang proszkowo.

Podesty ekspozycyjne o konstrukcji stalowej wykonczone sg ptytg meblowa lub
blacha stalowga malowang proszkowo.

Elementy wiszgce nad stanowiskami wykonane sg z profili stalowych Ilub
aluminiowych, wykonczonych pleksi/tkaning napinang z nadrukiem. Posiadajg wbudowane
oswietlenie.

Pulpity i panele informacyjne o konstrukcji stalowej wykoriczone sg blachg stalowg,
szktem laminowanym lub pleksi opal z nadrukiem.

Gabloty sktadajg sie z korpusow o konstrukcji stalowej wykoniczonych blachg stalows,
klosze wykonane s3 ze szkta bezpiecznego laminowanego, wyposazone sg w potki,
oswietlenie oraz zamki.

Gabloty oraz narzedzia wystawiennicze spetniajg wymogi w zakresie stosowania
technicznych zabezpieczen zbioréw muzealnych, okreslonych w Rozporzgdzeniu Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego z dnia 02 wrzesnia 2014 roku (Dz. U. 2014 poz. 1240).

JEZYK:

Tresci na wystawie bedg przedstawione w dwdch wersjach jezykowych: polskiej i
angielskiej. Dotyczy to zaréwno wszystkich prezentacji multimedialnych jak i grafik
informacyjnych.

Na stanowisk multimedialnych i interaktywnych zwiedzajgcy moze wybrac jezyk
przed rozpoczeciem prezentacji. Natomiast, w przydatku tresci drukowanych, poszczegdlne
wersje jezykowe zostang odpowiednio oznaczone (np. wielkos$¢ czcionki/ kolor/ oznaczenie

flaga)

GRAFIKA WYSTAWY:

Informacje graficzne bedg prezentowane na $cianach scenograficznych oraz na
stanowiska edukacyjnych.

Wszystkie nowopowstate ilustracje powinny by¢ utrzymane w jednym charakterze i
nawigzywac stylistykg do prezentowanych na wizualizacjach wystawy. llustracje powinna
cechowaé stonowana kolorystyka. Dopuszcza sie wykonanie ilustracji o zawezonej gamie
barwne;.

Kroéj pisma zastosowanego na wystawie powinien by¢ spéjny z identyfikacja wizualng
wystawy oraz czytelny. Teksty informacyjne powinny mie¢ wielko$é minimum 18 pkt.



SCENARIUSZ

Opracowanie zawiera opis problematyki sal wystawienniczych oraz stanowisk do
nich przynaleznych. Zawiera informacje o lokalizacji, zatozeniach merytorycznych stanowisk,
o doswiadczeniach jakie zdobywa uzytkownik, a takze dane dotyczace wymiardw,
materiatdw oraz wyposazenia dodatkowego stanowisk (multimedia, gabloty, tablice itp.).

Numery stanowisk przestawione w scenariuszu odpowiadajg numerom
w dokumentac;ji projektowe;j.

SALA EKSPOZYCYJNA W POMIESZCZENIACH PIWNICY
GNIEW - HISTORIA MIASTA | ZAMKU

Wystawa znajdujaca sie w czesci piwnicznej zamku przedstawia historie ziemi gniewskiej,
miasta oraz zamku.

Gtéwnym elementem wystawy jest multimedialna makieta miasta znajdujgca sie w
centralnej czesci sali. Stanowisko przedstawia rozwdj przestrzenny miasta na przetomie
wiekow.

Kolejnym istotnym elementem wystawy jest makieta zamku w Gniewie. Na wolnostojgcy
$cianach scenograficznych zostaty umieszczone informacje tekstowe oraz graficzne
prezentujgce historie miasta i najwazniejsze zabytki.

Przewodnikiem po wystawie jest "duch zamku". Pojawia sie na obrazach, multimedialnych
prezentacjach i opowiada zwiedzajgcym o historii tego miasta.

Ze wzgledu na oryginalng strukture pomieszczenia narzedzia wystawiennicze oraz $ciany
ekspozycyjne zostaty zaprojektowane w sposdéb nieingerujgcy w tkanke zabytku, a takze
umozliwiajgcy zwiedzajgcym poznanie architektury wnetrza.

1.1 - NAZWA WYSTAWY - PLANSZA GRAFICZNA

Lokalizacja: Korytarz przed wejsciem do sali ekspozycyjnej w piwnicy
Opis Stanowisko informacyjne prezentujgce nazwe i problematyke wystawy
merytoryczny:
Doswiadczanie Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie nazwg i problematyka
uzytkownika: wystawy
Rysunek / oGk pRzo0u
Wizualizacja:
= e




Wymiary:

a. plansza z grafikg informacyjna

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:

a. plansza z grafikg informacyjng

Wydruk na panelu z ptyty mdf / ptyty warstwowej zawieszony na konstrukcji
stalowej - elementach rozporowych.

1.2 - OBRAZ Z DUCHEM ZAMKU - WSTEP

Lokalizacja: Przedsionek sali ekspozycyjnej w piwnicy
Opis Stanowisko edukacyjne wprowadzajgce na wystawe. Stanowisko przedstawia
merytoryczny: portret "ducha zamku". Statyczny portret na skutek obecnosci zwiedzajgcych

ozywia sie i opowiada na temat zamku i miejsca.

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska zapoznaje sie z "duchem zamku", ktdry
wprowadza go w tematyke wystawy.

Duch - przewodnik moze by¢ podstacjg historyczng, np. Komturem gniewskim
Zygmuntem von Ramungenem

Duch - przewodnik bedzie pojawiat sie rowniez na innych stanowiskach, np.
prezentacja towarzyszgca makiecie miasta.

Rysunek /
Wizualizacja: 97
2 MONITOR
- 64,5"
Wymiary: a. monitor 64,5"

b. rama 159 x 97, szeroko$¢ ramy 8cm

Wyposazenie AV:

Monitor 64,5"

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:
Monitor osadzony w drewnianej ramie

1.3 - PODEST - UZBROJENIE/STROJ RYCERZA KRZYZACKIEGO

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna w piwnicy
Opis Stanowisko edukacyjne przedstawiajgce uzbrojenie/strdj rycerza krzyzackiego
merytoryczny:

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska zapoznaje sie z uzbrojeniem rycerza
krzyzackiego, na tablicy informacyjnej zapoznaje sie z poszczegdlnymi
elementami odziezy i uzbrojenia




Rysunek /

1.3 - PODEST - UZBROJENIE/STROJ WIDOK GORY |

Wizualizacja: RYCERZA KRZYZACKIEGO
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Wymiary: a. podest - 100 x 100 x 12 cm

b. tablica informacyjna - 20 x 16 x 70 cm

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:
Podest o konstrukcji stalowej/mdf, wykoriczony blachg stalows.

1.4 - PLANSZA INFORMACYINA - GNIEW

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna w piwnicy
Opis Stanowisko edukacyjne prezentujgce historie miasta i zamku w Gniewie.
merytoryczny:

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie informacjami graficznymi
na temat historii i rozwoju miasta. Zwiedzajgcy poznaje rowniez historie zamku.
Moze zapoznac sie z dawnymi planami, przebudowami, zniszczeniami oraz
funkcjami jakie petnit.

Rysunek /
Wizualizacja:

WIDOK Z PRZODU

WIDOK Z BOKU

271

SKALA 1:20

Wymiary:

a. konstrukcja "tuk" - 250 x 151 x 272 cm (promien wewnetrzny 315cm)

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:

Wolnostojgca konstrukcja wykonana z profili stalowych, powierzchnia zewnetrza
wykonczona blachg stalowga. Stanowisko wyposazone w oswietlenie. Przestrzenie
pomiedzy profilami wypetnione ptaszczyznami z grafikg. Wydruki grafik
naniesione na podswietlane pleksi.




1.5 - MAKIETA MIASTA Z MAPPINGIEM

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna w piwnicy
Opis Wielkoformatowe stanowisko edukacyjne prezentujgce rozwdj przestrzenny
merytoryczny: miasta oraz jego najwazniejsze zabytki. Prezentacja multimedialna makiety jest

uzupetniona tresciami przedstawionymi na monitorze towarzyszacym
(wchodzgcym w sktad stanowiska 1.6)

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie uktadem przestrzennym
miasta. Zapoznaje sie z najwazniejszymi miejscami i obiektami znajdujacymi sie
na ziemi gniewskiej.

Dowiaduje sie jak rozwijat sie Gniew na przestrzeni wiekdéw. Poznaje réwniez
Slady osad i cmentarzysk (w Cieptem, Gniewskich Mtynach, Gogolewie,
Janiszewie, Nieponi, Gronowie i Opaleniu), szlaki handlowe, historie
poszczegdlnych obiektow, itd.

. . . ELEMENTY WYSTAWY WIDOK Z GORY
leuallzacja- 1.5 - MAKIETA MIASTA Z MAPPINGIEM T
Prezentujacy przestrzenna makiete miasta
Z pulpitem sterujacym wyposazonym w
kran dotykowy 16.5"
Podstawa stanowiska o konstrukeji
talowej, wykoficzona blachg stalowa.
Pulpit sterujacy o konstrukcji metalowej,
Wwykoriczony blacha stalowa, szktem
Jaminowanym. Stanowisko wyposazone
oswietlenie znajdujace sie cokole S
&
akieta powinna zostac zrealizowana na
podstawie Planu miasta Gniew (Meva) -
miedziorytu z pracy Samuela Pufendorfa
 De rebus a Carolo Gustavo...” wydanej w
orymberdze
Stanowisko jest zintegrowane ze
tanowiskiem 1.6
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b. makieta miasta przedstawiajgca zabudowania i uksztattowanie terenu
c. projektor do mappingu
d. pulpit multimedialny z monitorem dotykowym 15.6" - 42 x 27 x 67 cm

Wyposazenie AV:

- Monitor dotykowy 15.6" - 1szt.
- Projektor do mappingu - 3szt.

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:

a. podstawa makiety - 340 x 220 x 43 cm

b. makieta miasta przedstawiajgca zabudowania i uksztattowanie terenu, w skali
c. projektor do mappingu - 3szt.

d. pulpit multimedialny z monitorem dotykowym

Podstawa stanowiska o konstrukcji stalowej, wykornczona blachg stalowa. Pulpit
sterujacy o konstrukcji metalowej, wykonczony blacha stalowg, szktem
laminowanym. Stanowisko wyposazone w oswietlenie znajdujgce sie w cokole
stanowiska

Makieta powinna zosta¢ zrealizowana na podstawie Planu miasta Gniew (Meva) -
miedziorytu z pracy Samuela Pufendorfa ,,De rebus a Carolo Gustavo...” wydanej
w Norymberdze

Stanowisko jest zintegrowane ze stanowiskiem

1.6 - ELEMENT KONSTRUKCYJNY - PLANSZA, MONITOR - MAKIETA MIASTA




1.6 - ELEMENT KONSTRUKCYJNY - PLANSZA, MONITOR - MAKIETA MIASTA

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna w piwnicy
Opis Stanowisko edukacyjne prezentujgce rozwdj przestrzenny miasta oraz jego
merytoryczny: najwazniejsze zabytki. Tresci prezentowane na monitorze uzupetniajg sie z

tresciami prezentowanymi na stanowisku 1.5 - MAKIETA MIASTA Z
MAPPINGIEM

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie informacjami graficznymi
na temat miasta. Poznaje najwazniejsze miejscami i obiekty znajdujgce sie na
ziemi gniewskiej.

Na monitorze 64,5" wbudowanym w konstrukcje znajduje sie prezentacja.
Informacje przedstawione na monitorze sg zsynchronizowane z prezentacjg
makiety miasta z mappingiem i uzupetniaja pokaz multimedialny o dodatkowe
tresci, np. filmy, zdjecia, rysunki, modele 3d, wizualizacje oraz animacje z
"duchem zamku"

Rysunek /
Wizualizacja: WIDOK Z BOKU WIDOK Z PRZODU
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Wymiary: a. konstrukcja "tuk" - 400 x 294 x 192cm (promien wewnetrzny 315cm)

Wyposazenie AV:

- Monitor 64,5" - 1szt.

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:

a. monitor w zabudowie 64,5"

b. Sciana scenograficzna

Wolnostojgca konstrukcja wykonana z profili stalowych, powierzchnia zewnetrza
wykonczona blachg stalowg. Stanowisko wyposazone w oswietlenie. Przestrzenie
pomiedzy profilami wypetnione ptaszczyznami z grafiky. Wydruki grafik
naniesione na podswietlane pleksi.

Stanowisko jest zintegrowane ze stanowiskiem

1.5 - MAKIETA MIASTA Z MAPPINGIEM

1.7 - MAKIETA ZAMKU W GNIEWIE w skali 1:50

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna w piwnicy
Opis Stanowisko edukacyjne prezentujgce architekture zamku w Gniewie. Model
merytoryczny: zamku wykonany jest w skali 1:50.




Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie z makietg zamku.
Dowiaduje sie w jaki sposdb i na jakim planie budowano zamki obronne zakonu
krzyzackiego. Jedno ze skrzydet makiety zamku przedstawione jest w przekroju
co pozwala zwiedzajagcemu na poznanie poszczegdlnych kondygnacji oraz
pomieszczen.

Rysu nek/ 1.5 - MAKIETA ZAMKU W GNIEWIE w skali 1:50
. . o WIDOK Z PRZODU
Wizualizacja: T
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Wymiary: a. gablota z oswietleniem - 120 x 120 x 210 cm

b. makieta zamku - skala 1:50

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:

a. gablota z oswietleniem

b. makieta zamku

Podest makiety o konstrukcji stalowej, wykoriczony blachg stalowa. Klosz gabloty
wykonany ze szkta. Gablota wyposazona w regulowane ndzki oraz oswietlenie.
Makieta przedstawia model zamku wraz z jego przekrojem (przekréj skrzydta)
Stanowisko jest zsynchronizowane ze stanowiskiem

1.6 - PLANSZA INFORMACYJNA - ZAMEK W GNIEWIE

SALA EKSPOZYCYJNA NA PIETRZE

GNIEW - ZABYTKI ARCHEOLOGICZNE

Wystawa na pietrze zamku przystawia zabytki archeologiczne pozyskane w czasie

kompleksowych badan na terenie Gniewa i jego okolicach.

Narracja wystawy budowana jest wokét zabytkédw archeologicznych, ktére zostaty
podzielone na osiem gtéwnych tematdw, tj. czas wolny, dom, handel, higiena, religia, stot

i kuchnia, strdj, uzbrojenie i oporzadzenie jezdzieckie




W centrum sali znajduje sie stanowisko wielofunkcyjne prezentujace interaktywng mape
odkry¢ archeologicznych oraz zabytki archeologiczne.

Wystawa zostata wyposazona w gabloty, podesty oraz wielkoformatowe grafiki
przedstawiajgce zycie w dawnych wiekach.

Forma wystawy oraz ksztatt narzedzi wystawienniczych

i $cian scenograficznych pozwala na przenikanie sie waloréow architektonicznych wnetrza ze
wspotczesng strukturg ekspozycyjna.

2.1 - NAZWA WYSTAWY - PLANSZA GRAFICZNA

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna na pietrze

Opis Stanowisko informacyjne prezentujace nazwe i problematyke wystawy
merytoryczny:

Doswiadczanie Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie nazwg i problematyka
uzytkownika: wystawy

Rysunek / L1-PANELZGRAFKA- NAZMAWYSTAWY  WIDOKZPRZ0DU wmorre

Wizualizacja: oo e Wlofcon :

Wymiary: 177 x60x 280 cm
a. panel z podswietlang grafikg165 x 12 x 280
c. panel z grafikg 92 x 12 x 200

Wyposazenie AV: | -

Opis techniczny: Elementy stanowiska:

a. panel z podswietlang grafika

c. panel z grafika

Wolnostojgca element ekspozycyjny. Konstrukcja wykonana z profili stalowych.
Wykoriczona blachg stalowg/ ptytg meblowg oraz pleksi opal z grafika.
Stanowisko wyposazone w oswietlenie.

2.2 - WIELOFUNKCYJNA GABLOTA - STOt

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna na pietrze

Opis Wielkoformatowe stanowisko edukacyjne prezentujgce mape badan

merytoryczny: archeologicznych, zabytki i informacje tekstowe i graficzne

Doswiadczanie Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie z mapa badan

uzytkownika: archeologicznych oraz z pozyskanymi obiektami. Multimedialna mapa
zintegrowana z ze stanowiskiem pozwala poznac zabytki odnalezione w




konkretnych miejscach.

Po wybraniu/ dotknieciu na monitorze miejsca na mapie badan, diody
umieszczone obok zabytkéw odnalezionych w tym obszarze podswietlaja sie.
Zwiedzajgcy za pomocg monitora moze zapoznac sie takze z rysunkami
archeologicznymi, rekonstrukcjami, a takze z dokumentacjg zdjeciowa.

Rysunek /

ELEMENTY WYSTAWY
. . . WIDOK Z GORY
Wizuali Zacja: 2.2 - WIELOFUNKCYJNA GABLOTA - STGL
Wolnostojgca element ekspozycyjny wykonany z profili stalowych, T TETEER
powierzchnia zewnetrza wykoriczona blachg stalowg/ ptyta meblowa. 3 IR
Stanowisko wyposazone w: 1 —_—
a. monitor dotykowy 31,5" - 2 szt.
b. plansze informacyjne podéwietlane
(pleksi opal z nadrukiem, podswietlany) 2
c. gabloty/klosze z oéwietleniem, wyposazone w zamki
(szkto bezpieczne z oswietleniem) o [
-48x48 x40 cm - 2 szt « —
-48x48x 20 cm - 5 szt.
d. diody przynaleine do artefaktow zintegrowane z interaktywna
mapg multimedialng
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Wymiary: Wielofunkcyjna gablota: 200 x 250 x 70 cm (catkowita wysokos¢ 110)

a. monitor dotykowy 31,5" - 2 szt.

b. plansze informacyjne podswietlane 48x 48 (pleksi opal z nadrukiem,
podswietlany) - 5 szt.

c. gabloty/klosze z o$wietleniem (szkto bezpieczne z oSwietleniem)
-48 x 48 x 40 cm - 2 szt.

-48 x 48 x 20 cm - 5 szt.

Wyposazenie AV:

- Monitor dotykowy 31,5" - 2szt.

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:

a. monitor dotykowy 31,5" - 2 szt.

b. plansze informacyjne podswietlane 48x 48 (pleksi opal z nadrukiem,
podswietlany) - 5 szt.

c. gabloty/klosze z o$wietleniem (szkto bezpieczne z oSwietleniem)
-48 x 48 x 40 cm - 2 szt.

-48 x 48 x 20 cm - 5 szt.

Podstawa gabloty o konstrukcji stalowej, wykonczona blachg stalowg / ptyta
meblowa. Stanowisko wyposazone w oswietlenie.

Stanowisko jest zintegrowane ze stanowiskiem

2.3 - ELEMENT PODWIESZANY Z GRAFIKA

2.3 - ELEMENT PODWIESZANY Z GRAFIKA

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna na pietrze
Opis Stanowisko scenograficzne
merytoryczny:

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy zapoznaje sie z grafikami znajdujgcymi sie na wewnetrznej stronie
obiektu




Rysunek /
Wizualizacja:

WIDOKZBOKU | B

WIDOK Z PRZODU

L

Wymiary:

360 x 460 x 80 cm

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Wiszgcy element nad stanowiskiem o konstrukcji stalowej/ aluminiowe;j
wykoriczony pleksi opal z nadrukiem/ tkaning napinang z nadrukiem. Grafika
podswietlana.

Stanowisko jest zintegrowane ze stanowiskiem

2.2 - WIELOFUNKCYJNA GABLOTA - STOt

2.4 - PANEL Z GABLOTA | GRAFIKA (A)

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna na pietrze
Opis Wielkoformatowe stanowisko edukacyjne sktadajgce sie z gabloty oraz paneli
merytoryczny: informacyjnych z grafika

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie z zabytkami
archeologicznymi oraz z informacjami w formie grafik i opiséw. Poznaje ilustracje
bedace rekonstrukcja scen z zycia mieszkarncéw, zwigzane z czasem wolnym,
domem, handlem, higieng, religig, kuchnig, strojem, uzbrojeniem.

Rysunek /
Wizualizacja:

WIDOK Z PRZODU WIDOK Z BOKU

4]

i

PODSWIETLANA
GRAFIKA

GABLOTA |

T

WIDOK Z GORY




Wymiary:

165 x 192 x 280cm

a. gablota 40 x 80 x 200

b. panel z podswietlang grafika165 x 12 x 280
c. panel z grafikg 180 x 12 x 200

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:

a. gablota 40 x 80 x 200

b. panel z podswietlang grafika165 x 12 x 280

c. panel z grafikg 180 x 12 x 200

Wolnostojgca element ekspozycyjny. Konstrukcja wykonana z profili stalowych.
Wykonczona blacha stalowa/ ptytg meblowg oraz pleksi opal z grafika.
Stanowisko wyposazone w oswietlenie.

Gabloty wykonane ze szkfa bezpiecznego, wyposazone w pétki i oSwietlenie.

2.5 - PANEL Z GABLOTA | GRAFIKA (B)

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna na pietrze
Opis Wielkoformatowe stanowisko edukacyjne sktadajgce sie z gabloty oraz paneli
merytoryczny: informacyjnych z grafika

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie z zabytkami
archeologicznymi oraz z informacjami w formie grafik i opiséw. Poznaje ilustracje
bedace rekonstrukcja scen z zycia mieszkancéw, zwigzane z czasem wolnym,
domem, handlem, higieng, religia, kuchnig, strojem, uzbrojeniem.

Rysunek /
Wizualizacja:

WIDOK Z PRZODU WIDOK Z BOKU

80
80

280

PODSWIETLANA
GRAFIKA

GABLOTA

WIDOK Z GORY

SKALA 1:20

1
,,,,,,,,,

Wymiary:

210x 97 x 280cm

a. gablota 40 x 80 x 200

b. panel z podswietlang grafikg 210 x 12 x 280
c. system oznaczen artefaktéw

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:

a. gablota 40 x 80 x 200

b. panel z podswietlang grafikg 210 x 12 x 280
c. system oznaczen artefaktéw




Wolnostojgca element ekspozycyjny. Konstrukcja wykonana z profili stalowych.
Wykonczona blachg stalowa/ ptytg meblowg oraz pleksi opal z grafika.
Stanowisko wyposazone w o$wietlenie.

Gabloty wykonane ze szkfa bezpiecznego, wyposazone w pétki i oSwietlenie.

2.6 - PANEL Z GABLOTA | GRAFIKA (C)

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna na pietrze

Opis Wielkoformatowe stanowisko edukacyjne sktadajgce sie z gabloty oraz paneli
merytoryczny: informacyjnych z grafika

Doswiadczanie Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie z zabytkami

uzytkownika: archeologicznymi oraz z informacjami w formie grafik i opiséw. Poznaje ilustracje

bedace rekonstrukcja scen z zycia mieszkaricdw, zwigzane z czasem wolnym,
domem, handlem, higieng, religia, kuchnig, strojem, uzbrojeniem.

Rysunek / T T
Wizualizacja: WIDOK Z PRZODU 5 WIDOK Z BOKU Py
_ | = L
(=] (=]
& &
GABLOTA PODSWIETLANA
GRAFIKA
o 2
8 2
WIDOK Z GORY T
] (=
4 SKALA 1:20
80 4 85
: 165
Wymiary: 165 x 40 x 280cm

a. gablota 40 x 80 x 200
b. panel z podswietlang grafikg165 x 12 x 280
c. system oznaczen artefaktéw

Wyposazenie AV: | -

Opis techniczny: Elementy stanowiska:

a. gablota 40 x 80 x 200

b. panel z podswietlang grafikg165 x 12 x 280

c. system oznaczen artefaktéw

Wolnostojgca element ekspozycyjny. Konstrukcja wykonana z profili stalowych.
Wykonczona blachg stalowg/ ptytg meblowg oraz pleksi opal z grafika.
Stanowisko wyposazone w osSwietlenie.

Podstawa gablot o konstrukcji stalowe]. Gabloty wykonane ze szkta
bezpiecznego, wyposazone w potki i oswietlenie.

2.7 - PANEL Z GABLOTA | GRAFIKA (C)

Lokalizacja: ‘ Sala ekspozycyjna na pietrze




Opis
merytoryczny:

Wielkoformatowe stanowisko edukacyjne sktadajgce sie z gabloty oraz paneli
informacyjnych z grafika

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie z zabytkami
archeologicznymi oraz z informacjami w formie grafik i opiséw. Poznaje ilustracje
bedace rekonstrukcja scen z zycia mieszkancéw, zwigzane z czasem wolnym,
domem, handlem, higieng, religig, kuchnia, strojem, uzbrojeniem.

Rysunek / T T
Wizualizacja: WIDOK Z PRZODU b WIDOK Z BOKU &
. - = |
(= (=4
& &
GABLOTA PODSWIETLANA
GRAFIKA
g 3
8 <
WIDOK Z GORY
a EBE
L SKALA 1:20
80 i 85
1 165
Wymiary: 165 x40 x 280cm

a. gablota 40 x 80 x 200
b. panel z podswietlang grafikg165 x 12 x 280
c. system oznaczen artefaktéw

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Elementy stanowiska:

a. gablota 40 x 80 x 200

b. panel z podswietlang grafikg165 x 12 x 280

c. system oznaczen artefaktéw

Wolnostojgca element ekspozycyjny. Konstrukcja wykonana z profili stalowych.
Wykonczona blachg stalowg/ ptytg meblowg oraz pleksi opal z grafika.
Stanowisko wyposazone w oswietlenie.

Podstawa gablot o konstrukcji stalowej. Gabloty wykonane ze szkta bezpiecznego
Wyposazone w oswietlenie.

2.8 - PODEST EKSPOZYCYINY (6 SZTUK)

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna na pietrze
Opis Podest ekspozycyjny stuzgcy do ekspozycji wielkoformatowych obiektow,
merytoryczny: narzedzi, mebli, strojow itp.

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajgcy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie z obiektami
zaprezentowanymi na podestach




Rysunek / WIDOK Z GORY
Wizualizacja: yiﬂﬂg'
WIDOK Z BOKU
< 1
Wymiary: 80 x 80 x 12 cm

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Podest ekspozycyjny o konstrukcji stalowej wykornczony ptyta meblows i blachg
stalowg

2.9 - GABLOTA

Lokalizacja: Sala ekspozycyjna na pietrze
Opis Gablota z ekspozycjg zabytkéw archeologicznych
merytoryczny:

Doswiadczanie
uzytkownika:

Zwiedzajacy podchodzi do stanowiska i zapoznaje sie z zabytkami
archeologicznymi znajdujgcymi sie we wnetrzu gabloty.

Rysunek /
Wizualizacja:

WIDOK Z PRZODU WIDOK Z BOKU

202
200
200

178

|
|W<

WIDOK Z GORY

T

SKALA 1:20

Wymiary:

40x 120 x 200 cm

Wyposazenie AV:

Opis techniczny:

Podstawa gablot o konstrukcji stalowej. Gablota wykonana ze szkta bezpiecznego
Wyposazona w potki, oswietlenie oraz system oznaczen artefaktéw




MULTIMEDIA

PRZYJETE ZALOZENIA

W sktad systemu multimedialnego wchodzg w szczegdlnosci: system prezentacji
obrazu, system nagfosnienia oraz zintegrowany system zarzadzania ekspozycja.

Projektowane na wystawie technologie multimedialne i interaktywne bedg miaty za
zadanie wspiera¢ podstawowg, informacyjna funkcje ekspozycji i w sposdb wywazony beda
wspottworzy¢ planowane tu doswiadczenie edukacyjne. Odpowiednie potgczenie scenografii
najnowszych technologii audiowizualnych z tradycyjnymi artefaktami i nosnikami
informacyjnymi, uatrakcyjni sposdb prezentacji tresci informacyjnych i ich odbiér.

Z mysla o zrdinicowanym odbiorcy, w tym rodzinach z dzieémi, planuje sie
personalizacje ekspozycji i prezentowanych na niej tresci, angazujgc w ten sposob
zwiedzajgcych w kazdym wieku oraz obcokrajowcdw.

Ze wzgledu na zabytkowy charakter obiektu projekty wykonawcze, w tym trasowanie
tras kablowych oraz niezbedne modyfikacji infrastruktury elektryczno-teletechnicznej, nalezy
wykona¢ w porozumieniu z Inwestorem i/lub konserwatorem zabytkow.

ZAtOZENIA TECHNOLOGICZNE

Niniejszy projekt zaktada, ze do budowy ekspozycji multimedialnej zostang
wykorzystane odpowiednie technologie i urzadzenia, charakteryzujgce sie stosownymi
cechami funkcjonalno-jakosciowymi, ktére zapewnia dtugoterminowe, sprawne i efektywne
funkcjonowanie wystawy.

e JAKOSC | BEZAWARYJNOSC SYSTEMU
Ze wzgledu na charakter ciggtej i wielogodzinnej pracy w ramach ekspozycji muzealnej

urzadzenia uzyte do stworzenia infrastruktury teletechnicznej wystawy oraz instalacji
multimedialnych powinny by¢ urzadzeniami profesjonalnymi lub pdtprofesjonalnymi,
cechujgcymi sie wysoka niezawodnoscig i stabilnoscig dziatania. Dodatkowo w przypadku
urzgdzen multimedialnych powinny one cechowac sie wysokg jakos$cig obrazu i dzwieku,
opisang niezmiennymi w czasie parametrami technicznymi. Dobierajgc urzadzenia na
potrzeby ekspozycji multimedialnej nalezy korzysta¢ z renomowanych i profesjonalnych
producentéw, gwarantujgcych ciggtos¢ produkcji, dostepnos$é czesci zamiennych i
oferujacych realne wsparcie serwisowe. Urzadzenia uzyte do budowy ekspozycji powinny
by¢ nowe i z biezgcej produkgji.

e KOSZTY EKSPLOATACYJNE
Urzadzenia tworzace ekspozycje multimedialng powinny charakteryzowaé sie mozliwie

niskim poborem mocy elektrycznej i co sie z tym wigze, mozliwie matg emisjg energii cieplnej
(np. wzmacniacze mocy audio klasy D, urzadzenia z funkcjg ECO itp.). Zastosowanie



projektoréw z laserowym Zrodtem Swiatta zminimalizuje koszty eksploatacji systemu i
wyeliminuje problemy typowe dla starszego typu projektoréw (wymiana lamp, czyszczenie
filtrow, konserwacja i ponowna kalibracja urzadzenia i systemu itd.).

e SKALOWALNOSC
Istotng cechg infrastruktury technologicznej systemu ekspozycji multimedialnej, powinna

by¢ tatwos¢ jej rozbudowy lub modernizacji w przysztosci. Budowe systemu multimedialnego
ekspozycji nalezy wykonaé¢ w ukfadzie bliskim scentralizowanego. Oznacza to, ze wiekszos¢
urzadzen stuzacych do odtwarzania zostanie umieszczona w szafie rack na zapleczu, a czesé
mniejszych urzadzen zostanie rozmieszczona na terenie ekspozycji. Punktem centralnym
kazdej instalacji na poszczegdlnych stanowiskach beda sieciowe playery multimedialne
zintegrowane w sieci LAN obiektu. Sygnaty audio i wideo oraz sterujgce nalezy doprowadzié
do miejsca instalacji za posrednictwem specjalistycznego okablowania transmisyjno-
dystrybucyjnego z wykorzystaniem najnowszych mediéw transmisyjnych oferujgcych
odpowiednig szerokos$¢ pasma transmisyjnego i odpornos¢ na postep technologiczny
(medium typu swiattowody, skretka itp.). Gestos$¢ infrastruktury technologicznej powinna
uwzgledniaé rezerwy pod ewentualng przysztg rozbudowe ekspozycji. W szafie rack oraz w
rozdzielniach elektrycznych réowniez nalezy przewidzie¢ odpowiednig rezerwe na ich
ewentualne doposazenie w przysztosci. Duza funkcjonalnosé, przy jednoczesnej minimalizacji
ilosci sprzetu, powinna zostac osiggnieta dzieki cyfryzacji rozwigzan i w oparciu o najnowsze
standardy audio-video.

e MONTAZ URZADZEN
Zaktadane w projekcie miejsca montazu urzgdzen powinny w miare mozliwosci taczyé

kwestie estetyki instalacji oraz swobodny dostep serwisowy do urzadzen. W tym celu
zaktada sie Scista koordynacje Wykonawcy AV z branzg scenografii, co zminimalizuje
ingerencje urzgdzen AV w wyglad wystawy, umozliwi montaz urzgdzen w personalizowanych
zabudowach, wnekach itp. W przypadku stanowisk, gdzie urzgdzenia bedg montowane na
duzych wysokosciach (np. projektory), a dostep serwisowy bedzie utrudniony, nalezy
przewidzie¢ montaz kontroleréw stanowiskowych w pomieszczeniach technicznych. Projekty
wykonawcze zabuddw urzadzenn multimedialnych powinny uwzglednia¢ odpowiednia
wentylacje oraz dostep serwisowy (rewizje).

e ATWOSC UZYTKOWANIA
Ze wzgledu na rozlegtosé systemu multimedidow oraz liczbe urzagdzen multimedialnych, a

takze w celu maksymalnego uproszczenia zarzagdzania czescig multimedialng wystawy, nalezy
zastosowacl system zintegrowanego zarzgdzania ekspozycjg. Umozliwi on nadzorowanie i
kontrolowanie funkcjonowania poszczegdlnych podsysteméw oraz systemu jako catosci.



OPIS ROZWIAZAN

SYSTEMY MULTIMEDIALNE

Na wystawie planuje sie zainstalowanie réinego rodzaju urzadzen i systemow
multimedialnych odpowiedzialnych za prezentacje obrazu tresci multimedialnych. W celu
wykreowania duzej wielkosci obrazu na powierzchniach, w tym takze nieptaskich, zostang
zastosowane projektory. W przypadku projekcji tgczonych i rzutowania obrazu na
zréznicowane, nierdwne powierzchnie makiety planuje sie wykorzystanie technologii typu
edge blending i mapping z niezbedng korektg geometryczng. Jasnos¢ dobranych urzadzen
powinna wynika¢ z uwarunkowan danej instalacji, jak wielko$s¢ wyswietlanego obrazu,
powierzchnia na jakiej wyswietlany jest obraz, czy poziom natezenia oSwietlenia w danym
miejscu. Planuje sie wykorzystanie projektoréw z odpowiednig optyka i lens shift’em, co
pozwoli zoptymalizowac lokalizacje projektora pod katem estetyki (ograniczenie widocznosci
projektora), czy unikniecia cieni od zwiedzajacych (dzieki zastosowaniu obiektywdéw
krotkoogniskowych).

Planowane jest takze zastosowanie monitoréw wielkoformatowych oraz monitorow
matoformatowych, w tym w wersji z obudowg typu open-frame, co umozliwi ich estetyczng
zabudowe. W kazdym przypadku zabudowy monitoréw powinny uwzglednia¢ ksztatt,
proporcje, wielkos¢ oraz mozliwosci montazowe, a takze witasciwg wentylacje monitoréw.
Monitory przeznaczone do montazu portretowego lub jako blat stotu, powinny cechowac sie
gwarancjg producenta umozliwiajgcg taki montaz.

Zrédtem obrazu bedg wydajne kontrolery stanowiskowe oraz komputery, w tym
serwer wielomonitorowy z wykorzystaniem specjalistycznych narzedzi umozliwiajgcych
synchronizowanie wielu obrazéw oraz realizacje takich funkcji jak bezszwowe faczenie
krawedzi obrazéow oraz korekcje geometrii obrazu. Sygnat wideo z kontroleréow/serwerow
montowanych centralnie, bedzie dostarczany z wykorzystaniem stosownych urzadzen
nadawczo-odbiorczych zapewniajgcych odpowiednie parametry transmisji takie jak pasmo,
odlegtos$¢ transmisji itp.

Lokalne nagto$nienie przy stanowiskach oparte bedzie o gtosniki matej i Sredniej
mocy zamontowane i schowane w zabudowie stanowiska, wzbudniki akustyczne lub
stuchawki.

STANOWISKA INTERAKTYWNE

Stanowiska multimedialne wyposazone w monitory dotykowe, skutecznie zaangazuja
zwiedzajgcych i beda odpowiedzialne za przekazywanie informacji w oparciu o aplikacje
interaktywne. Ekran aplikacji interaktywnej bedzie stanowi¢ rodzaj menu, dzieki ktéremu
zwiedzajgcy bedzie dokonywat selekcji informacji, odtwarzat interesujgce go materiaty
audio/video oraz na biezgco sterowat ich odtwarzaniem. Zatozona w projekcie
pojemnosciowa technologia wykrywania dotyku zapewni duza dokfadnos¢ oraz obstuge



wielu punktéw dotyku jednoczesnie. Zatozono rowniez integracje aplikacji interaktywnych
obstugiwanych z poziomu monitoréw dotykowych z dedykowanym oswietleniem gablot,
budujgc w ten sposdb interakcje zwiedzajgcych réwniez z tradycyjnymi artefaktami.

WSAD MULTIMEDIALNY

Wszystkie nagrania audio-video, materiaty filmowe, animacje, grafiki, aplikacje beda
wykonane zgodnie ze scenariuszem, projektem, wytycznymi zespotu merytorycznego i
Inwestora. TreSci wizualne bedg cechowaé sie spdéjnym wygladem nawigzujgcym do
scenografii ekspozycji i identyfikacji wizualnej Muzeum. Takie parametry jak format
cyfrowego materiatu, rozdzielczo$¢ obrazu, liczba kanatéw audio beda zoptymalizowane z
uwzglednieniem specyfikacji urzgdzen multimedialnych, zapewniajac ptynno$é dziatania
aplikacji w rozdzielczosciach natywnych wskazanych w specyfikacji sprzetowej urzadzen
systemu prezentacji obrazu. Stanowiska z dZzwiekiem zapewnig precyzyjng synchronizacjg
warstwy dzwiekowej z warstwg obrazu wideo.

Aplikacje bedg bazowaé na najnowszych technologiach takich jak Unity, JavaScript,
HTML5, PHP oraz bedg cechowac sie intuicyjnoscia interfejséw, atrakcyjnoscig wizualng, jak i
stabilnoscig dziatania. Aplikacje na wszystkich nosnikach bedg uniemozliwia¢ dostep do
zasobdw systemu operacyjnego i niepozgdanych dziatan zwiedzajgcych. Aplikacje beda
uruchamiane automatycznie w trybie petnoekranowym, bez mozliwosci ich zamkniecia.
Aktualizacja tresci merytorycznych wybranych stanowisk bedzie sie odbywac zdalnie (bez
koniecznosci fizycznego dostepu do kontroleréow stanowiskowych) z wykorzystaniem
komunikacji sieciowe;.

OSWIETLENIE EKSPOZYCYINE

Projektowany uktad oswietlenia ekspozycyjnego ma na celu stworzenie
wspotczesnego systemu iluminacji ekspozycji z uwzglednieniem charakteru obiektu oraz
wspotczesnych rozwigzan w tej materii, majgc na wzgledzie w szczegdlnosci zachowanie
rownowagi pomiedzy pozadang atmosferg i charakterem danej przestrzeni, dobra
widocznoscig/czytelnoscig, ale takze minimalnym wptywem na eksponaty wrazliwe na
Swiatto. Oprawy na ekspozycji powinny charakteryzowac sie wysokim wspdtczynnikiem
oddawania barw na poziomie Ra>90. Zaktada sie zastosowanie energooszczednych i trwatych
opraw oswietleniowych LED dedykowanych funkcji muzealnej, ktére pozwolg na uzyskanie
elastycznych mozliwosci w zakresie prezentacji i oswietlenia ekspozycji oraz znaczace
zmniejszenie kosztéw eksploatacyjnych. Zaktada sie jednoczesnie, iz projektowane
rozwigzania beda skalowalne i umozliwig ewentualng rozbudowe systemu oswietlenia w
przysztosci. Montaz opraw za pomocg szynoprzewoddw zawieszonych na linkach stalowych
zapewni duzg elastyczno$é pozycjonowania zZrédet <$wiatta i dopasowywanie do
ewentualnych pdzniejszych zmian na wystawie.



SYSTEM ZINTEGROWANEGO ZARZADZANIA EKSPOZYCJA

System multimedialny oraz wspomagajgce go systemy EL-IT nalezy zintegrowaé w
ramach systemu zarzadzania ekspozycjg, ktéry maksymalnie uprosci obstuge ekspozycji,
umozliwiajgc nadzorowanie i kontrolowanie funkcjonowania poszczegdlnych podsystemoéw
oraz systemu jako cafosci. Obstuga systemu powinna by¢ maksymalnie uproszczona i
czytelna dla stuzb technicznych Muzeum. Na potrzeby zarzadzania praca ekspozycji
przewiduje sie dedykowang aplikacje sterujacag z interfejsem graficznym w jezyku polskim,
zainstalowang na  tablecie  bezprzewodowym. System  powinien  umozliwié
wigczanie/wytgczenie poszczegdlnych urzadzenn multimedialnych, w tym kontroleréw
stanowiskowych i przypisanych do nich aplikacji, a takze sterowanie catymi grupami
obiektéw, takich jak stanowiska multimedialne, czy oswietlenie. Uruchomienie i wytaczenie
stanowisk oraz ekspozycji jako catosci, bedzie wyzwalane rdéwniez automatycznie z
wykorzystaniem harmonogramu, z mozliwoscig indywidualnego planowania na kazdy dzien
tygodnia, dynamicznego zarzadzania wyjgtkami zwigzanymi np. z zamknieciem obiektu.
System powinien zgtasza¢ wyznaczonym osobom awarie oraz np. koniecznos$¢ okresowej
konserwacji urzadzen. Aby unikng¢ przegrzania kluczowych dla dziatania ekspozycji urzadzen
centralnych, a co za tym idzie negatywnie wptyngc¢ na ich zywotnos$é, w centralnej szafie rack
powinien by¢ zainstalowany uktad pomiaru temperatury zintegrowany z systemem
zarzadzania. System powinien mailowo powiadomi¢ Uzytkownika o przekroczeniu
optymalnej temperatury pracy urzadzen, a w skrajnych sytuacjach odcig¢ zasilanie czesci
badz wszystkich urzgdzen, zapobiegajgc w ten sposéb awarii systemu.

Projekt systemu zintegrowanego zarzadzania ekspozycjg zaktada budowe sieci
strukturalnej jako podstawy do sterowania wszystkimi urzgadzeniami multimedialnymi:
kontrolerami stanowiskowymi, projektorami, monitorami wielkoformatowymi itd. Do
kazdego urzadzenia wyposazonego w port Ethernet przewiduje sie oddzielny obwdd z
centralnej szafy rack. Poza tym, Wykonawca ekspozycji multimedialnej, w porozumieniu z
zespotem IT Inwestora, dostarczy i skonfiguruje odpowiednig technologie umozliwiajgca
zestawianie pofgczen VPN pomiedzy siecig systemu zarzadzania ekspozycjg a lokalizacjg
zdalna tj. serwisem Wykonawcy. Umozliwi to peten dostep zdalny do wszystkich sieciowych
urzagdzen wchodzacych w sktad ekspozycji multimedialnej, w tym mozliwos¢ ich resetowania,
a co za tym idzie szybka reakcje serwisowg Wykonawcy w przypadku awarii systemu.

Projekt zaktada rdéwniez kontrole oSwietlenia ekspozycyjnego z poziomu
zintegrowanego systemu zarzgdzania ekspozycjg. W projekcie osSwietlenia ekspozycyjnego
planuje sie wykorzystanie opraw oswietleniowych sterowanych w zakresie wtgcz-wytgcz.
W celu zarzadzania ich pracg przewiduje sie wykorzystanie modutdw sterujacych
i wykonawczych montowanych w rozdzielnicach elektrycznych.

W pomieszczeniach ekspozycyjnych z zamontowanymi klawiaturami zintegrowanego
systemu sterowania planuje sie udostepnié¢ obstudze technicznej mozliwos¢ sterowania
oswietleniem oraz uruchamianie i usypianie ekspozycji multimedialnej. Stosowne



zabezpieczenie kodem Ilub sekwencjg klawiszy uniemozliwi przypadkowe wyfaczenie
oswietlenia lub ekspozycji przez Zwiedzajacych.

OPIS ROZWIAZAN MULTIMEDIALNYCH | INTERAKTYWNYCH

PIETRO

Planowane w tej przestrzeni rozwigzania multimedialne i interaktywne beda
wspottworzy¢ wielofunkcyjng gablote - stét zlokalizowang w srodkowej czesci wystawy.
Majac na celu poprawe funkcji poznawczych wsrdod zwiedzajgcych, na stanowisku planuje sie
wykorzystanie stanowisk interaktywnych zbudowanych w oparciu o monitory dotykowe,
ktdre stworzg srodowisko do samoksztatcenia sie odbiorcy. Osoba zainteresowana dang
problematyka bedzie miata mozliwos$¢ zapoznania sie z nig w sposéb angazujacy oraz
zdobycia poszerzonej informacji dotyczacej danego eksponatu i/lub zagadnienia.
Dodatkowym urozmaiceniem stanowiska bedzie integracja aplikacji interaktywnej z
indywidualnie adresowanym oswietleniem tradycyjnych eksponatéw umieszczonych w
gablotach.

System nagtosnienia na pietrze oparty bedzie na szerokopasmowych zestawach
gtosnikowych emitujgcych muzyke tfa i efekty dzwiekowe towarzyszgce ekspozycji.

PIWNICA

W piwnicy planuje sie aranzacje przestrzeni wokét stanowiska tgczacego tradycyjna
forme makiety z warstwag multimedialng realizowang w oparciu o 3 wysokiej klasy projektory
multimedialne z laserowym Zrédtem $wiatta o sile min. 6000 Im, ktére bedg rzutowaty obraz
na zréznicowang uksztattowaniem terenu i/lub zabudowag miejskg makiete tworzac
tréjwymiarowg animacje przedstawiajagcg w niezwykle atrakcyjnej formie najwazniejsze
wydarzenia zwigzane z regionem, odwzorowujgcej zmiany zabudowy na przestrzeni wiekéw.
W zalezno$ci od szczegétowego scenariusza pokazu na etapie wykonawczym nalezy rozwazy¢
poziom zrdéznicowania powierzchni makiety i/lub jej zmiennos¢ w oparciu o ruchome
elementy podnoszone i opuszczane na sitownikach, ktérych ruch bedzie zsynchronizowany z
pokazem. Ze wzgledu na poziom skomplikowania systemu urzadzenia wyswietlajgce
powinny pracowaé z rozdzielczoscig natywng min. WUXGA (1920x1200) oraz posiadac
zaawansowang optyka z regulacja lens shift w zakresie min. pion + 50 %, poziom + 20 % oraz
wspotczynnik rzutu w zakresie min. 0,8-1.0:1. W celu minimalizacji wptywu urzadzen na
aranzacje przestrzeni projektory powinny posiada¢ fabrycznie czarne obudowy.
Wyswietlanie obrazu w strefie zostanie uzupetnione o monitor wielkoformatowy 65” UHD.
System nagtosnienia makiety/piwnicy oparty bedzie na szerokopasmowych zestawach
gtosnikowych uzupetnionych o zestaw niskotonowy, co pozwoli na dobrg zrozumiato$é
odtwarzanego glosu lektora oraz na tyle wysoki poziom diwieku aby urozmai¢ pokaz o
efekty specjalne (np. odgtosy walk, wystrzatéw armatnich).



Przestrzen piwnicy uzupetniona zostanie o stanowisko , Obraz z duchem zamku”

monitor wielkoformatowy 65” UHD z nagfosnieniem lokalnym.

ZESTAWIENIE PODSTAWOWYCH MATERIALOW

1 Monitor dotykowy do gabloty centralnej z uchwytem 2 kpl.
2 Player multimedialny 2 szt.
3 Moduty wykonawcze i interfejsy systemu sterowania oswietleniem lokalnym gabloty 1 kpl.
4 Komplet zestawdw gtosnikowych szerokopasmowych 1 kpl.
5 Wzmacniacz audio 1 szt.
6 Aplikacja i tre$¢ multimedialna stanowiska ze stotem 2 kpl.
7 Okablowanie AV, akcesoria montazowe 1 kpl.
8 Montaz i podtgczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
9 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
1 Projektor multimedialny 3 szt.
2 Konstrukcja montazowa projektorow - kpl 1 szt.
3 Nadajnik HDBaseT 3 szt.
4 Zestaw nadawczo-odbiorczy USB 1 szt.
5 Monitor dotykowy sterujgcy pokazem 1 szt.
6 Player komputerowy wielomonitorowy z analogowym wyjsciem audio i oprogramowaniem do korekcji 1 ot
graficznej obrazu
7 Komplet zestawdw gtosnikowych szerokopasmowych + zestaw niskotonowy 1 szt.
8 Wzmacniacz audio 1 szt.
9 Monitor UHD 64,5" z uchwytem 2 szt.
10 Player multimedialny 2 szt.
11 Stanowiskowy zestaw nagtosnienia lokalnego 1 kpl.
12 Aplikacja i tres$¢ multimedialna stanowiska z pokazem na makiecie, interfejs systemu sterowania 1 kpl
pokazem, personalizacja pokazu :
13 Aplikacja i tres¢ multimedialna stanowiska uzupetniajgcego 1 kpl.
14 Aplikacja i tres¢ multimedialna stanowiska ,,Duch zamku - opowies¢” 1 kpl.
15 Uruchomienie pokazu, korekcja geometryczna, synchronizacja 1 kpl.
16 Okablowanie, akcesoria montazowe 1 kpl.
17 Montaz i podfgczenie urzadzen systemu AV 1 kpl.
18 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 kpl.
1 Komplet naswietlaczy LED 1 kpl.
2 Komplet szynoprzewoddw i/lub baz montazowych na potrzeby o$wietlenia ekspozycyjnego 1 kpl.
3 Montaz i podtgczenie urzadzen systemu oswietlania 1 kpl.
4 Kalibracja, ustawienia i integracja systemu oswietlania 1 kpl.
1 Sterownik centralny 1 szt.
) Moduty wykonawcze, bramki i interfejsy systemu sterowania oswietleniem ekspozycyjnym, akcesoria 1 kpl.
systemu zintegrowanego sterowania ekspozycja
3 Klawiatura $cienna 2 szt.
4 Switch Ethernet 1 szt.
5 Punkt dostepowy 2 szt.
6 Szafa rack/zabudowa techniczna z akcesoriami (patchpanele, potki, listwy zasilajace itp.) 1 kpl.
7 Router VPN 1 szt.
8 Tablet systemu sterowania 1 szt.
9 Okablowanie, akcesoria montazowe 1 kpl.
10 Montaz i podtgczenie urzadzen systemu AV 1 szt.
11 Uruchomienie i konfiguracja systemu AV 1 szt.
12 Dokumentacja wykonawcza/powykonawcza AV 1 szt.
13 Zarzadzanie projektem AV 1 szt.




UWAGI:

Projekt wykonawczy ekspozycji, zawierajgcy opracowanie: Scian i elementéw
scenograficznych, narzedzi wystawienniczych, podestéw, gablot musi zosta¢ zaakceptowany
przez zamawiajgcego.

Scenariusz opracowania grafiki stanowisk oraz grafiki informacyjnej przygotowuje
wykonawca na bazie materiatéw przekazanych przez Zamawiajgcego. Wykonawca musi
uzgodnic¢ tresé scenariusza z zamawiajgcym i tworzyé go $cisle przy udziale zamawiajgcego.
Scenariusz w ostatecznej wersji musi zosta¢ zaakceptowany przez zamawiajgcego.

Narzedzia wystawiennicze oraz gabloty ekspozycyjne muszg spetnia¢ wymogi
w zakresie stosowania technicznych zabezpieczern zbiorow muzealnych, okreslonych
w Rozporzadzeniu Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego z dnia 02 wrze$nia 2014 roku
(Dz. U. 2014 poz. 1240).

Zestawienie elementéw AV oraz aranzacji podane w tabelach stanowisk, stanowi
podstawe do przygotowania szczegdtowego projektu. Wykonawca wystawy winien zapoznaé
sie réwniez z opisami, rysunkami i rzutami wystawy. Brak danego elementu stanowiska w
zestawieniach tabelarycznych nie zwalnia wykonawcy z jego dostarczenia, jesli wymagad
tego bedzie zaktadana funkcjonalno$é. Wykonawca bazujgc na swoim doswiadczeniu, winien
zrealizowad wystawe zgodnie ze sztuka.

Wykonawca przed przystgpieniem do opracowania szczegotowego projektu jest
zobowigzany wykonaé¢ inwentaryzacje pomieszczen i dostosowaé wielkos¢ narzedzi
wystawienniczych. Wymiary podane w inwentaryzacji s3 ogdlne i mogg odbiega¢ od
rzeczywistych.

Projekt wykonawczy oswietlenia musi zosta¢ wykonany i dopasowany do ekspozycji
przez Wykonawce w ramach realizacji projektu.



