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	Symulacja biznesowa "Serwis IT”
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BRANŻOWE SYMULACJE BIZNESOWE DLA INNOWACYJNYCH SZKÓŁ  Oprogramowanie edukacyjne. Wymagania techniczne dot. symulacji biznesowej:
Dostęp do dwóch branżowych symulacji biznesowych (bez ograniczeń co do liczby uczniów korzystających z narzędzi, brak ograniczeń co do liczby stanowisk)
- firma transportowa 
- agencja interaktywana
1. Interfejs użytkownika aplikacji musi być w pełni dostępny z poziomu wszystkich popularnych przeglądarek internetowych bez konieczności instalacji dodatkowego oprogramowania.
2. Symulacja powinna zapewniać prawidłowe wyświetlanie treści zarówno na urządzeniach stacjonarnych, jak i mobilnych co oznacza, że strona symulacji powinna być stroną  responsywną. 
3. Dostęp do symulacji powinien być umożliwiony przez 24 godziny na dobę przez 7 dni w tygodniu. 
4. Symulacja powinna umożliwiać jednoczesny udział wielu uczestników, którzy tworzą zespoły. Uczestnicy tworząc wirtualne przedsiębiorstwa w ramach klasy konkurują ze sobą na jednym wirtualnym rynku.
5. Udział  w  grze  powinien  być  rejestrowany,  możliwe  jest  przerwanie  gry  w dowolnym czasie oraz jej kontynuacja lub wznowienie.
6. Symulacja powinna składać się z etapów, minimum 10 rund decyzyjnych.
7. Każdy etap, runda decyzyjna powinna odwzorowywać jeden miesiąc działalności firmy.
8. Symulacja powinna posiadać przynajmniej dwa panele: Panel uczestnika – gracza oraz Panel trenera – prowadzącego. 
9. Prowadzący symulację (nauczyciel, trener) powinien posiadać swój panel zarządzania w którym powinien mieć możliwość zarządzania symulacjami m.in. poprzez:
a. Zamawianie symulacji,
b. Uruchamianie algorytmów liczących symulujących rynek,
c. Widok listy uczestników symulacji,
d. Wysyłkę e-maili do uczestników symulacji, 
e. Podgląd wyników wirtualnych firm,
f. Przydzielanie kar i nagród uczestnikom.
10. Każdy z uczestników symulacji w ramach decyzji powinien mieć możliwość:
a. Podjęcia decyzji biznesowej,
b. Sprawdzenia wyników decyzji biznesowej,
c. Sprawdzenia wyników decyzji biznesowych na tle konkurencji.
11. Wyniki symulacji powinny być prezentowane w formie tabelarycznych zestawień oraz interaktywnych wykresów.
12. Obliczenia  związane z ustaleniem wyników gry nie powinny przekroczyć 10 sekund.
13. Symulacja powinna być zaopatrzona w instrukcję obsługi zawierającą informacje dot. technicznej strony obsługi symulacji oraz zakresu merytorycznego wraz z przykładami (format PDF).
Dodatkowe wymagania Zamawiającego dot. licencji:
• licencja bezterminowa
• licencja nie jest przypisana do konkretnego stanowiska i daje możliwość wykorzystania na dowolnej liczbie stanowisk w szkole, a także w domu.
• licencja ma nieograniczoną liczbę uczniów korzystających z symulacji 
W ramach wdrożenia: 
• Tytuł szkoły: „Innowator Branżowej Przedsiębiorczości” (tabliczka do powieszenia w szkole) 
[bookmark: _GoBack]•Szkolenie dla 3 nauczycieli online nauczycieli w cenie
• Możliwość korzystania z narzędzi w szkole i w domu
• Wsparcie na etapie wdrażania i korzystania z narzędzi w szkole 
oprogramowanie w chmurze - dostęp przez przeglądarkę internetową

1

