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KARTA EKSPONATU nr 4 E4

Nazwa eksponatu (robocza):

Inteligentny dom

Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:

Eksponat ma zaznajomi¢ Uzytkownikéw z programowaniem blokowym na przyktadzie tworzenia komend

sterujgcych urzadzeniami w “inteligentnym domu”.

Dodatkowo eksponat wspiera nauke planowania, przewidywania, gospodarowania czasem, jak rowniez przybliza

rozwigzania technologiczne zmniejszajgce zuzycie energii w gospodarstwie domowym.

Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:
Eksponat pokazuje, ze umiejetne zaprogramowanie dziatania urzadzen i rozwigzan technicznych
stosowanych w domach moze znacznie utatwi¢ nam codzienne funkcjonowanie, a takze uczyni¢ dom
bezpieczniejszym, wygodniejszym i bardziej energooszczednym.

2. Rysunek:

Rysunek poglgdowy nie uwzgledniajgcy korncowego ksztattu obudowy, a jedynie ukazujacy
rozlokowanie kluczowych elementéw eksponatu.
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3. Opis elementéw eksponatu:

Eksponat umiejscowiony cze$ciowo na Scianie budynku, a cze$ciowo na podtodze. Jest przystosowany
do obstugi przez osoby niepetnosprawne. Sktada sie z nastepujacych kluczowych elementéw:

e Zamocowanej na scianie budynku makiety domu jednorodzinnego,
e Wolnostojgcego pulpitu sterowniczego z ekranem,
e  Uktadu elektronicznego.

3.1 Makieta domu jednorodzinnego:

° Makieta jest przymocowana do $ciany hali ekspozycyjnej.

. Prezentuje przekréj domu jednorodzinnego, widziany od strony jednej ze $cian elewacyjnych.

e  Widoczne sg tréjwymiarowe wnetrza poszczegdélnych pomieszczen, wraz z catym wyposazeniem
takim jak: meble, elementy oswietleniowe, sprzet AGD i RTV, sprzet sanitarny, urzadzenia
grzewcze itp.

e  Sciany modelu posiadajg zaznaczone otwory drzwiowe i okienne.

. Na makiecie przedstawiono w powyzszy sposéb minimum 4 pomieszczenia, np.: salon, sypialnie,
kuchnie i tazienke (ostateczny wybdr pomieszczen zostanie dokonany na etapie prototypowania).

. Na makiecie rozlokowanych jest nie mniej niz 20 obiektéw oraz urzgdzen (rozumianych jako
osobne punkty na makiecie), ktérych funkcjami struje Uzytkownik, przy pomocy komend
tworzonych z poziomu ekranu dotykowego:

o Elementy zamykajace budynek (okna, drzwi, bramy) (otwarte, zastoniete, zamkniete,
zamkniete na klucz),

o Oswietlenie zewnetrzne oraz oswietlenie poszczegdlnych pomieszczen ($wiatto,
kolor Swiatta RGB) (poziom natezenia),

o Sprzet AGD (budzik, telewizor, kawiarka, pralka, odkurzacz, piekarnik itd.) (wtaczenie
/ wytgczenie, wtaczenie / wytgczenie o okreslonej godzinie),

o Instalacje (oczyszczacz powietrza, klimatyzacja, kaloryfer/ogrzewanie pomieszczen,
ogrzewanie wody, pompa ciepta, rekuperator (wtgcz / wytgcz; poziom natezenia),

o Elementy obrotowe (panele stoneczne) (wtaczenie / wytaczenie, regulowanie
potozeniem).

e  Whnetrze makiety domu wyposazone jest w instalacje oswietleniowa stuzaca do:

o Oswietlania poszczegdlnych pomieszczen,
o Podswietlania elementéw wyposazenia, ktérych funkcjonowaniem steruje
uzytkownik — kolor zielony oznacza “wtaczone”, kolor czerwony - “wytgczone”.

e  Wszystkie elementy instalacji zwigzanych z funkcjonowaniem stanowiska sg niewidoczne i
zabezpieczone przed dostepem zwiedzajgcych.

. Elementy scenograficzne makiety wykonane w sposéb trwaty oraz zabezpieczone przed
wyrwaniem / uszkodzeniem przez uzytkownikow.

3.2 Pulpit sterowniczy:

e  Znajduje sie na podtodze, w odlegtosci minimum 900 mm od makiety budynku.

e  Jego gbrna czes¢ jest nachylona do Uzytkownika, a jej dolna krawedz znajduje sie na wysokosci
750 mm + 5%.

. Konstrukcja pulpitu posiada podciecie ponizej blatu, umozliwiajgce podjechanie wdzkiem
inwalidzkim.

° Cokot pulpitu posiada na styku z podtogg obramowanie wykonane z metalu, zabezpieczajace
przed uszkodzeniami mechanicznymi.

. Na pulpicie znajduje sie ekran dotykowy za pomocg ktérego uzytkownik steruje stanowiskiem.

. Ekran posiada przekatng minimum 24”.

. Powierzchnia ekranu chroniona przed zarysowaniami mechanicznymi.

e  Dookota ekranu znajduje sie obramowanie, umozliwiajgce uzytkownikowi wygodne oparcie sie.

. Na ekranie prezentowany jest interfejs uzytkownika, ktory:
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o Umozliwia wydawanie polecen — programowanie funkcjonowania urzadzen

znajdujacych sie na wyposazeniu domu,

o Wyswietla zadania do wykonania,

Wyswietla komunikaty dotyczace wykonywanych zadan — poprawne lub btedne,

o Prezentuje aktualne parametry zuzycia mediéw i mikroklimatu w budynku:
= Jakos¢ powietrza,
= Zuzycie medidw,
=  Temperatura (zewnetrzna i wewnetrzna),
=  Godzina,
=  Potozenie stonca,
= Wilgotnosc.

e  Wydawanie polecen odbywa sie za pomocg wizualnego jezyka programowania dostepnego na
wolnej licencji

° Uzytkownik za pomocga interfejsu wykonujac zadania, moze wtgczac lub wytaczaé urzadzenia i
elementy wyposazenia budynku oraz decydowaé o czasie ich automatycznego wtgczania lub
wylaczania.

° Na ekranie wyswietlane sg rowniez informacje przyblizajgce zasade dziatania urzadzen i rozwigzan
technologiczne wybierane przez Uzytkownika. Jest to kluczowe w przypadku technologii, ktére
moga nie by¢ znane Uzytkownikowi - np. pompy ciepta, fotowoltaika. Doktadna lista elementéw
wymagajacych dodatkowych informacji wyswietlanych na monitorze w czasie interakcji zostanie
ustalona na etapie prototypowania eksponatu.

@)

3.3 Uktad elektroniczny:

e  Steruje pracg stanowiska w zakresie jego funkcjonowania i przebiegu samej interakcji.

. Odpowiada za generowanie obrazu widocznego na ekranie zainstalowanym w pulpicie
sterowniczym.

° Odpowiada za dziatanie efektéw swietlnych przewidzianych dla interakgji.

. Na podstawie dziatan Uzytkownika, ocenia ich poprawnosé.

4. Przebieg interakcji:

e  Zadaniem Uzytkownika jest odpowiednie zaprogramowanie funkcjonowania urzadzen i
wyposazenia domu inteligentnego.

e  Stanowisko funkcjonuje w trybie ciggtym — a zadania generowane sg losowo z dostepnej puli.

. Uzytkownik za pomoca ekranu dotykowego umieszczonego na pulpicie programuje urzadzenia w
wybranej czesci domu przedstawionego na makiecie.

e  Zmiana stanu kazdego urzgdzenia jest wizualizowana na makiecie poprzez zmiane koloru
podswietlenia danego elementu, a w przypadku instalacji oSwietleniowej -
uruchomienie/wytgczenie oswietlenia.

. Zadaniem zwiedzajgcego jest takie zaprogramowanie urzadzen, by zaproponowaé rozwigzanie
zadanego wyzwania.

. Uzytkownik wykonuje zadanie i zatwierdza je do oceny.

e  Moizliwe sg rézne akcje, ale kazda z nich jest oceniana — wykonanie danej czynnosci moze
przynies¢ zamierzony efekt albo spowodowac problem, podobnie jak i niewykonanie jakiejs
CZyNnnosci.

. Komunikat o wykonaniu zadaniu lub wystepujacym problemie jest wyswietlany na monitorze, a
dodatkowo sygnalizowany na makiecie.

e  Zaplanowanych jest nie mniej niz 10 roznych zadan, o zréznicowanym stopniu trudnosci.

Przyktadowe zadania:

. “Cata rodzina wyjezdza z domu na 2 tygodnie. Przygotuj go na nieobecnos¢ mieszkancow. Zadbaj,
zeby nikt nieproszony nie dostat sie do srodka. Pamietaj o wytgczeniu urzadzen elektrycznych,
zakreceniu wody. "Np. Jesli wszystkie drzwi i okna byty zamkniete, dom byt bezpieczny. Jesli drzwi
zostaty otwarte, do domu wszedt ztodziej (brak zaliczenia zadania). Jedli jakie$ urzadzenie (np.
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zelazko, piekarnik) pozostato wigczone, wystgpit pozar. Jesli zawér wody zostat niezakrecony,
nastgpito zalanie.

. “Wyjezdzasz na tydzien. Zaprogramuj dozowanie karmy dla rybek codziennie 0 18:00 i podlewanie
roslin co drugi dzien rano.”

. “Nastaw budzik i wigcz ekspres, aby przygotowat kawe. Od poniedziatku do pigtku nastaw budzik
na 7:00, w sobote na 8:00, a w niedziele wyfacz budzik. Ekspres wtgczaj zawsze 15 min po ustalonej
godzinie budzenia."

. “Wracasz do domu na godzine 18:00, przygotuj go na swéj powrdt. Wigcz pralke, aby tuz po twoim
powrocie pranie byto gotowe do rozwieszenia. Wiacz podgrzewacz wody. Pranie trwa 1 godzine.
Woda nagrzewa sie przez 3 godziny, jesli jej temperatura spadnie ponizej 40 °C, jesli jest powyzej
40 °C, to nagrzewanie trwa 2 godziny."

° “Koszty energii elektrycznej sg uzaleznione od przedziatu czasowego i tzw. taryfy energetyczne;j.
Zaprogramuj wszystkie urzagdzenia w domu w taki sposéb, zeby zmniejszy¢ pobor pragdu w tych
godzinach, kiedy jej ceny sg wyzsze (np. ogrzewanie pomieszczen i wody w okreslonych godzinach,
pralka wtgczana automatycznie péznym wieczorem itd.)”

° Poréwnanie “rachunku za zuzycie energii” bez wprowadzenia programowania oraz po
zaprogramowaniu (pokazanie, czy nastapity oszczednosci).

. “Masz mozliwos$¢ zmienianie potozenia paneli fotowoltaicznych. Zaproponuj zmiany ich utozenia
w ciggu doby, aby zmaksymalizowac ilos¢ uzyskanej energii”.

. “Ustaw sterowanie temperaturg w domu, aby nie spadata ponizej 22 °C. Jesli temperatura
wzrosnie powyzej 26 °C, zwieksz poziom wentylacji.”

5. Informacje dodatkowe:

W przestrzeni eksponatu znajduje sie element przestrzenny umozliwiajgcy ulokowanie tresci narracji
wystawy. Element ten ma petnic role "skrytki" umozliwiajgcej Uzytkownikom poszukiwania zawartych
wewnatrz tresci. Lokalizacja skrytki bedzie oznaczona wizualnie (sposdb oznaczenia zostanie ustalony z
Zamawiajgcym), jednak zawarta wewnatrz tres¢ musi by¢ dostepna dopiero w momencie otworzenia
"skrytki". Zastosowanie konkretnych rozwigzan konstrukcyjnych zostanie ustalone z Zamawiajgcym na
etapie prototypowania eksponatu. Przyktadowe rozwigzania to np. szufladki, skrytki, otwierane
drzwiczki, wysuwane tabliczki/ptytki). Przewidywany ksztatt "skrytki" to prostopadtoscian, ktérego
zadna z krawedzi nie przekracza 230 mm.

Na makiecie powinny by¢ uwzglednione urzgdzenia umozliwiajace ograniczenie zuzycia energii w domu
— promowanie bezemisyjnego sposobu ogrzewania. (np. panele fotowoltaiczne, pompa ciepta).

Elementy te opatrzone sg informacjami o ich zasadzie dziatania.

Jako czynnik motywujacy mogg by¢ przyznawane punkty (ranking wynikéw), lub mozliwos¢ przejscia do
rozwigzywania kolejnego trudniejszego zadania.

6. Szacunkowe wymiary eksponatu:
Szeroko$¢: 950-1000 mm
Wysokos¢: 1900-2000 mm
Gtebokosé: 475-500 mm

7. Czas interakcji:

0d 2 do 7 min



