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KARTA EKSPONATU nr 8 E4

Nazwa eksponatu (robocza):

Szklanka wody

Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:
Eksponat ma uswiadomi¢ potrzebe dbania o zasoby wody pitnej oraz pomadc zrozumiec jakie problemy
z gospodarowaniem wodg (dostarczaniem czystej i odprowadzaniem S$ciekdw) wigzg sie z zyciem w
danych warunkach i danym zageszczeniu.

Opis eksponatu:

1. O czym jest/ czemu stuzy eksponat:
Eksponat ma na celu pokazanie jak wazne jest dbanie o zasoby wody pitnej niezbednej nam do zycia.
Rodzaj probleméw z jakimi zmagajg sie mieszkancy poszczegdlnych terendw, jak réwniez sposoéb ich
rozwigzywania, jest uzalezniony od warunkéw naturalnych (np. tego, czy jest to teren wysokogdrski, czy
nizinny). Dlatego wazne jest, aby zyjac w danych warunkach nie marnowac znajdujgcych sie tam
zasobdéw wodnych.

2. Rysunek:

Rysunek poglagdowy nie uwzgledniajagcy koncowego ksztattu eksponatu, a jedynie ukazujgcy
rozlokowanie jego kluczowych elementow.
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3. Opis elementow eksponatu:

Eksponat tablicowy, mocowany bezposrednio na scianie. Ma posta¢ multimedialnej infografiki. Sktada
sie z:

e Tablicy,

e  Pieciu obrotowych kot wyboru,

e Uproszczonego schematu wodociagu,

e  Uktadu elektronicznego,

e Elementow graficznych.

3.1. Tablica:

e Posiada jednolity, biaty kolor.

e Jest przymocowana do $ciany w sposdb pozwalajacy ukry¢ zawieszenia kot wyboru oraz elementéw
elektronicznych i zwigzanych z podswietleniem elementéw stanowiska.

e Wszystkie elementy interaktywne sg zamocowane na tablicy w sposdb ergonomiczny i na
wysokosci dostosowanej do wzrostu dzieci.

3.2. Kota wyboru:

e W eksponacie przewidziano 5 obrotowych koét. Ich ptaszczyzna zwrdcona jest w kierunku
uzytkownika, a 0$ obrotu, na ktdrej sg zawieszone osadzona jest w tablicy.

e Koto wyboru I:

o Masrednice 800 mm + 5%.

o Stuzy do inicjowania interakgcji, tj. losowania jednego z czterech typdw obszaru z jakiego
pozyskiwa¢ mozna wode pitna.

o Jest podzielone promieniscie na 4 réwne czesci - pola wyboru, wypetnione grafikami
przedstawiajgcymi: gory, nizine, pustynie, depresje.

o Jest wykonane z potprzezroczystego, mlecznego materiatu. Na obwodzie posiada
nieprzezroczystg krawedz o szerokosci 30 mm * 5% (sugerowane materiaty: tworzywo
sztuczne, aluminium, stal nierdzewna).

o Poszczegodlne pola sg od siebie oddzielone nieprzezroczystymi przegrodami o szerokosci 10 mm
+ 5% (sugerowane materiaty: tworzywo sztuczne, aluminium, stal nierdzewna).

o Ptaszczyzna z polami wyboru jest od spodu jednolicie podswietlana swiattem barwy biate;j.

o Do wprawienia kota w ruch potrzeba uzycia niewielkiej sity, a zastosowane zawieszenie
umozliwia jego obracanie sie z bardzo niewielkim oporem w obu kierunkach.

o Koto wyhamowywane jest mechanizmem zapadkowym. Jest on zrealizowany za pomocg
rozmieszczonych w réwnych odstepach kotkdw znajdujgcych sie na obwodzie kota, prostopadle
do jego ptaszczyzny i zahaczajgcego o nie elastycznego wskaznika w formie strzatki (analogia
do kota fortuny). Po zatrzymaniu sie kota wskazuje on wylosowang opcje.

o W momencie zatrzymania sie kota, obramowanie wylosowanego pola roz$wietla sie kolorem
zielonym.

o  Koto wyboru ll:

o Ma srednice 400 mm £ 5%.

o Stuzy do wyboru zrédta wody - znajdujg sie na nim nastepujace grafiki: lodowiec, zrédto, rzeka,
deszcz.

o Jest podzielone promieniscie na 4 réwne czesci - pola wyboru, wypetnione grafikami
przedstawiajgcymi: lodowiec, zrodto, rzeke oraz deszcz.
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Jest wykonane 1z potprzeiroczystego, mlecznego materiatu. Na obwodzie posiada
nieprzezroczystg krawedZz o szerokosci 10 mm + 5% (sugerowane materiaty: tworzywo
sztuczne, aluminium, stal nierdzewna).

Poszczegdlne pola sg od siebie oddzielone nieprzezroczystymi przegrodami o szerokosci 10 mm
+ 5% (sugerowane materiaty: tworzywo sztuczne, aluminium, stal nierdzewna).

Ptaszczyzna z polami wyboru jest od spodu jednolicie podswietlana Swiattem barwy biatej.

Do wprawienia kota w ruch potrzeba niewielkiej sity, przy czym obraca sie ono w obu
kierunkach z wyczuwalnym oporem i zatrzymuje samoczynnie w momencie, gdy uzytkownik
przestanie nim obracac.

W momencie zatrzymania sie kota na wtasciwej pozycji, obramowanie wylosowanego pola
rozéwietla sie kolorem zielonym. W przypadku ztego wyboru, obramowanie rozéwietla sie na
czerwono.

e Koto wyboru llI:

o

Pod wzgledem tresci znajdujacych sie na grafikach stanowi kontynuacje wyboru zrédta wody i
wskazuje dodatkowg mozliwos¢ czerpania wody.

Znajduja sie na nim nastepujgce grafiki: studnia, woda gruntowa, woda morska, mgta.

Pod wzgledem rozmiaru, wygladu, sposobu wykonania i konstrukcji jest identyczne jak koto
wyboru Il.

e  Koto wyboru IV:

o

Przedstawiono na nim rozwigzania techniczne powigzane z tresciami wybieranymi na trzecim
kole mechanicznym.

Znajdujg sie na nim nastepujgce grafiki: siatka do zbierania mgty, pompa, odsalanie,
uzdatnianie.

To koto nalezy ustawi¢ wzgledem wyboru dokonanego na poprzednim kole (np. wybér “woda
morska” na lll kole skutkuje wyborem “odsalanie” na IV kole).

Pod wzgledem rozmiaru, wygladu, sposobu wykonania i konstrukcji jest identyczne jak koto
wyboru Il.

e KotowyboruV:

Przedstawiono na nim rozwigzania techniczne umozliwiajgce dotarcie wody do kranu w domu.
Znajdujg sie na nim nastepujace grafiki: wieza cisnien, zbiornik ciSnieniowy grawitacyjny
ziemny, hydrofor, przepompownia.

Pod wzgledem rozmiaru, wygladu, sposobu wykonania i konstrukcji jest identyczne jak koto
wyboru Il.

3.3. Uproszczony schemat wodociagu:

e Stuzy do obrazowania postepdw interakcji.

e Jest zagtebiony w planszy, w taki sposdb, ze ich gérne powierzchnie sg ze soba zlicowane.

e  Ma postac linii o szerokosci minimum 20 mm, tgczacej wszystkie kota wyboru (jezeli to konieczne i
wynika ze sposobu rozmieszczenia kot wyboru i elementéw graficznych, dopuszczalne jest tamanie
jej przebiegu jednak jedynie za pomocg katow prostych).

e Zaczyna sie symbolem kropli, a konczy piktogramem przedstawiajgcym szklanke. Oba symbole s3
podswietlane na okreslonych etapach interakgji.

e Przebieg schematu wodociggu jest podswietlany i podzielony na odcinki. RozSwietlanie kolejnych
odcinkéw jest uzaleznione od poprawnosci wyborow dokonywanych przez uzytkownika za pomoca
két i sygnalizuje postep interakcji:

@)
@)

W momencie wylosowania typu obszaru na kole wyboru | podswietla sie symbol kropli.
Po dokonaniu wyboru na kole wyboru Il podswietla sie jego pierwszy odcinek prowadzacy do
kota III.
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o Po dokonaniu wyboru na kole wyboru Il pod$wietla sie jego drugi odcinek do kota wyboru IV.
Po dokonaniu wyboru na kole wyboru IV podswietla sie jego odcinek do kota wyboru V.

o Po dokonaniu wyboru na kole wyboru V podswietla sie jego ostatni fragment oraz symbol
szklanki, znajdujacy sie na koncu wodociggu. Jednoczesnie uruchamiany jest efekt Swietlny
symulujacy przeptyw wody wodociggiem.

e Bezposrednio w poblizu két wyboru, na linii oznaczone sg w wyrazny sposéb punkty, ktdére wskazujg
dokonany przez uzytkownika wybdr. Punkty te sa podswietlane w czasie, gdy stanowisko znajduje
sie w stanie oczekiwania na kolor niebieski.

O

3.4. Elementy graficzne:

e Na tablicy ponad elementami zwigzanymi z interakcjg znajdujg sie grafiki z przedstawieniem
wspotczesnych miast potozonych na terenach rdznigcych sie warunkami klimatycznymi i
geologicznymi: Zakopane, Cuzco, Londyn, Las Vegas, Amsterdam, a takie potozonej na
Antarktydzie-bazy Halley VI oraz stacji kosmicznej ISS.

e Pola z elementami graficznymi majg ksztatt okregéw, wewnatrz ktérych znajdujg sie grafiki wraz z
krotkim opisem uzupetniajgcym.

e Przy kazdym z czterech mniejszych két wyboru znajdujg sie po 3 elementy graficzne. W kierunku
kota wychodza z nich linia proste, podkreslajgce zwigzek tematyczny. Zawarto w nich nastepujgce
tresci:

o  Przy kole wyboru II:
= Czym sg cenote Majéw? (naturalne studnie na wode deszczowg),
= Czym sg impluvium i compluvium w antycznym domu rzymskim?,
= Jak wygladaty starozytne Cysterny? (na przyktadzie Cysterna Bazyliki zwanej réwniez
Podziemng Cysterng).
o  Przy kole wyboru llI:
= Zuk pustynny jako inspiracja do siatki do zbierania wody z mgty,
=  Przedstawienie zurawia do wyciggania wody ze studni,
=  Przedstawienie baniakéw na dostarczanie i magazynowanie wody.
o  Przy kole wyboru IV:
=  Akwedukt rzymski - z jakiej odlegtosci doprowadzat wode do Rzymu?
= Jak wygladaja filtry naturalne?,
=  Fontanny - w pierwotnym zamysle byty Zrodtami wody pitnej
o Koto wyboru V:
=  Burj Khalifa to najwyzszy budynek $wiata, do ktérego jest doprowadzana woda;
=  System kanalizacji - doprowadzania wody do domostw w miescie wystepowat juz w
starozytnych miastach np. Atenach,
=  Kobiety niosgce dzbany z wodg na gtowie w Afryce.

e Przy symbolu szklanki znajdujagcym sie na koricu schematu wodociggu umieszczono siedem

elementoéw graficznych:
o Poruszaja one temat ,co zrobic ze zuzytg wodg”:

= Woda szara - do czego sie jg wykorzystuje?

=  Typ oczyszczalni naturalne;j,

=  Typ oczyszczalni mechanicznej,

=  Typ oczyszczalni biologicznej,

=  Typ oczyszczalni chemicznej,

=  Typ oczyszczalni naturalnej roslinnej,

= (QOdzyskiwanie wody z potu i moczu na stacji kosmiczne;.
o Polate majg zréznicowang Srednice

3.5. Uktad elektroniczny:
e Skfada sie z zestawu niewidocznych dla uzytkownika czujnikdw, wykrywajgcych potozenie két wyboru,

po zakonczeniu losowania/wyboru.
e Kontroluje przebieg interakcji i weryfikuje poprawnos$¢ wybranych przez uzytkownika rozwigzan.
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e Odpowiada za roz$wietlanie modelu wodociggu oraz obramowan wybranych za pomocg két rozwigzan
odpowiednio na kolor zielony lub czerwony.

e Automatycznie resetuje stanowisko i przywraca je do stanu spoczynku, w przypadku wykrycia
bezczynnosci trwajgcej 30 sekund (doktadny czas zostanie ustalony na etapie prototypowania).

Przebieg interakcji:

Zadanie polega na skomponowaniu warunkéw do napetniania szklanki w wode pitng. Domyslnie
stanowisko znajduje sie w stanie oczekiwania — na kolor biaty sg podswietlone jedynie ptaszczyzny kot
oraz na niebiesko znajdujace sie przy nich punkty wskazujgce wybodr. Kolejnos¢ dziatan w interakcji:

1) Uzytkownik podchodzi do eksponatu i po zapoznaniu sie z instrukcjg, wprawia w ruch koto wyboru I, by
wylosowad teren, z jakiego bedzie pozyskiwa¢ wode. Po zatrzymaniu sie kotfa, wylosowane pole
podswietla sie kolorem zielonym, natomiast znajdujacy sie obok niego symbol kropli rozswietla sie na
niebiesko.

2) Kolejnym krokiem jest dokonanie wyboru odpowiedniego do wylosowanego obszaru zrédta wody. Aby
wybra¢ witasciwg odpowiedz, uzytkownik kreci kotem wyboru Il. Gdy koto zostanie zatrzymane uktad
elektroniczny rozpoznaje odpowied?, jezeli jest poprawna — obramowanie wybranego pola rozswietla
sie na zielono, natomiast pierwszy odcinek wodociggu prowadzacy do kota wyboru Il rozswietla sie na

niebiesko.
3) W dalszych krokach interakcja wyglada analogicznie jak dla kota wyboru Il. Uzytkownik przechodzi
kolejno do két Ill, IV oraz V i dokonuje wyboru poprawnych odpowiedzi az do rozéwietlenia catego

wodociggu. Ukonczenie zadania jest sygnalizowane efektem Swietlnym, symulujgcym nalewanie sie
wody z wodociggu, do umieszczonego na jego koricu symbolu szklanki.

e Interakcja na stanowisku skonstruowana jest tak, ze przebiega¢ moze tylko w kolejnosci od | do V kota
wyboru. W przypadku niezachowania kolejnosci, krecenie kotami wyboru nie powoduje zadnego efektu.

e Stanowiska ma mechanizm samoczynnego resetu — powracania do stanu spoczynku, dziatajgcy na
zasadzie wykrywania bezczynnosci. Czas do resetu naliczany jest: od momentu zakoriczenia losowania
za pomocg kota I, a takze dla kazdego z dalszych két wyboru od momentu wybrania witasciwej
odpowiedzi. Czas bezczynnosci dobrany jest tak, by uzytkownik moégt komfortowo zapoznac sie z
informacjami, znajdujgcymi sie na elementach graficznych sgsiadujacych z kotami wyboru.

Informacje dodatkowe:

Szacunkowe wymiary eksponatu:
Dtugosé: 2375-2500 mm
Wysokos¢: 2850-3000 mm
Gtebokosé: 475-500 mm

Czas interakgji:

0Od 2 do5 min



