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KARTA EKSPONATU nr 6 E4

Nazwa eksponatu (robocza):

Koszty produkcji zywnosci
Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:

Celem eksponatu jest zdobycie przez Uzytkownikéw wiedzy o kosztach ekologicznych produkcji
przemystowej zywnosci oraz ksztattowanie postaw sprzyjajgcych odpowiedzialnym decyzjom
konsumenckim i racjonalnemu gospodarowaniu zywnoscig.

Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat ma uswiadamia¢ Uzytkownikom jak duzy i wieloaspektowy wptyw na srodowisko naturalne
wywiera produkcja zywnosci. Jest ona konieczna i potrzebna, ale powinnismy mie¢ swiadomos¢, ze
proces ten przyczynia sie do wielu (czesto destrukcyjnych) zmian w otaczajgcym nas Swiecie.

“Koszty produkcji zywnosci” to nie tylko naktady materialne na jej wytworzenie, nie tylko zasoby
stanowigce samg zywnos$¢ (rosliny i zwierzeta), ale tez zasoby i energia zuzyte w czasie produkcji i
dystrybucji zywnosci, substancje i odpady uwalniane do s$rodowiska oraz zmiany w Srodowisku
naturalnym wynikajgce z dziatalnosci cztowieka zwigzanej z produkcjg zywnosci.

Eksponat prezentuje oddziatywanie produkcji zywnosci na srodowisko naturalne w formie zwigzkdéw
przyczynowo - skutkowych, w ktorych jedne zmiany wywotuja kolejne. Dlatego tak wazne jest racjonalne
gospodarowanie i wykorzystywanie wyprodukowanej zywnosci, poniewaz wyrzucanie zywnosci wigze
sie z marnowaniem wszystkich zasobéw zuzytych do jej produkcji.

2. Rysunek:

Rysunek pogladowy nie uwzgledniajgcy koncowego ksztattu obudowy, a jedynie ukazujacy rozlokowanie
kluczowych elementow eksponatu.
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3. Opis elementéw eksponatu:

Eksponat w formie s$cianki rysunkowo-mechaniczno-multimedialnej, mocowany na S$cianie. Jest
przewidziany do uzytku dla jednej osoby. Skfada sie z:

e Tablicy,
e Planszy do uktadania puzzli,
e  Puzzli,

e  Zasobnika na puzzle,
e  Ekranu interaktywnego,
e  Multimediow.

3.1 Tablica:

e Jest wykonana z jednolitego materiatu. Posiada jednolity, neutralny kolor (biaty)

e Najejzewnetrznej, widocznej dla uzytkownika stronie, zmontowane s3: tablica do uktadania puzzli
oraz ekran interaktywny.

e Tablica jest jednoczesnie obudowa, ktérej grubos¢ dobrana jest tak, by wewnatrz miescity sie
wszystkie komponenty elektroniczne i mechaniczne eksponatu.

3.2 Plansza do uktadania puzzli:

e Przedstawiajgce trzy zgrupowane razem i utozone w kompozycje plastyczng kontury:
o Krowy domowej,
o Bochenka chleba,
o Jabtka.
e Dodatkowo kazidy z obiektéw na planszy, podzielony jest na pola do ktdorych uzytkownik
dopasowuje puzzle.
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e Kontury artykutdw zywnosciowych i pdl stuzgcych do dopasowywania puzzli, sg nieznacznie
wysuniete ponad ptaszczyzne planszy.

e Pola, do ktérych uzytkownik dopasowuje puzzle, s wyposazone w czujniki, rozpoznajace
poprawne dopasowanie elementu, wspotpracujgce z uktadem elektronicznym stanowiska
(Umieszczenie puzzla w dedykowanym dla niego miejscu na tablicy stuzy jako sygnat do
wyswietlenia kolejnego “kadru” animacji na ekranie multimedialnym).

e Tablica wyposazona jest w mechanizm powodujacy odpadniecie wszystkich utozonych przez
uzytkownika puzzli jednoczesnie, w wyniku czego wpadajg one samoczynnie do znajdujgcego sie
ponizej zasobnika.

e W zaleznosci od rozwigzania konstrukcyjnego urzgdzenia resetujgcego stanowisko dopuszcza sie
nieznaczne pochylenie ptaszczyzny planszy (rozwigzanie to wymaga akceptacji przez
Zamawiajacego, po przedstawieniu przez Wykonawce szczegétow konstrukcyjnych eksponatu).

3.3 Puzzle:

e Wykonane s3 z lekkiego, sprezystego materiatu, odpornego na zniszczenie mechaniczne (rozbicie,
odtamanie fragmentu) oraz umozliwiajacego ich czyszczenie.

e Stanowig wypetnienie / uzupetnienie graficzne obryséw 3 produktéw zywnosciowych - np. taty na
krowie itp.

e Sgwyposazone w element rozpoznawany przez czujniki zainstalowane w dedykowanych im polach
planszy.

e  Suma puzzli uzupetniajgcych obrysy 3 produktow zywnosciowych z wynosi minimum 8 (4 na obrys
krowy, 2 na chleb, 2 na jabtko).

e  Ksztatt poszczegdlnych puzzli zaprojektowany jest tak — by kazdy element mégt by¢ osadzony tylko
i wytgcznie w jednym, dedykowanym dla siebie miejscu.

e Puzzle zaprojektowane sg tak, by uzytkownik magt je wyjaé, np. w celu ponownego odtworzenia
animacji na ekranie.

3.4 Zasobnik na puzzle:

e Zasobnik znajduje sie na styku tablicy z podtoga.

e  Stuzy do przechowywania puzzli, ktére uzytkownik umieszcza we wtasciwych miejscach tablicy.

e Jego ustawienie wzgledem planszy dobrane jest tak by puzzle wpadaty do niego samoczynnie
podczas resetu stanowiska.

e Jest wylozony wewnatrz materiatem, ktéry zapobiega powstawaniu uszkodzenn mechanicznych
puzzli, a takze ttumi odgtos ich upadku.

e Jego zewnetrzna powierzchnia, na wysokosci styku z podtogg, jest po obwodzie zabezpieczona
metalowym pasem.

3.5 Ekran multimedialny:

e Stuzy do wyswietlenia animacji multimedialnej przedstawiajgcej koszty ekologiczne produkcji
Zywnosci.

e  Ma przekatng minimum 40”.

e Jest funkcjonalnie powigzany z planszg uktadania puzzli za posrednictwem uktadu elektronicznego.
Umieszczenie puzzli w dedykowanych polach planszy uruchamia kolejne etapy wyswietlania
animacgiji.

e Jest zabudowany w tablicy, w taki sposéb, ze powierzchnia jego ekranu znajduje sie bezposrednio
za ochraniajacy jg tafly3 z przezroczystego materiatu. Tafla ta jest zlicowana z ptaszczyzng
zewnetrznag tablicy.

3.6 Uktad elektroniczny:

e Odpowiada za wyswietlanie kolejnych animacji na ekranie, w miare dokonanego przez uzytkownika
postepu w dopasowywaniu puzzli do wolnych miejsc w planszy.
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e Odpowiada za automatyczny reset stanowiska po ustalonym czasie bezczynnosci (np. 15 sekund,
doktadny czas zostanie ustalony na etapie prototypowania), lub po ukonczeniu interakgcji.

e W celu ponownego uruchomienia okreslonego animacji, uzytkownik musi ponownie umiescié¢
odpowiadajacy mu puzzel w planszy.

3.7 Multimedia:

e Wykonawca przygotowuje 5 animacji dotyczacych poszczegélnych aspektéw zwigzanych z
produkcjg zywnosci (5 scenariuszy wyswietlanych w petli) oraz opracowuje je w porozumieniu z
Zamawiajgcym.

e Animacje dotyczg nastepujgcych zagadnien:

Emisja gazow cieplarnianych zwigzanych z produkcjg zywnosci.

Zuzycie wody. Erozja gleb. Zanieczyszczenia wéd. Eutrofizacja zbiornikdw wodnych.

Monokultury. Srodki ochrony roélin, pestycydy. Antybiotyki w miesie.

Zachwianie stabilnosci ekosystemdéw. Wymieranie gatunkéw z powodu wyeksploatowania

populacji.

o Zmiany w krajobrazie. Niszczenie siedlisk. Utrata bioréznorodnosci.

e Kazda z animacji ma 8 kadrow przedstawiajgcych kolejne skutki produkcji zywnosci - zmiana kadru
nastepuje po dopasowaniu kolejnego puzzla (wazny jest tu sam fakt umieszczenia puzzla na tablicy
elementu, a nie to, ktdéry byt to element).

e Kolejne kadry zawierajg elementy graficzne, schematy oraz napisy tekstowe przedstawiajgce ciagi
przyczynowo-skutkowe uktadajgce sie w opowies¢ wyjasniajacg znaczenie danego kosztu
ekologicznego.

e Podkreslane sg aspekty zuzywania surowcow (czerpania z zasobow) oraz uwalniania do srodowiska
substancji, zanieczyszczen itd.

e Po umieszczeniu 8 puzzli na tablicy animacja konczy sie i nastepuje reset stanowiska (puzzle
spadajg do zasobnika, wyswietlana jest kolejna animacja).

e Na zakonczenie kazdego ze scenariuszy wyswietlane sg informacje o marnowaniu zywnosci (np.
“marnujgc zywnos¢, marnujesz wszystkie zasoby zuzyte do jej produkcji").

O O O O

4. Przebieg interakc;ji:

e Uzytkownik wybiera jeden z puzzli zasobnika i umieszcza go we witasciwym miejscu tablicy — w
obrebie obrysdéw ksztattéw produktéow spozywczych.

e Po umieszczeniu pierwszego puzzla na tablicy rozpoczyna sie wyswietlanie animacji na ekranie
interaktywnym.

e Dodawanie kolejnych puzzli powoduje wyswietlanie kolejnych kadrow / uzupetnianie kolejnych
informacji, obrazéw na ekranie.

e  Po wykorzystaniu wszystkich puzzli eksponat ulega resetowi.
Uzytkownik moze zakonczy¢ interakcje lub postugujac sie tymi samymi elementami (puzzlami)
wyswietli¢ kolejng animacje uwzgledniajgca inny aspekt skutkéw produkcji zywnosci.

5. Informacje dodatkowe:

e Wykonawca dostarcza 3 zestawy puzzli (3 x zestaw 8 puzzli) oraz dostarczy informacji
umozliwiajacych odtworzenie tych elementéw przez Zamawiajacego.

e Wykonawca przygotowuje multimedia prezentowane w eksponacie. Materialy te zostanag
przygotowane w porozumieniu z Zamawiajgcym. Informacje merytoryczne dostarczy Zamawiajacy.

6. Szacunkowe wymiary eksponatu:

Dtugos¢: 1900-2000 mm
Wysokos¢: 1900-2000 mm
Gtebokos¢: 475-500 mm.
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Czas interakcji:
od 2 do 3 min
Zrédta:
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