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KARTA EKSPONATU nr 7 E4

Nazwa eksponatu (robocza):

Przechowywanie zywnosci
Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:

Celem eksponatu jest przedstawienie réinych technik przetwarzania zywnosci oraz metod jej
konserwowania i przechowywania zwiekszajgcych jej trwatosc.

Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat przybliza Uzytkownikom metody przetwarzania i konserwowania zywnosci.
Wyjasnia tez, z “naukowego punktu widzenia”, w jakim celu wykonuje sie poszczegdlne czynnosci
opisane w przepisach kulinarnych. Eksponat prezentuje réwniez przekrojowy wybdr odkry¢, ktére
nastgpity na roznych etapach rozwoju cywilizacji i w efekcie wptynety na nasza dzisiejszg diete. Niektére
z tych odkry¢ byty bardziej przypadkowe, inne zupetnie $wiadome, ale wszystkie wynikaty z
obserwowania réznych zjawisk przyrodniczych i proby ich zastosowania praktycznego.

2. Rysunek:

Rysunek pogladowy nie uwzgledniajgcy koncowego ksztattu obudowy, a jedynie ukazujacy rozlokowanie
kluczowych elementow eksponatu.
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3. Opis elementéw eksponatu:

Eksponat przyscienny sktadajacy sie z infografiki nasciennej oraz pulpitu ekspozytora (Modut 1), Scianki
graficzno-multimedialnej (Modut Il) oraz monitora (Modut Ill).

3.1 Modut I:

Sktada sie z umieszczonej na $cianie infografiki (o wymiarach nie mniejszych niz 1500 mm wys. X 1500
mm szer.) oraz umieszczonego na podtodze stanowiska interaktywnego.

e Infografika:

o Przedstawia skale czasowg, na ktdrej zaznaczony jest moment pojawienia sie
poszczegdlnych metod przetwarzania / konserwowania zywnosci.
o Jej tres¢ odnosi sie do informacji zawartych w Komunikacji naukowej. Poruszane
zagadnienia to:
l. Obrdbka termiczna miesa (prehistoria)
Il Uzywanie zakwasu / drozdzy do wypieku chleba (starozytnosc)
Il Konserwacja solg lub cukrem (starozytnos¢)
V. Pasteryzacja (XIX w.)
V. Liofilizacja (I pot. XX w.)

VI. Chtodzenie i mrozenie (od starozytnosci chtodzenie Sniegiem i lodem; XIX w.
rozwigzania technologiczne)
VII. Suszenie (starozytnosc)
VIIL. Konserwacja $rodkami chemicznymi (od starozytnosci)
IX. Wedzenie (starozytnosc)
X. Kiszenie (starozytnos¢)

o Infografice towarzyszy galeria produktéw zywnosciowych badz (tam, gdzie nie mozna
uzy¢ prawdziwych produktéw) ich wysokiej jakosci, realistyczne modele, wraz z
podpisami: kawatek usmazonego miesa, ptaski podptomyk lub maca, bochenek
chleba, drozdze, solone mieso w miseczce soli, owoce kandyzowane, przetwory
owocowe w stoikach, stoiki weki z przetworami warzywnymi, puszki (konserwy),
tetrapak (mleko), zywnos¢ liofilizowana).

o Galeria wykonana jest w formie transparentnych gablotek, w ksztatcie walca
przylegajacego jedng z podstaw do sSciany.

o Gablotki wyposazone w wewnetrzne podswietlenie.

e Stanowisko interaktywne:

o Zajego pomocga uzytkownik, poznaje istote i mechanizm proceséw: pieczenia miesa,
wypiekania chleba, konserwacji solg /cukrem, pasteryzaciji, liofilizacji — wymienionych
jako pkt. od I. do V. na infografice.

o Stanowisko umiejscowione przy Scianie, bezposrednio pod infografika.

o Ma posta¢ stolika, przystosowanego do obstugi rdéwniez przez osoby
niepetnosprawne.

o Zbudowane jest z dwdch czesci:

= Wczescil:

e Uzytkownik zapoznaje sie ze zjawiskami zwigzanymi z
wymienionymi procesami w skali makroskopowej np.: opiekane
mieso kurczy sie, bragzowieje; chleb pod wptywem drozdzy staje sie
pulchny i wyrasta.

e  Gtéwnym elementem modutu jest ekran zabudowany poziomo w
zagtebieniu blatu, od zewnatrz zabezpieczony taflg z wytrzymatego,
bezbarwnego materiatu.

e  Ekran posiada przekatng minimum 24”.
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e  Poszczegdlne zjawiska i procesy prezentowane sg w formie animacji.

= Wczescill:

e Uzytkownik zapoznaje sie ze zjawiskami zwigzanymi z
wymienionymi procesami w skali mikroskopowej. S3 to np.:
denaturacja termiczna biatek, produkcja CO, przez drozdze,
plazmoliza mikroorganizméw w roztworze hipertonicznym,
inaktywacja mikroorganizméw podczas pasteryzacji, usuwanie
wody z komérek roslinnych i zwierzecych podczas liofilizacji.

e  Giéwnym elementem modutu jest ekran, zabudowany w obudowie
stylizowanej na mikroskop typu easy-view, tzn taki, gdzie w miejscu
okularu znajduje sie duza soczewka umozliwiajgca obserwacje
preparatu z odlegtosci i bez koniecznosci przyktadania oka do
urzadzenia.

e Monitor ma niewielkg przekatng — kilku cali (ostateczny rozmiar
zostanie okreslony na etapie prototypowania, po ustaleniu kwestii
stylistyki i funkcjonalnosci stanowiska).

e Poszczegdlne zjawiska i procesy prezentowane sg w formie
animacji.

o Do obstugi stanowiska stuzy 5 manipulatorow.
=  Odpowiednio opisanych i zamontowanych na blacie stanowiska.
= Zaich pomocg uzytkownik wybiera jeden z pieciu procesow.
= Przyciski sterujg wyswietlaniem obrazu w obu modutach jednoczesnie.
® Znajduja sie na blacie stanowiska, w przestrzeni miedzy obydwoma
modutami.
o Stanowisko sterowane jest przez uktad elektroniczny.

3.2 Modut II:

e Jest interaktywng instalacjg scienng zatytutowang jako “Robimy przetwory”, umozliwiajaca
Zwiedzajgcym przesledzenie poszczegdlnych etapdw przygotowania domowego dzemu.

e Instalacja jest pofaczeniem:

o Infografiki,

o Nieruchomych elementéw rysunkowych,

o Elementéw ruchomych - tréjwymiarowych, ktére Uzytkownicy moga przesuwac po
prowadnicach, obraca¢, przeciggaé przy pomocy sznurkéw itd. wykonujgc kolejne
czynnosci uwzglednione w “przepisie kulinarnym”

o Podswietlanych sciezek, wskazujgcych aktualnie wykonywang czynnosc.

e Zakontrole przebiegu interakcji, funkcjonowanie elementéw oswietleniowych, rozpoznawanie
dziatan podjetych przez uzytkownika, wyswietlanie kolejnych zadan — odpowiada uktad
elektroniczny.

e  Etapy, ktdére nalezy uwzgledni¢ w funkcjonalnosci eksponatu:

o Wsyp owoce,

Dodaj cukier,

Podgrzej do zagotowania,

Mieszaj smazgace sie owoce do otrzymania dzemu,

Umyj i wyparz stoiki,

Przetéz usmazone owoce do stoikéw,

Zakrec stoiki,

o  Zapasteryzuj stoiki z przetworami.

e Instalacja utrzymana jest w stylistyce “przepisu kulinarnego w wersji komiksowej”.

e Kolejnos¢ wykonywania czynnosci zostata przedstawiona w formie grafik. S3 one wyposazone
w elementy sSwietlne, ktére zapalajg sie wraz z postepem przebiegu interakcji.

O O O O O O
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e Centralne miejsce instalacji zajmuje duzy garnek (w zaleznosci od ostatecznych ustalen
Zamawiajgcego i Wykonawcy, ma postac grafiki, lub elementu przestrzennego, ,wystajgcego”
z ptaszczyzny, na ktérej zamocowana jest instalacja).

e Pod garnkiem znajduje sie ‘Zrédto ciepta’ (moze wytwarzac rzeczywisty energie cieplng, o
maksymalnej temperaturze nie przekraczajacej 50 °C).

e Nad garnkiem zlokalizowane s3 ‘pojemnik z owocami’ i ‘pojemnik z cukrem’, wykonane jako
ruchome elementy przestrzenne, osadzone w ptaszczyznie instalacji. Uzytkownik moze je
wychyla¢ i “wysypywaé zawartos¢” do wnetrza garnka (wizualizacja ‘przesypywania’
zrealizowana jako efekt Swietlny).

e W garnku umieszczona jest tréjwymiarowa tyzka, ktorg uzytkownik moze poruszac, realizujac
kolejne etapy interakgji.

e  Obok garnka “stoiki”, do ktérych przektada sie dzem.

e W przypadku gdy uktad elektroniczny sterujacy wykryje trwajaca wiecej niz np. 30 sekund
bezczynnosé, stanowisko samoczynnie powraca do stanu oczekiwania (doktadny czas zostanie
okreslony na etapie prototypowania).

3.3 Modut lll:

e Ogranicza sie do zabudowanego w $cianie w sasiedztwie infografiki modutu | monitora o
przekatnej minimum 32",

e Na monitorze wyswietlany jest film pokazujacy w jaki sposdb dziatajg nowoczesne opakowania
wyposazone w “inteligentne etykiety” wskazujace przydatnos¢ zywnosci do spozycia (time-
lapse, materiat przygotowany przez Wykonawce) - najczesciej sg to etykiety z polem specjalnym
zmieniajgcym swoje zabarwienie w zaleznosci od stanu produktu, temperatury w jakiej byt
przechowywany itd.

e Monitor jest osadzony na $cianie, a jego ekran zabezpieczony taflg, wykonang z wytrzymatego,
przezroczystego materiatu.

e Film odtwarzany jest w zapetleniu, z wykorzystaniem prostego ukfadu elektronicznego,
obstugujacego zewnetrzne nosniki pamieci.

4. Przebieg interakcji:
4.1 Modut I:
Infografika:

e Uzytkownik zapoznaje sie z informacjami zawartymi na infografice $ciennej (moment
pojawienia sie danego procesu w historii) oraz oglada produkty zywnosciowe umieszczone w
gablotkach (przyktady wykorzystania wczesniej wymienionych procesow).

Stanowisko interaktywne:

e llustruje istote procesow od I. do V. umieszczonych na infografice i wskazuje je jako te, ktére
odegraty kluczowa role w rozwoju cywilizacji.

e  Uzytkownik przy pomocy manipulatora wybiera jeden z pieciu proceséw, o ktérym chce sie
wiecej dowiedziec.

e Na monitorze zamontowanym w blacie ekspozytora wyswietlana jest animacja mdwigca co
dzieje sie w danym procesie w skali makroskopowe;j.

e Podchodzac do drugiej czesci ekspozytora z obudowg stylizowang na mikroskop Uzytkownik
obserwuje animacje opisujaca ten sam proces w skali mikroskopowe;j.

e Nastepnie Uzytkownik moze wybrac¢ przy pomocy manipulatora inny proces i znowu obejrzeé
go na dwu poziomach.
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4.2 Modut lI:

e Uzytkownik podchodzi do $cianki graficzno-multimedialnej przyblizajgcej czynnosci potrzebne
do wykonania domowego dzemu.

e Zgodnie z kolejnosciag podang na infografice Uzytkownik wykonuje poszczegdlne czynnosci
manualne za pomocg manipulatorow umieszczonych na infografice: wsypuje owoce, dodaje
cukier, wtagcza zrédto “ciepta”, miesza owoce, przygotowuje stoiki, przektada przetwory z
garnka, pasteryzuje przetwory.

4.3 Modut llI:
e  Uzytkownik oglada film na monitorze.
5. Informacje dodatkowe:

W przestrzeni zajmowanej przez eksponat znajduje sie element przestrzenny umozliwiajgcy ulokowanie
tresci komunikacji naukowej eksponatu. Lokalizacja oraz forma elementu powinny umozliwia¢ prosty i
intuicyjny dostep do tresci. Zalecane sg rozwigzania wymagajgce od Uzytkownikdw interakcji manualne;j,
aby odstoni¢ catg prezentowang tres$é. Zastosowanie konkretnych rozwigzan konstrukcyjnych zostanie
ustalone z Zamawiajacym na etapie prototypowania eksponatu. Przewidywany ksztatt elementu to
prostopadtoscian, ktérego zadna z krawedzi nie przekracza 23 cm.

Wykonanie infografiki oraz zamieszczenie tresci komunikacji naukowej prezentowanych w eksponacie
lezy po stronie Wykonawcy. Materiaty te zostang przygotowane w porozumieniu z Zamawiajgcym.
Informacje merytoryczne dostarczy Zamawiajacy.

6. Szacunkowe wymiary eksponatu:

Dtugosé: 2850-3000 mm

Szerokos$¢: 475-500 mm

Wysokos¢: 2375-2500 mm

Modut I: infografika oraz gablotki. Catos¢ na powierzchni: dtugos¢: 1425-1500 mm x szerokos¢ 1425-
1500 mm. Wielko$¢ gablotek dostosowana, kazdorazowo do produktu; ponizej infografiki blat
stanowiska interaktywnego o wymiarach 950-1000 mm x 950-1000 mm na wysokosci dopasowane]j do
interakcji, mieszczacej sie w przedziale od 750 do 850 mm.

Modut II: Scianka graficzno-multimedialna szerokos¢ 1425-1500 mm x dtugos$¢ 1425-1500 mm.

Modut lll: ekran monitora o przekatnej minimum 32”.

7. Czas interakgji:

3 minuty (+/- 50%)



