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KARTA EKSPONATU nr 9 E4

Nazwa eksponatu (robocza):

Nietoperz

Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:

Celem eksponatu jest pokazanie, ze fale dZzwiekowe odbijajg sie od przeszkdd, a ludzie, mogg je odbierac, aby
orientowac sie w przestrzeni.

Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:
Eksponat ma pokaza¢, ze fale dzwiekowe rozchodzg sie w powietrzu i odbijajg sie od napotykanych
przeszkdd, co umozliwia nawigacje w przestrzeni. Na poziomie mistrzowskim umiejetnoscig taka
postugujg sie nietoperze, ktére wytwarzajg ultradzwieki, a nastepnie odbierajg fale odbite od przeszkod
(echolokacja).

2. Rysunek:

Rysunek poglgdowy nie uwzgledniajgcy konncowego ksztattu obudowy, a jedynie ukazujacy
rozlokowanie kluczowych elementéw eksponatu.

Rys. 1 — widok ogdlny
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Rys. 3 — Interakcja

3. Opis elementéw eksponatu:

Eksponat przestrzenny — labirynt — przystosowany do uzytku przez pojedynczg osobe. Jest zabudowany
w zaciemnionym, wyciszonym pomieszczeniu, wydzielonym z przestrzeni wystawy. Jego przestrzen ma
ksztatt potowy kota. Pomieszczenie to wydzielone jest przez Generalnego Wykonawce.

Eksponat sktada sie z nastepujgcych kluczowych elementéw:
Labiryntu,
Kratownicy,
Uktaddw elektronicznych,

Instalacji oSwietleniowej,
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e Systemu podgladu,
e Elementdw scenograficznych,

3.1 Labirynt:

Scianki:
[ ]
[ ]

Panele:

3.2 Kratownica:

Dtugos¢ trasy wynosi co najmniej 12000 mm.

Podtoga wykona jest z materiatu o witasciwosciach amortyzujgcych ewentualny upadek
uzytkownika. Jej kolor jest identyczny jak Scian labiryntu.

Szeroko$¢ przejs¢ w przestrzeni labiryntu wynosi minimum 900 mm.

Zbudowany jest z mobilnych $cianek oraz paneli montowanych na scianach pomieszczenia.

Maja co najmniej 2500 mm wysokosci (do kratownicy).

Ich szerokos¢ zostanie ustalona na etapie prototypownia.

Ich konstrukcja zapewnia stabilnos¢, nawet w sytuacji upadku na nig osoby dorostej badz préoby
przepchania jej.

Scianki mocowane s3 do podtogi i kratownicy znajdujacej sie nad przestrzenia eksponatu.
Grubos¢ scianek umozliwia ukrycie w ich wnetrzu wszystkich elementéw elektronicznych
zwigzanych z funkcjonowaniem eksponatu.

Mogg by¢ przestawiane w celu re-aranzacji uktadu labiryntu.

Scianki wykoriczone sg z obu stron miekkim materiatem zapobiegajacym ewentualnym urazom
i nie posiadajg ostrych krawedzi.

Materiat jakim wykonczone sg scianki jest tatwy do utrzymania w czystosci i odporny na
uszkodzenia.

Powierzchnia Scianek jest koloru czarnego lub szarego (do ustalenia na etapie prototypownia).

Sa wykonczone w identyczny sposéb i posiadajg zainstalowane takie same elementy
elektroniczne zwigzane z interakcja jak scianki mobilne.

S3 mocowane na $cianach wyznaczajgcych przestrzen eksponatu.

Majg minimum 2000 mm wysokosci.

Ich szerokos¢ (i ilos¢) zostanie ustalona na etapie prototypownia.

Znajduje sie nad catg przestrzenig eksponatu i jest rozpieta miedzy jego $cianami bocznymi.
Stuzy jako jeden z elementéw konstrukcyjnych, do ktérego przymocowane sg scianki mobilne.
Sa do niej podczepione sg elementy uktadu oswietleniowego i podgladu przestrzeni eksponatu.

Od goéry na kratownicy utozone jest zadaszenie, zaciemniajgce i dodatkowo wygtuszajgce
przestrzen wewnatrz eksponatu.

3.3 Uktady elektroniczne:

Kazdy element labiryntu (Scianka i panel scienny) wyposazony jest w identyczny i dziatajgcy

niezaleznie od pozostatych uktad elektroniczny na ktéry sktada sie:

°  Czujnika rejestrujgcego odlegtos¢ uzytkownika od Sciany. Czes¢ detektorowa zlicowana z
ptaszczyzng obudowy,

°  Przetwornik — odpowiada za przetwarzanie informacji o odlegtosci uzytkownika na sygnat
dZzwiekowy emitowany przez gtosnik,

o Gtosnik kierunkowy — wpuszczony w gtagb scianki/panelu i zabezpieczony z zewnatrz
zlicowang z ptaszczyzng obudowy metalowg maskownica,

Elementy uktadu elektronicznego sg zainstalowane na sciankach oraz wewnatrz Scianek i paneli

tworzacych labirynt.

Czujniki rejestrujg obecnos¢ uzytkownika z odlegtosci (do ustalenia na etapie prototypownia).

W momencie, gdy czujniki wykryjg obecnos¢ uzytkownika uktad elektroniczny emituje krotkie

dzwieki. Czestotliwo$¢ ich emisji wzrasta wraz ze zblizaniem sie uzytkownika do $cianki i

zmniejsza wraz z oddalaniem sie.
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e  Uktady elektroniczne zainstalowane na elementach labiryntu, dziatajg niezaleznie od siebie, w
sposob kaskadowy.

e Oprdocz uktadow elektronicznych zainstalowanych w elementach labiryntu, eksponat
wyposazony jest w dodatkowy uktad elektroniczny, ktéry odpowiada za:
o  Kontrole przebiegu interakcji:
*  Przy wejsciu i wyjsciu z labiryntu znajdujg sie czujniki wykrywajgce obecnosc
zwiedzajgcych,
= W momencie, gdy wewnatrz labiryntu znajduje sie uzytkownik, nad wejsciem swieci
sie kontrolka w kolorze czerwonym,
=  Gdy przestrzen labiryntu pozostaje pusta, nad wejsciem swieci sie kontrolka w kolorze
zielonym.
o  Kontrole pracy instalacji oswietleniowe;j.
o Kontrole pracy systemu podgladu.

3.4 Instalacja oswietleniowa:

e Jest uruchamiana w sytuacji awaryjnej i oswietla catg przestrzen eksponatu.

e  Posiada mozliwos$¢ regulacji natezenia Swiatta.

e Moze by¢ uruchamiana przez obstuge wystawy, a takze przez uzytkownikéw eksponatu, ale
wiacznik nie jest dostepny dla oséb bedgcych na zewnatrz.

e System podgladu wnetrza przestrzeni dostepny dla obstugi wystawy (np. kamera na
podczerwien), z transmisjg obrazu do monitora umieszczonego przed wejsciem do przestrzeni
eksponatu oraz mozliwoscig zdalnego dostepu do obrazu - np. tablet obstugiwany przez dla
pracownika obstugujgcego wystawe).

e Domyslnie oswietlenie po uruchomienie posiada niewielkie natezenie, umozliwiajgce
bezpieczne poruszanie sie po przestrzeni eksponatu (mood-light).

e  Uzytkownik moze uruchomi¢ oswietlenie w sytuacji awaryjnej wéwczas oswietlenie wygasza
sie automatycznie po uptywie np. 10 sekund (doktadny czas zostanie ustalony na etapie
prototypownia). Na etapie prototypowania réwniez zostanie wybrane rozwigzanie
umozliwiajagce awaryjne wiaczenie Swiatta przez uzytkownika (np. wtgczniki manualne
podswietlone przy pomocy swiatta fluorescencyjnego lub diody LED o matym natezeniu Swiatta
(2-4 sztuki, rozlokowane w przestrzeni w taki sposdb, aby ich lokalizacja byta widoczna dla
uzytkownikow z réznych punktéw labiryntu).

3.5 System podgladu:

e Zapewnia staty podglad wnetrza eksponatu obstudze wystawy i zwiedzajgcym

e  Sktadasie z kilku kamer rejestrujgcych obraz w podczerwieni (ich ilo$¢ i rozmieszczenie zostanie
ustalone na etapie prototypownia) podwieszonych do kratownicy, uktadu sterujgcego i
monitora umieszczonego na zewnatrz eksponatu. Na monitorze w trybie rzeczywistym
wyswietlany jest obraz z kamer

e Ekran, na ktorym wyswietlany jest obraz z kamer znajduje sie w poblizu wejscia do eksponatu,
na zewnetrznej stronie pétkolistej $ciany

3.6 Element scenograficzny
e Dwa elementy scenograficzne w formie np. tablic, infografik nasciennych sg umieszczone przy
wejsciu i wyjsciu z eksponatu.
e Zawierajg informacje naukowe dotyczace echolokacji oraz opis interakcji i instrukcje obstugi
stanowiska.

4. Przebieg interakc;ji:

e Zadaniem Uzytkownika jest przejscie labiryntu kierujac sie informacjg dZzwiekowg pozwalajgca
na okreslenie odlegtosci i potozenia przeszkody (Sciany labiryntu).
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Uzytkownik wchodzi do przestrzeni eksponatu w momencie zapalenia sie zielonej kontrolki nad
wejsciem.

Uzytkownik porusza sie w zaciemnionej przestrzeni, do orientacji wykorzystujac dzwieki
emitowane przez uktady elektroniczne umieszczone w $cianach labiryntu. Ich czestotliwosé
narasta w miare zblizania sie do przeszkody i zmniejsza w momencie oddalania sie od niej.
Trasa przejscia przez labirynt jest jednokierunkowa. Wejscie oraz wyjscie znajdujg sie w
réznych punktach przestrzeni labiryntu.

Przy wyjsciu z labiryntu zastosowana jest bramka jednokierunkowa umozliwiajgca
uzytkownikom opuszczenie labiryntu i zapobiegajgca wejsciu z zewnatrz.

5. Informacje dodatkowe:

Brak progdw i innych przeszkéd narazajgcych Uzytkownika na potkniecie.

Dodatkowo wykonawca dostarcza 5 dodatkowych scianek, nie uwzglednionych w pierwotnym
projekcie przestrzeni labiryntu.

Po zewnetrznej stronie przestrzeni inni uzytkownicy oraz obstuga wystawy moga $ledzi¢ co
dzieje sie w $rodku pomieszczenia w taki sposdb by nie uprzedzac efektéw istotnych dla
interakcji, czyli np. nie widza oni $cianek tylko poruszajacych sie ludzi.

6. Szacunkowe wymiary eksponatu:

Eksponat znajduje sie w strefie ciszy, zbudowanej na planie pétokregu o promieniu ok. 3770 mm.
Wysokos¢ Sciany bocznej pomieszczenia wynosi ok. 5500 mm. Ustalenie doktadnych wymiarow
mozliwe bedzie na etapie prototypowania.

7. Szacunkowy czas interakgji:

0d 2 do 5 min



