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Projekt „Kształcenie, kompetencje, komunikacja i konkurencyjność - cztery filary rozwoju Uniwersytetu Medycznego w Poznaniu”

Oprogramowanie video, 1 szt.

Parametry:

· program jest zaawansowanym narzędziem do tworzenia animacji komputerowych, które ułatwia tworzenie tytułów 2D i 3D, płynnych przejść i realistycznych efektów w czasie rzeczywistym,
· posiada możliwość projektowania tytułów w 2D i 3D oraz dla celów filmów 360°,
· posiada możliwość tworzenia trójwymiarowych tytułów od podstaw, dzięki wykorzystaniu łatwych szablonów lub  konwertując dowolny istniejący tytuł 2D na 3D,
· umożliwia łatwe tworzenie unikalnych tytułów wraz z intuicyjnym narzędziem do animacji tekstu,
· umożliwia pracę ze znakami opartymi na wektorach, skaluje, pochyla i obraca je, 
· posiada nowoczesny silnik graficzny, który pozwala na projektowanie w czasie rzeczywistym,
· możliwość integracji z programem do edycji video,
· min. 230 zachowań dla naturalnego ruchu,
· możliwość zaawansowanego color grading'u,
· możliwość śledzenia poruszającego się obiektu w klipie wideo,
· możliwość tworzenia dokładnych kluczy chromatycznych w jednym kroku za pomocą filtra Keying,
· zawiera funkcja wyeliminowania drgań aparatu i stabilizację obrazu,
· możliwość tworzenia własnych pędzli lub pociągnięć 3D, około 140 ustawień pędzla,
· możliwość projektowania własnych narzędzi lub możliwość wyboru 200 ustawień dla efektów rzeczywistych, takich jak dym i błyski,
· możliwość tworzenia punktów kontrolnych do rotoskopii poprzez tworzenie okręgu, kwadratu lub wykorzystując krzywe Béziera i maski wolnej ręki,
· zawiera intuicyjne narzędzie klatki kluczowej w ruchu, aby precyzyjnie kontrolować czas i pozycję animacji,
· zawiera efekty 360°, w tym rozmycie, poświaty i inne,
· możliwość wykorzystania zewnętrznych wtyczek,
· umożliwia przejście z przestrzeni 2D na 3D poprzez dodanie kamer,
· zawiera realistyczne cienie, które dynamicznie animują się wraz z ruchem kamer i świateł,
· możliwość śledzenia obiektów lub grupy obiektów metodą "przeciągnij i upuść",
· możliwość definiowania ostrości, gdy obiekt porusza się w przestrzeni 3D,
· możliwość zamiany dowolnego kształtu na płaszczyznę wideo w powierzchnię odbijającą w przestrzeni 3D,
· możliwość eksportu  standardowych plików lub projektów 360 ° do urządzeń Apple 
· możliwość publikowania bezpośrednio na YouTube i Vimeo,
· wymagania systemowe: 
· system operacyjny OSX, minimum 10.13.6 ,
· min. 4 GB pamięci RAM (zalecane 8 GB do edycji 4K, tytuły 3D i edycja wideo 360 °), 
· karta graficzna z obsługą OpenCL, minimum 256 MB
· posiada pamięci VRAM (zalecane 1 GB do edycji 4K, tytułów 3D i edycji wideo 360 °), 
· minimum 4.7 GB dostępnego miejsca na dysku (aplikacja 3,5 GB, zawartość dodatkowa 1,2 GB).
Projekt współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego  i wdrażany w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój 2014-2020, zgodnie z umową o dofinansowanie nr POWR.03.05.00-00-Z084/17-00
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