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Załącznik nr 2 do SWZ nr DZP.382.1.87.2023
Opis Przedmiotu Zamówienia
„Dostawa profesjonalnego sprzętu filmowego” nr spr. DZP.382.1.87.2023

	LP
	Min. parametry wymagane przez Zamawiającego 
	Parametry techniczne oferowanego sprzętu

	Część A
   Zestaw urządzeń do obróbki dźwięku w systemie DaVinci Resolve

	1. 
	Konsola sterująca interfejsem – 1 szt. (index   165994)
Zewnętrzna konsola miksera dźwięku:
1) w pełni kompatybilna z posiadanym przez Zamawiającego oprogramowaniem Blackmagic DaVinci Resolve Studio w zakresie realizacji funkcji sterowania programowym  mikserem dźwięku. 
2) podłączane do komputera za pomocą interfejsu USB lub Ethernet. 
3) wyposażone w min. 12 zmotoryzowanych suwaków (tzw.  fadery) oraz korespondujące z ich ilością kolorowe wyświetlacze funkcyjne LCD.
4) wyposażone w czułe na dotyk pokrętła sterujące oraz podświetlane przyciski funkcyjne. 
5) wyposażone w pokrętło sterowania przewijaniem ścieżki edycyjnej (tzw. Jog-Shuttle)
6) wyposażone przynajmniej w jedno wyjście HDMI do podłączenia zewnętrznego monitora do wyświetlania graficznej informacji zwrotnej dla obsługiwanych kanałów, magistrali i efektów                       z konsoli
	

	2. 
	Interfejs zewnętrzny audio – 1 szt. (index 165994)
Zewnętrzny interfejs audio:
1) w pełni kompatybilny z kartą interfejsu audio                          (z pozycji 3 części A) zainstalowaną w komputerowej jednostce centralnej.  
2) w pełni kompatybilny z posiadanym przez zamawiającego oprogramowaniem Blackmagic DaVinci Resolve Studio. 
3) wyposażony w analogowe oraz cyfrowe łącza audio, łącza synchronizacji oraz sterowania
4) obudowa typu Rack 19” z możliwością instalacji                      w standardowej szafie Rack 19”
5) wyposażony w min. 9 cyfrowych wejść stereo standardu AES oraz 11 cyfrowych wyjść standardu AES; min. 2 wejścia mikrofonowe XLR/TRS; min. 8 zbalansowanych wejść analogowych na złączach standardu DB25; dedykowane złącza standardu SDI przeznaczone do synchronizacji urządzenia                               w standardach WordClock oraz VideoSync
	

	3. 
	Karta interfejsu audio – 2 szt. (index 165992)

Karta akceleratora audio w pełni kompatybilna                        z posiadanym przez zamawiającego oprogramowaniem Blackmagic DaVinci Resolve Studio w zakresie modułu dźwiękowego Fairlight oraz konsolą sterującą interfejsem (pozycja 1 części A)                       i interfejsem zewnętrznym (pozycja 2 części A).
Parametry techniczne karty: 
1) standard PCI Express x4; 
2) złącze do komunikacji z zewnętrznym dedykowanym interfejsem audio (pozycja 2 części A); 
3) wbudowane min. 3 złącza audio kompatybilne ze standardem MADI, 
4) wbudowane min. 1 złącze wyjściowe standardu MADI oparte na gnieździe standardu BNC, 
5) wbudowane min. 1 złącze wejściowe standardu MADI oparte na gnieździe standardu BNC 
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	Część B 
Monitory referencyjne oraz oprogramowanie do kalibracji kolorów wraz ze sprzętem

	1. Profesjonalny monitor wizyjny z matrycą typu OLED  wraz z akcesoriami – 1 szt. (index 165997)
Minimalne parametry techniczne monitora:
1) Matryca monitora typu OLED LCD o rozdzielczości standardu FullHD 1920 x 1080 pikseli i proporcji obrazu 16x9. Wielkość matrycy – 21.5 cala (+/- 0.3 cala).
2) Wyświetlane kolory: pełne wyświetlanie 10 bitowego kolorowego sygnału z procesorem obrazowym pracującym w min. 12 bitach na kolor.
3) Kąty widzenia (specyfikacja panelu) – 179° (+/- 1°).
4) Luminancja (specyfikacja panelu, typowo                         w standardzie SDR) - 330 nitów (+/- 50 nitów).
5) Standardy gniazd wejścia i wyjścia sygnałów monitora (minimum):
· 2 x wejście SDI z obsługą standardu 3G oraz 3G Dual-Link;
· 2 x wyjścia SDI z obsługą standardu 3G (tzw. SDI Loop);
· 2 x dodatkowe wyjścia SDI standardu do 3G                 z wyjściami obrazu dedykowanego                                  z możliwością nałożenia odrębnej transformacji LUT;
· 1 x wejściowe złącze standardu Displayport                    w wersji minimum 1.2;
· 1 złącze wejściowe standardu DVI-D;
· 1 x złącze Ethernet standardu RJ-45:
· 1 x złącze GPI w standardzie RJ-45;
· 2 x złącza RS-485 (wejście/wyjście)                                w standardzie RJ-45;
·  2 złącza USB (typu A oraz B);
· 1 x wejście sygnału audio standardu mini-jack stereo;
· 1 x wyjście sygnału audio standardu mini-jack stereo;
· Wejście zasilania typu DC w postaci                              4-stykowego łącza XLR;
· Złącze zasilania bateryjnego typu V-Lock;
· Wejście zasilania typu AC;
6) Monitor wyposażony we  wbudowany głośnik stereo.
7) Pobór mocy monitora: nie więcej niż 45W przy zasilaniu AC.
8) Wymiary monitora bez podstawy w milimetrach (szerokość x wysokość x głębokość) - 530 × 360 × 50 mm (+/- 10 mm).
9) Waga monitora z podstawą: nie więcej niż 5,2 kg.
10) Podstawowe funkcje monitora:
· Obsługa minimalnie następujących standardów sygnału wejściowego: ITU-R BT.656, SMPTE-125M, SMPTE-274M, SMPTE-296M, SMPTE-425M-AB, SMPTE-292M, SMPTE-372M oraz 2K.
·  Obsługa sygnałów wejściowych w standardach 8, 10 i 12 bitów w RGB, YCbCr oraz XYZ.
· Obsługa następujących temperatur kolorów (ustawiana w menu monitora) minimum – 3200°K, 5000°K, 5600°K, 6500°K, 9300°K oraz DCI.
· Obsługiwane następujące przestrzenie barw (ustawiane w menu monitora) minimum - ITU-R BT.2020, ITU-R BT.709, DCI-P3, SMPTE-C oraz użytkownika.
· Obsługiwane następujące krzywe luminacji GAMMA (ustawiane w menu monitora) minimum – 1,0; 1,8; 2,0; 2,2; 2,35; 2,4; 2,6; 2,8; C-Log; S-Log; S-Log2; S-Log3 oraz BMD Film Log.
· Monitor musi być wyposażony w funkcję równoczesnego wyświetlania przebiegu sygnału i wektoroskopu w następujących trybach wyświetlania (minimum): luminancja, RGB/YUV Parade, histogram, histogram barwny oraz histogram RGB, RGB Overlay.
· Monitor wyposażony w funkcję wczytywania do wewnętrznej pamięci własnych plików LUT 3D poprzez wbudowany port USB. Pamięć monitora musi umożliwiać wgranie przynajmniej 16 ustawień LUT. Monitor musi obsługiwać przynajmniej pliki LUT 3D zapisane                                      w standardzie .cube kompatybilne                                          z oprogramowaniem CalMAN, Lightspace oraz Fuji). Monitor musi umożliwiać integrację                       w czasie rzeczywistym uaktualniania tablic LUT z oprogramowaniem zewnętrznym typu Filmlight Prelight i/lub Pomfort Livegrade. Nałożenie matrycy LUT na obraz musi umożliwiać włączenie interpolacji typu Tetrahedral.
· Monitor wyposażony w funkcję barw fałszywych (tzw. False Color) polegającą na przetwarzaniu sygnału wejściowego poprzez przypisywanie różnych kolorów różnym poziomom ekspozycji. 
· Monitor wyposażony w funkcję asysty ostrości, która wyostrza krawędzie w wyświetlanym obrazie wejściowym, pomagając ustawić ostrość kamery. 
· Monitor wyposażony w funkcję wyświetlania siatki linii zawierających linie poziome i pionowe do sprawdzania rozmieszczenia obiektów                       z możliwością wyboru minimum 20 rodzajów siatek.
· Monitor wyposażony w funkcję zoomu (powiększenia) środkowej części obrazu w celu sprawdzenia ostrości kamery.
· Monitor wyposażony w funkcję automatycznej kalibracji za pomocą zewnętrznego kalibratora (nie będącego częścią wyposażenia). Monitor musi być kompatybilny przynajmniej                                       z następującymi kalibratorami: Colorimetry Research CR100, CR250, CR300; Klein Instruments K10A, K80; Minolta CA310, CA410; X-Rite i1D3DS.
· Monitor w pełni kompatybilny z posiadanym przez Zamawiającego zestawem kalibracyjnym Calman Studio wraz z kalibratorem C6.
· Monitor musi posiadać funkcję zatrzymania przychodzącego obrazu jako zamrożonej wyświetlanej klatki.

Elementy wyposażenia dodatkowego do monitora: 
1) dedykowana wielofunkcyjna metalowa płyta montażowa montowana na tylnej obudowie monitora wyposażona m.in. w rączkę do przenoszenia oraz otwory na śruby montażowe standardu 3/8 cala (min. 16 otworów) oraz 1/4 cala (min. 20 otworów).
2) dedykowane ramię standardu VESA na statyw oświetleniowy z łączem spigot 5/8”.
3) dedykowana torba na monitor ze zintegrowaną osłoną przeciwsłoneczną.
4) [bookmark: _GoBack]dedykowane zabezpieczenie szyby monitora szkłem typu Gorilla Glass.

	

	2. Referencyjny monitor wizyjny 4K HDR SDI – 1 szt.
 (index 165998)
Minimalne parametry techniczne monitora:
1) Matryca monitora typu TFT LCD o rozdzielczości standardu UltraHD 3840 x 2160 pikseli i proporcji obrazu 16x9. Wielkość matrycy – 32 cale (+/- 0.5 cala).
2) Wyświetlane kolory: pełne wyświetlanie 10 bitowego koloru.
3) Kąty widzenia (specyfikacja panelu) – minimum 89°/89°/89°/89° (w górę/dół/lewo/prawo przy współczynniku kontrastu > 10:1).
4) Obsługa następujących temperatur kolorów (ustawiana w menu monitora) minimum - D60, D65, D93, DCI oraz własna w zakresie regulacji od 5000°K do 10000°K.
5) Luminancja (specyfikacja panelu, typowo                              w standardzie SDR) - 1000 cd/m2 (+/- 50 cd/m2).
6) Obsługiwane następujące przestrzenie barw (ustawiane w menu monitora) minimum - ITU-R BT.2020, ITU-R BT.709, DCI-P3, S-GAMUT3, S-GAMUT3.Cine.
7) Obsługiwane następujące krzywe luminacji (ustawiane w menu monitora) minimum – Gamma 2,2;  Gamma 2,4; Gamma 2,6; Gamma 2,4 (HDR); Gamma S-Log3; Gamma S-Log3 (Live HDR); Gamma SMPTE ST 2084; Gamma ITU-R BT.2100 (HLG).
8) Standardy wejścia i wyjścia sygnałów audio-wideo monitora (zestaw minimalny):
· 4 x wejście SDI (w tym min. jedno wejście standardu 12G) wraz z 4 korespondującymi złączami wyjścia SDI (tzw. SDI Loop);
·  1 x złącze standardu HDMI w wersji minimum 1.4;
· 1 x złącze Ethernet standardu RJ-45 przeznaczone do zdalnego sterowania monitorem poprzez sieć LAN; 
· 1 x dedykowane złącze standardu RJ-45 przeznaczone do zdalnego sterowania monitorem;
· wejście zasilania typu DC w postaci 3-stykowego łącza XLR;
· wejście zasilania typu AC;
·  złącze USB;
· wyjście SDI z obsługą standardu do 12G z możliwością wysłania obrazu po transformacjach kolorystycznych wykonanych przez monitor (np. nałożenie transformacji LUT lub konwersji barw) – możliwość opcjonalna.
· wyjście sygnału audio z monitora za pomocą złącza mini-jack stereo
· wyjście słuchawkowe ze sterowaniem głośnością.
9) Monitor wyposażony we  wbudowane głośnik stereo o mocy  min. 2W na kanał.
10) Pobór mocy monitora: nie więcej niż 280W przy zasilaniu napięciem przemiennym.
11) Wymiary monitora z podstawą (szerokość x wysokość x głębokość) - 750 × 510 × 230 mm (+/- 10 mm).
12) Waga monitora z podstawą: nie więcej niż 16 kg.
13) Podstawowe funkcje monitora:
· Monitor musi umożliwiać przyjmowanie sygnałów w standardzie 4K QuadLink 3G-SDI. 
· Monitor musi być wyposażony w funkcję równoczesnego wyświetlania przebiegu sygnału i wektoroskopu ze skalą dostosowaną do sygnału HDR i SDR w  następujących trybach  wyświetlania (minimum): luminancja, RGB/YUV Parade lub RGB Overlay ze wskazaniem błędu zakresu barw.
· Monitor musi umożliwiać pracę w trybie widoku poczwórnego (wejścia SDI/HDMI) z własnymi tabelami LUT 3D, ustawień SDR/HDR, ustawień przestrzeni barw, ustawień temperatury barwowej, ustawień kontrastu, ustawień jasności, ustawień trybu RGB/YUV dla każdego z obrazów wejściowych osobno.
· Monitor wyposażony w regulowaną funkcję kompensacji przesączania się podświetlenia w czerniach. 
· Monitor wyposażony w obsługę systemu standardu VPID (Video Payload ID), czyli umożliwia automatyczne wykrywanie i identyfikowanie wejściowych sygnałów wideo i automatyczne dostosowywanie ustawień (funkcji EOTF, przestrzeni barw, informacji o źródle RGB itp.) do sygnału wejściowego. 
· Monitor wyposażony w funkcję wczytywania do wewnętrznej pamięci własnych plików LUT 3D poprzez wbudowany port USB. Monitor musi obsługiwać przynajmniej pliki LUT 3D zapisane w standardzie .cube 33×33×33, jak i 17×17×17.


· Monitor wyposażony w funkcję barw fałszywych (tzw. False Color) polegającą na przetwarzaniu sygnału wejściowego poprzez przypisywanie różnych kolorów różnym poziomom ekspozycji. 
· Monitor wyposażony w funkcję asysty ostrości, która wyostrza krawędzie w wyświetlanym obrazie wejściowym, pomagając ustawić ostrość kamery. Wyostrzone krawędzie mogą być wyświetlane w wybranych przez użytkownika kolorach, minimum czarno-białym, czerwonym, zielonym, niebieskim i żółtym.
· Monitor wyposażony w funkcję wyświetlania siatki linii zawierających linie poziome i pionowe do sprawdzania rozmieszczenia obiektów                       z możliwością wyboru minimum 10 rodzajów siatek.
· Monitor wyposażony w funkcję wyświetlania nazwy źródła i wskazania lampek kontrolnych tally podczas pracy w studiu lub wozie transmisyjnym w trybie pojedynczego ekranu oraz w widoku poczwórnego i sąsiadującego. 
· Monitor wyposażony w funkcję wyświetlania napisów typu Closed Caption zawartych                           w sygnale SDI. Monitor musi obsługiwać przynajmniej standard EIA/CEA-708.
· Monitor wyposażony w funkcję przyjmowania sygnału 4K DCI (4096 x 2160) i 2K DCI (2048 x 1080) z możliwością jego wyświetlania jako pełny obraz 4K DCI / 2K DCI przeskalowany na ekran UltraHD (3840 × 2160) lub w natywnej rozdzielczości 4K DCI / 2K DCI z uciętymi bokami.
· Monitor wyposażony w funkcję umieszczania znaczników obszaru oraz znacznik proporcji obrazu.
· Monitor wyposażony w funkcję zoomu (powiększenia) środkowej części obrazu w celu sprawdzenia ostrości kamery.
	

	3.Zestaw oprogramowania ze sprzętem do profesjonalnej kalibracji kolorów – 1 szt. (index 165999)
Specjalistyczne oprogramowanie przeznaczone do kalibracji kolorów
1) w pełni kompatybilne z posiadanym oprogramowaniem Blackmagic DaVinci Resolve Studio oraz posiadanymi urządzeniami specjalistycznymi do kalibracji kolorów jak kolorymetr „Portrait Displays C6 HDR2000” oraz generator sygnałów testowych „Portrait Displays VideoForge Pro”. 
2) Oprogramowanie musi być w pełni zgodne                      w zakresie funkcjonalności i wymiany danych                  z posiadanym przez zamawiającego oprogramowaniem „Portait Displays Calman Ultimate”.
3) Podstawowe funkcjonalności oprogramowania:
· Funkcja optymalizacji ustawień wyświetlania pod kątem jasności, kontrastu i rozdzielczości; 
· Funkcja kalibracji przestrzeni kolorów i gammy; 
· Funkcja przeprowadzania kalibracji w formacie CMS (Color Management System) i wielopunktowej skali szarości; 
· Funkcja analizy jakości wyświetlania w systemach wyświetlania SDR i HDR; 
· Funkcja tworzenia raportów dla każdej kalibracji z osobna;
· Funkcja automatycznego procesu kalibracji dla przynajmniej następujących marek wyświetlaczy: ASUS, BenQ, EIZO, Flanders Scientific, LG, Samsung, Sony oraz Panasonic; 
· Funkcja dostępu do ustawień wyświetlania za pośrednictwem technologii DDC (Direct Display Control) z obsługiwanymi modelami wyświetlaczy;
· Funkcja generowania plików typu LUT 3D z możliwością ładowania ich do wybranych procesorów wideo i studyjnych monitorów referencyjnych;
· Funkcja kalibrowania monitorów komputerowych za pomocą profilu typu ICC;  
4) Do oprogramowania musi być dołączony kalibrator sprzętowy w pełni zgodny                                    z monitorem 22” OLED z pozycji pierwszej (część B) umożliwiający automatyczną kalibrację kolorów w samym monitorze jak i za pomocą oprogramowania.
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	Część C 
Projektor 8K z ekranem projekcyjnym

	
1
4. 
	Projektor 8K  - 1 szt. (index 165989)
1) Referencyjny projektor z laserowym źródłem światła                                 z możliwością wyświetlania rozdzielczości 8K                                                z wykorzystaniem technologii przesuwanego piksela lub innej zbliżonej (przy minimalnej rozdzielczości natywnej przetwornika min. 4K).
2) Parametry techniczne projektora (w zakresie minimalnych wymagań): 
· Trzy przetworniki (RGB) o wielkości min. 0.69 cala                                   i rozdzielczości min. 4K DCI (4096x2160 pikseli);
· Maksymalna przyjmowana rozdzielczość wyświetlania obrazu: 8K DCI (8192 x 4320 pikseli);
· Obiektyw: zmotoryzowany z min. 2-krotnym zoomem optycznym i zmotoryzowaną ustawiana ostrością; obiektyw konstrukcyjnie w całości szklany (wszystkie soczewki); średnica soczewki zewnętrznej min. 100 mm;
· Parametry funkcji ustawienia przesunięcia obiektywu (Lens Shift): ustawienie elektryczne w zakresie minimalnym +/- 100% w pionie i +/- 43% w poziomie przy formacie 16:9;
· Przekątna wyświetlanego obrazu: przynajmniej w zakresie od 60 do 300 cali;
· Źródło światła: dioda laserowa o minimalnej mocy 260W i standardową żywotnością do 20.000  godzin;
·  Jasność:  3000 lm (+/- 50 lm) przy metodzie pomiaru zgodną z normą ISO 21118;
· Kontrast rzeczywisty projektora: min. 100,000:1 (+/- 5000:1);
· Projektor wyposażony w następujące standardy wejścia i wyjścia (minimalnie): min. 2 x HDMI 2.1 (z obsługą funkcji - 3D / Deep Colour / HDCP 2.3);  min. 1 x złącze typu Trigger (Mini Jack, DC12V/100mA); złącze do synchronizacji zewnętrznego opcjonalnego mudułu sterowania okularami 3D; złącza kontrolno-sterujące w postaci min. 1 x LAN (RJ-45) oraz 1 x RS-232C; złącze serwisowe w standardzie USB;
· Akceptowalne rozdzielczości cyfrowego sygnału wideo (minimum): SD PAL i NTSC; HD720p 60/50; FullHD 1080i60/50, FullHD 1080p60/50/24, UltraHD 2160p60/50/30/25/24, 4K-DCI 2160p120/60/50/30/25/24, 8K-DCI 4320p60/50/30/25/24;
· Akceptowalne formaty sygnału 3D (minimum): standard FramePacking - 720p60/50, 1080p24; standard Side-by-Side - 720p60/50, 1080p60/50/24, 1080i60/50; standard Top&Bottom - 720p60/50, 1080p24;
·  Maksymalne zużycie energii: nie więcej niż 500W; 

· Wymiary projektora (Szerokość x Wysokość x Głębokość) – w zakresie +/- 20mm: 500mm x 240mm x 530mm;
· Waga netto projektora: nie więcej niż 26 kg.
3) Parametry użytkowe projektora (w zakresie minimalnych wymagań): 
· Obsługa formatów HDR – przynajmniej w standardzie HDR10+ oraz HLG;
· Obsługa przestrzeni barwnej (minimum): DCI-P3 (odwzorowanie w zakresie minimum 99%), BT.2020 (odwzorowanie w zakresie min. 73%), BT.709;
· Ustawienie poziomu sygnału jako standard (16-235), rozszerzony (0-255) oraz jako super biel/czerń (16-235);
· Obsługa cyfrowej przestrzeni barwnej w standardach: YUV422, YUV4444 oraz RGB;
· Tryb automatycznej kalibracji urządzenia za pomocą oprogramowania do profesjonalnej kalibracji kolorów (opcjonalnie, oprogramowanie nie jest elementem przetargu w tej części);
· Obsługa funkcji regulacji zbieżności barw poprzez korekcję położenia pikseli z dokładnością do przynajmniej 1/16 piksela. Funkcja realizowana za pomocą podzielenia matrycy na segmenty dające możliwość częściowej korekcji zbieżności w przynajmniej 120 punktach.
· Obsługa funkcji trybu instalacyjnego, który umożliwia zapamiętanie i wczytywanie na żądanie  do przynajmniej 10 pozycji obrazu z uwzględnieniem takich ustawień jak (minimum):  pamięć obiektywu z uwzględnieniem ostrości, zoomu optycznego i pozycji lens-shift;  zbieżność paneli 4K względem siebie; maskowanie ekranu; tryb anamorficzny; dostosowanie ustawień do powierzchni projekcyjnej konkretnego producenta; sposobu instalacji projektora; korekcji typu Keystone oraz korekcji krzywizny.
· Projektor instalowany do sufitu docelowego pomieszczenia przez Wykonawcę (dostarczyciela sprzętu).
· Projektor musi być przed oddaniem do użytkowania skalibrowany do zastosowań projekcji 2D w przestrzeni BT.709, DCI-P3 oraz BT.2020 (HDR10+) przez Wykonawcę (dostarczyciela sprzętu).
	

	
	2. Ekran projekcyjny – 1 szt. (index 165991)
Ekran do projektora o następujących minimalnych parametrach:
1) Format powierzchni projekcyjnej odpowiadający aspektowi 2.39/2.40.
2) Szerokość powierzchni projekcyjnej ekranu w zakresie 380 cm do 400 cm (wysokość wynikająca z proporcji ekranu, ale nie większa niż 180 cm);
3) Ekran wyposażony w stałą ramę naciągającą powierzchnię projekcyjną – szerokość ramy nie większa niż 20 cm. Powierzchnia projekcyjna montowana do ramy od strony niewidocznej dla użytkownika (od tzw. ściany). Na ramie zainstalowany system podwieszenia ramy do sufitu. Montaż ramy wraz z powierzchnią projekcyjną wykonywany przez oferenta (dostarczyciela sprzętu).
4) Powierzchnia projekcyjna o parametrze odbicia GAIN na poziomie 1.0 (+/- 0.05) przy obserwacji na wprost. Parametr GAIN w zakresie kąta patrzenia nie może być niższy niż 0.8 przy 60 stopniach kąta obserwacji.
5) Powierzchnia projekcyjna przystosowana do projekcji 2D lub aktywnej projekcji 3D z projektów z laserowym źródłem światła. Powierzchnia wykonana z elastycznego materiału na bazie PVC. Powierzchnia perforowana (głośniki zaekranowe) o gęstości perforacji min. 65000 dziurek na metr kwadratowy. Wymagany jest układ perforacji pionowej i poziomej                               w układzie pozafazowym – perforacja ekranu nie może powodować efektu Moiré z dostarczonym projektorem.
6) Powierzchnia projekcyjna musi spełniać przynajmniej poniższe europejskie certyfikaty przeciwpożarowe:  Francuski M2; Niemiecki B1; Hiszpański M2 oraz Włoski Klasa 1.
7) Ekran instalowany w docelowym pomieszczeniu przez Wykonawcę (dostarczyciela sprzętu).
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